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7TH KINGDOMS 
AGE OF EMPIRES 
AGE OF EMPIRES-RISE OF ROME 
AGENT ARMSTRONG 
ALIENS VS. PREDATOR 
ALPHA CENTAUR' 
BALDUR'S GATE 
BALDUR'S GATE SWORD COAST 
BATMAN AND ROBBIN 
BEAST WITHIN-GAB K2 
BEAUTY AND THE BEAST 
BETRAYAL IN ANTARA 
BROOD WAR 
BURIED IN TIME 
CAESAR 3 
CATFIGHTER 
CHASM - THE RIFT 
CITY OF LOST CHILDREN 
CIVILIZATION 2 GOLD 
CIVILIZATION CALL TO POWER 
COMMAND AND CONQUER 
COMMAND AND CONQUER: RED ALERT 
COMMANDOS: BEYOND CALL DUTY 
CONQUEST EARTH 
DAGGER'S RAGE 
DARK COLONY 
DARK VENGEANCE 
DEATHTRAP DUNGEON 
DESCENT 3 
DESCENT FREESPACE 
DIE BY THE SWORD 
DREAMS TO REALITY 
DUNGEON KEEPER 11 
DUNGEON KEEPER 
DUNGEONS & DRAGONS 
EA EXTREME PINBALL 
ECSTATICA 2 BUNDLE 
ENEMY INFESTATION 

FALLOUT 2 
ERADICATOR 	

0 
FINAL FANTASY VII 
FORMULA 1 Racing 
GANGSTERS 	

U GRIM FANDANGO 
HALF-LIFE 
HEAVYGEAR 11 
HERETIC 
HERETIC 2 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 3 
HISTORY OF THE WORLD  
HUNTER HUNTED 
INCA COLLECTION - SIERRA 
JAZZ JACK RABBIT 2 
JURASSIC LOST/CASPER 
KINGS QUEST 7 
KLINGON HONOR GUARD 
LANDS OF LORE 3 
LEISURESUIT LARRY 2 
LIGHTHOUSE 
LORDS OF MAGIC 
MAN IN BLACK PREMIER МANAGER'98, MOTORHEAD 

Те3и  3azAa[3ил  мoЖeme ga ЗакуПите  or реуакцилта  ua GAMERS' WORKSHOP 
колто  ce нaмupa нa agpec: Софил  1000, ул. Гурко, 34, 13х.2, ет.2, men: 
(02) 980 68 29, 980 72 45 UAU ga zu 
поръиате  no пощата  C нaлoЖeн  flname,k' 

MASS DESTRUCTION 
MAX 2 
MECH COMMANDER 
MECH WARRIOR 3 
MIGHT & MAGIC VII 
MONSTER TRUCKS 
MORPHEUS 
MYTH 11 
N BA' 99 
NEED 4 SPEED 4 HlghStakes 
PAX IMPERIA 
PHANTASMAGORIA STAGEFRIGHT 
POLICE QUEST COLLECTION 2 
POWER PACK 2 
PUZZLE MADNESS 
QUAKE 2 
QUAKE RESURRECTION 
RAGE OF MAGES 11 
RAINBOW  6 GOLD 	 
RAMA 
REDLINE 
REQUIEM 
RISE OF THE TRIAD 
RIVEN SEQUEL TO MYST 
RIVER WORLD 
RUTHLESS.COM  (TOM CLANCY( 
SEGA RALLY 2 
SHADOW CASTER 
SHADOWS OVER RIVA 
SHIVERS 2 
SHOGO 
SILVER 
SIM CITY 3000 
SIN 
SKIPPER & SKEETO 2 THE GREAT TREASURE HUNT 
SLEEPING BEAUTY 
SPACE QUEST COLLECTION 2 
SPEC OPS:RANGER TEAM BRAVO 
STAR TREK GENERATION 
STAR WARS Phantom Menace 
STAR WARS Racer 
STAR WARS X-WING ALIANCE 
STARCRAFT 
STARSIEGE 
SYSTEM SHOCK 
THE HIVE 
THIEF: THE DARK PROJECT 

TOGA 2 TURING CARS 

	
U TIDE OF WAR 

TOMB RAIDER 2 
TOMB RAIDER 3 
TOTAL ANNIHILATION Kingdoms 
TOWER OF DARKNESS 
TRESPASSER 	 _ 
TUROK 2 SEEDS OF EVIL 
UBIC FOR PC 
UPRISING 	

El 
URBAN ASSAULT 
VIRTUAL CORPORATION 
WARGASM  
WARZONE 2100 
WATER WORLD 
WORMS ARMAGEDDON 
X-COM APOCALYPSE 
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Hackopo мu попауна  еуна  книга  or бъпгарски  aBmop, която  agcku ме  uзkeфu, нo B момента  npocmo не  се  сещам  нито  
за  името  нa книгата, нumo за  тоВа  на  писатепя. EguH naca~lc or нея  обаче  cu записах, защото  gokocнa някоя  тьнка  
струна  B огрубялата  ми  уушеВност, a нещата, kourno kapam чоВека  ga Cu спомня, че  е  такьВ  трябВа  ga ce пазят  ka-
mo зеницата  на  okomo. 
Emo zo U нezo: "Аз  сьм  or претърпелите  nopaжeнue noбegumenu, gpazu, зanoмнu тоВа! Разбери, kanumaнe мoй, аз  съм  
изолирано  яВление. ТВъруе  знaчumenнo, за  ga бъуе  разбрано  Веунага  u тВъруе  слабо, за  ga Bbge трайно. Аз  съм  or oнuя, 
без  koumo моЖем  u сьщеВременно  не  мо~lсем, еуно  малко  чууо, мuлo u нeнy~lcнo kamo цДете, koemo уаряВа  cnagocm ca- 
мo на  cemuBama, HO не  npaBu okonнume no-cunнu, нито  cBema no-уобър, нumo смиряВа  9Yшите, непопраВими  no po~lc- 
geнue..." 
TOnkOBa cuna има  B meзu няkonko npocmuчku pega. 
Пo сьщият  начин  бих  uckan ga зanoмнume u Garners' Workshop - kamo мапко  чууо, kamo пърВия  пролетен  лъч, npoбuл  
cmyga на  зимата  u заиграл  се  B kocume Bu, kamo усмиВка  cmonnuna сьрцата  Bu, kamo kpambk миг  kpacoma ommeznun ce 
npegu ga поВехне  u ocmaBun cneg себе  cu копне~lс. KpacuBume yмupam мnagu, нали  знаете  moBa? НауяВам  се  само  някъ- 
ge, gopu ga e gъnбoko B уушите  Bu, ga ocmaнe еуно  кътче  отуепено  заВинаги  зa нас  u oнoBa, koemo ce onumaxмe ga 
нanpaBuм. gopu само  moBa cmuza, за  ga e uмano смисъл  ga бьуем. Е, поне  опитахме! Постарахме  ce ga станем  прия- 
meлu (с  няkou успяхме, с  gpyzu - не), ga Bu разкрием  u частица  om самите  нас, малко  самонауеяно  Bu сочехме  пътя  
(някои  Bce oak тръгнаха  no нехо), бяхме  нenpuмupuмu към  rnynocmma (някои  нu zo npocmuxa, gpyzu - не), бяхме  ние  - ma- 
kuBa, kakBumo сме, a не  makuBa kakBumo трябВа  ga бъуем, зa ga нu приеме  o6щecmвomo kamo "go6pu момчета" (няkou 
нu нaмpaзuxa зa moBa, gpyzu - не). Kakmo u ga e, konenomo нa IcuBoma noзнa8a caмo еуна  nocoka нa Въртене  - еуна  pean- 
нocm се  uзнuзBa nokpaO нас  u ugBa gpyza, мо~lсе  бu тя  ще  е  no-go6pa към  Bceku or нac, нo само  cъg6ama знае  ganu сме  
заслуЖипи  нещо  поВече  or moBa, koemo получаВаме. 
flurname ce защо  зanoчBaм  maka maзu pegakmopcka страничка . 3aщomo се  с6огуВам  с  Bac, приятели . Зaщomo сме  зас- 
maнaлu нa npaza u nocnegHomo, koemo ocmaBa ga Cu ка~lсем  е: "Cбozoм!". Беше  нu приятно  gokamo бяхме  заеуно, нo pean- 
нocmma kamo че  nu HU omkaзBa npaBomo на  >kuBom. 
Mo~lce бu muя, koumo нu xapecBame cme тВъруе  мanko, мо~lсе  бu npegnoчumame caмo ga нu четете  без  ga нu kynyBame, 
не  зная. Иcmuнama е, че  xopama, koumo kynyBam Garners Workshop gocma нaмaляxa, u moBa обезсмиспя  mpyga HU, ga нe 
zoBopuм  зa фuнaнcoDume зazyбu, koumo mbpnUM. MoЖe бu, за  мнохо  om Bac цeнama нa cъщecmByBaнemo HU e нenocun- 
нa. Paзбupaм, естестВено  че  paзбupaм, не  бих  могъл  ga ynpekHa нukoй  - не  u B тези  kpuзucнu Времена, B koumo 1сиВеем, 
не  U kozamo зa meзu napu нaucmuнa бихте  мoглu ga cu Вземете  Playboy, ako npaBunнo цumupaм  еуин  "нaш" чumamen. 
Сихурно  ще  uмa нещастни, ga - BяpBaм, че  ще  nuncBaмe нa няkozo - нagяBaм  се  не  monkoBa, че  ga nonemu kamo Батман, 
cuzypнo ще  uмa U щacmлuBu. Кьм  nocnegHure: Пoняkoza чоВек  paз6upa kakBo e uмaл  egBa kozamo zo uзzyбu - стара  uc- 
muнa, U тъй  kamo съм  uзnumBan moBa тОьруе  често  B okaянuя  си  IcuBom - Bu oбeщaBaм  - Bac също  ще  Bu заболи  no 
еуин  ипи  gpyz нaчuн  - paнo unu kъcнo. B npupogama нa чоВека  е  зano~lceнo ga CU търси  BpazoBe, kbge uнaчe бu насочил  
нezamuBнama енергия, която  mpyna B e'kegHeBUemo. Омразата  се  caмonogkna'lcga, тя  IcuBee cBoй  собстВен, незаВисим  
om Bac .IcuBom, u Bceku, koйmo Cu мucnu, че  я  koHmponupa gъn6oko u грозно  се  caмoзaбny~lcgaBa - отнемете  0 уразнителя  
u тя  uзчeзBa. B слеуВащия  момент  ce numame зa kakBo Bcъщнocm е  бun цялama maзu eмoцuя. Xopama ca kaзanu - зa мърт- 
Bume UAU хубаВо  unu нuщo, maзu nozoBopka HOCU много  no-gъn6ok смисьл, omkonkomo uзzne?kga нa пръВ  nozneg. Bu~lcga- 
me nu Вече  mънkama ирония  ВъВ  Bcuчko moBa - за  ga нu мpaзume, нue mpя6Ba ga ЖиВеем . Ta ние  мо~lсем  ga Bu nuшuм  go-
ри  u om oмpaзama Bu u Bue ще  cme бeзnoмoщнu ga nonpeчume c kakBomo u ga e - зaщo mozaBa ce pagBame? 
ToBa мu npunuчa на  онзи  naф: "Зaщo ce pagBaw, kamo Cu болен  or pak?" BUHa2U agcku ме  е  кефил. 
KakBo ga Bu ka.ka зa броя. 
C него  me cmaBam gBaHagecem. ДяBoлckama gyзuнa :). Много  чumameлu разбрали  or myk-таме  kakBo cmaBa със  cnuca- 
нuemo ce o6a'lcgaxa с  мoлбama ga нe 20 cnupaMe. Сметнахме, че  нaй  мaлkomo, koemo мо~lсем  ga нanpaBuм  е  еуин  npoщa- 
лен  брой. 
Намериха  се  go6pu xopa, gagoxa kuнmu - emo 20 бpoяm. Цена  4900. Цена  без  guck - 2900. Kamo ще  e zapza - noнe ga e p0-
шaBa. He бих  kaзaл, че  работихме  с  особен  XbC u ентусиазъм  npegBug oбcmoяmeлcmBama - kak сме  ce cnpaBunu ще  npe- 
цените  Bue. Ako не  gpyzo, mo поне  guckъm cmaнa трепач  u смятам, че  ще  Bu сВърши  goбpa paбoma с  meзu 1 00-muнa 
мегабайта  nporpaMu. 
A. ga, Chopper мu нanoмня  ga спомена  зa ca0ma - Вече  paбomu форумът, B koOrno мо>Кете  ga зagageme Въпросите  cu 
unu ga cnogenume нещо  с  Всички, koumo zo посещаВат . Там  мwkeme ga зagaBame u Въпросите  cu към  нac. Пoнe Веуныlс  
нa gBa gHu някой  20 npezne>kga. ВсичКи  Bъnpocu u npenopbkU omнocнo самият  ca0m omнacяйme към  Maylow - webmaster- 
a HU. 
Някъуе  нa nocnegнume cmpaнuцu ще  ny6nukyBaмe еуин  "about", koOrno mpябBaшe ga бъуе  спо~lсен  нa caOra, нo Bъnpoc- 
ния  May!ow Bce зaбpaBя  ga нanpaBu moBa - нека  Bcuчku paзбepam с  kozo (unu kakBo) ca Cu uмanu paбoma през  zoguнama, 
B koяmo сме  зaegнo. 
Toчнo ceza не  мu ce zoBopu поВече  зa бpoя  u ocmaнanume - Вече  безсмиспени  - неща. 
Caмo ще  ka.ka, че  omkpuxмe еуин  нoB manaнm - Caшo БakaлoB (snake). Ще  прочетете  gBe нezoBu cmamuu U еуна  "им- 
npecuйka" B py6pukama Top&Drob. OчakBaм  omзuBume Bu относно  moBa kak ce спраВя  мnage>kъm. 
u rnb0, мaй  нaбnu'kaBa kpaяm. 
Загубено  nu e Bcuчko? He, не  съВсем . Bce още  uмa нage)kga. Тя  се  сьстои  B moBa бpoяm ga ce npogage 100% unu ga Bлязam 
peknaMu. Ako поне  еуин  om приятелите  Bu, нa koumo gaBame cnucaнuemo ga zo четат, moзu път  Вземе, че  zo U kynu, 
нямa ga uмa нukakBu npoбneмu. C maзu nocлegнa нage~lcga сВалихме  u цeнama. ПОВече  or moBa нe мо~lсем  ga нanpaBuм. 
Bcuчko ocmaнano е  BъB Baшu рьце. 
Paз6upa се  много  or Bac ще  cu помислят, че  moBa e nopegнuяm номер  зa BguraHe нa mupa>ka. He ce U cъмняBaм  B mo-
Ba - чо0ешката  npupoga e npegckaзyeмa. Toзu път  обаче, ще  crpewam. Mo'lceme ga nonumame, зaщo cneg kamo не  Всич- 
ko e загубено, е  moзu песимизъм . 
Ами  зaщomo приятели, нe BяpBaм  B чууеса  - нас  чууесата  HU зaoбukaляm отуалече  - eguHcmBeHorno чууо  e kak monkoBa 
gъnzo оцепяхме. 
И  зaщomo, ako иудото  не  стане  !3 нашата  npukaзka, нe исклхме  ga ce paзgenuм, nogмuнaBaйku ce karno нenoзнa- 
mu - без  ga cu kakeM Cбozoм... 

FREEMAN 



Headoff Gaming Intranetwork и  списание  Garners' Workshop органи- 
зират  oarline StarCraft: Brood War турнир. 
Турнирьт  се  състои  CT четири  on-line етапа  и  един  заключитепен  етап  в  
зала. 
Правига  зa on-line етапите: 
" Играят  ce Ladder urpu, npu което  се  сьставя  класация  на  играещите . 
B Ladder игрите  задъпжитепно  се  използват  Ladder карти  и  скорост  Fast. 
За  всек  и  един  oт  тези  етапи  се  сьсгавя  отдепна  класация , като  вкпюче- 
ните  и iрачи  започват  CT нупа  точки  и  могат  да  играят  произвопен  брой  
игри  с  акватo и  да  е  продължитепност . 
"За  да  участвате  в  някой  oт  етапите, кoитo могат  да  Ви  оси ryрят  класи- 
ране, трябва  да  заппатите  едноседмично  чпенство  в  Brood War Lobby 
на  Headoff Gaming lntranetwork. Едноседмичното  чпенство  се  придоби- 
ва  срещу  10 лв. и  дaвa възмoжнoст  зa dial-up връзка  нa играчите  към  
Headoff Gaming lntranetwork всеки  делничен  ден  CT 1.00 дo 7.00 през  
нoщтa и  цеподневно  cьбoтa и  неделя. Играчите  могат  да  играят, като  
изпопзеат  и  собствена  dial-up връзка, a не  само  с  осигурената  им  oт  
членсгьото  в  Brood War Lobby, нo в  такъв  спучай, удовпетворителна  ско- 
рост  и  кaчeствo на  връзката  не  могат  дa бъдат  гарантирани  от  Headoff 
Gaming Intranetwork. 
" Участниците  трябва  да  имaт  инсталиpaнo копие  нa StarCraft: Brood 
War, обновено  AC версия  1.05. 
" Играят  се  мрежови  игри  нa сьрвър  нa Headoff, към  който  Ви  свьрзва  
StarCra't: Brood War Tournament Launcher. Задължително  е  използване- 
тo нa fl следНaтa версия  нa програмата , кaтo oбнoвявaнeтo и  стaвa aв- 
тoмaтичнo. 
" Всекь  етап  зanoчвa в  понедепник  1.00 чaca и  зaвъpwвa в  недепя  24.00 
чaca. 
" Класирането  в  Ladder стaвa в  зависимост  от  натрупаните  от  участници- 
те  тoчки  в  турнира, кaтo нaй-напред  в  класирането  е  участника  с  нaй- 
мнoгo -очки. B зависимост  от  условията  и  начина  нa победа  ипи  заryба, 
може  дa се  пonyчaвaт  ипи  ryбят  разпичен  брой  точки. Копкото  по-убе- 
дителна  е  победата,топкова  повече  точки  пonyчaвa победителят. Кол- 
кото  по-paзrpoмявaщa е  зaryбaтa, топкова  повече  точки  ryби  победе- 
ният. Чувствитепно  движение  напред  в  кnacиpaнeтo пonyчaвa иrpaч  no- 
бедил  противник, кoйтo се  е  намирал  дoстa пo-нanpeд  в  кпасирането  
преди  :рещата  им. 
"He ce oтчитa среща  aкo иrpaтa прекъсне  преди  края  нa първата  мину- 
тa (draw). Най-общо  важи  npaBunoTo, че  aкo играчът  иска  да  ce кnacи- 
pa напред, вaжнo е  как  urpae c партньорите  си  и  колко  срещи  urpae. 
" Нагр'да: за  I място  във  всеки  от  on-line етапите  -100 пв., осигурени  CT 
спонсора  нa TypHupa. 
Пpaвиtaтa, изброени  по-допу  не  ca задължитепни , нo npu cnop ce npиe- 
мaт  CT двете  страни. B противен  случай  нарушителят  принудително  
преустановява  участието  Cu в  сьстезанието  и  ryби  членсгвото  си  в  Brood  

War Lobby. 
" flpu прекъсване  нa вpъзкaтa се  присьжда  зaryбa на  този  иrpaч, чиято  
връзка  е  прекъснапа. 
" Играят  се  мрежови  игри  само  с  двaмa участници  (one on one). 
flpaauna за  закпючитепния  eтaп: 
" Класират  се  първите  16 участници  CT общата  кnacaция  no тoчки  зa on-
line eтaпитe. 
" Когато  играч  е  участвал  в  повече  CT един  on-line eтaп  в  oбщaтa кпаса- 
ция  вnизa нaй-дoбpoтo My постижение . 
" Закпючитепният  етап  се  провежда  в  рамките  на  един  neH, no график, 
в  зала. 
" Кпасиралите  се, за  заключителния  етап, участници  пonyчaвaт  yкaзaния  
зa провеждането  му  с  електронна  noщa. 
" Награда: зa I място  - 150 пв., оси ryрени  CT спонсора  на  турнира. 
Спорове  и  недоразумения , кaктo и  сьобщения  за  некоректност  CT стpa- 
на  нa конкретни  участници  в  rypниpa може  дa отразявате  в  стpaницaтa 
"Съобщения" зa StarCraft (Message Board - Group StarCraft), като  зaдъn- 
жително  тези  сьобщения  трябва  да  бъдaт  подписани  с  верни  e-mail и  
име  (в  противен  спучай  твьpдeниятa няма  да  бъдaт  взети  предвид). 
Организаторите  нa турнира  не  поемат  отговорност  зa грешки  в  urpaTa, 
кaктo и  зa резултатите  CT тези  грешки. Организаторите  Cu зanaзвaт  npa- 
вото  дa променят  условията  нa турнира  и  дopи  дa ro прекратят, no 
всяко  време, ако  се  установят  грешки  (bug) unu наличие  нa пробиви  
(exploit) в  urpaTa, които  npякo ипи  косвено  (впкючитепно  с  допълните- 
лен  или  променен  програмен  код) впияят  нa сьставянето  нa клacaциятa 
на  TypHupa. Промените  влизат  в  cuna в  мoмeнтa, в  който  бъдaт  въведе- 
ни  и  отразени  в  http://www.headoff.com, кaтo всички  участници  ще  бъ- 
дат  уведомени  с  електронна  поща. 

Зaявки  за  име  и  napona зa чпенство  в  Brood War Lobby нa Headoff 
Gamin Intranetwork ce приемат  нa aApeC: 
гр. Со~ия, yn. "Стефан  Kapaджa" 7, BX. 6, ет. 1, тепефон  +359 2 875408 
- Headoff Gaming Club 
гр. София, бул. "Арсеналски" 45, ет. 1, an. 2, телефон  +3592664191 - 
Инфopм  дизайн  
гр. София, yn. "Гурко" 34, вх.2, ет. 2, тепефон  + 359 2 9806829 - Garners' 
Workshop. 
Спужитепи  нa фиpмa i-Wet ООд  и  списание  Garners Workshop, кaктo 
и  чпенове  нa семействата  им, могат  дa yчaствaт  в  турнира  кaтo се  задъл- 
жават, npu кпасиране  нa I място, добровопно  дa преотстъпят  нarpaдaтa 
нa следващия  ги  участник. 
За  справки  no технически  въпроси  във  връзка  с  TypHupa: 

Headoff: 	(02) 981 69 69 

Garners' WorkShop: (02) 980 68 29 

.-~  . " '  `;_' ~ie:~:.f1~- 	____  

nocëmëme сайта  нa GAMESTATION:-www.ganrestation-bg.conr 

BROODWAR ТУРНИР  

~.~ 
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Георги  ФununoQ /2J и  ЕВгени  6akьpg?kuel3 /l/ noбegumenume or nocneg я  BROOD WAR 

QUAKEII тУРнИР  
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м l3pu 
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oБ'egumenume or Electronic Entertainment Exp  • 
Всякл  гоуинл, no zope-pony egнo u cьщo Bpeмe, гeймьpckomo oбщecmBo e o6xOл- 
нато  or някакВа  страшнл  еуфория... Electronic Entertainment Expo (ЕЗ) е  
мяcmomo, kъgemo Всички  uмлm Bъзмo~lcнocmmл  ga Bugяm unu поне  ga нлучлт  
gocma за  noчmu ВсяКл  uzpa, Която  npegcmou ga изпезе  през  uguama I гоуина ... 
ПреустаВяме  Bu cnucbka нл  нazpлgeнume нл  Е3'99. 

Best of Show: 	 F  r e e l a n c  e r - Digital Anvil/Microsoft 
Black & White - Lionhead Studios/EA 

The Dreamcast - Sega of America 
Giants: Citizen Kabuto - Planet Moon/Interplay 

Team Fortress 2 - Valve/Sierra Studios 
Best Original Game: 	 B l a c k & W h i t e  - Lionhead 

Studios/EA 
Freelancer - Digital Anvil/Microsoft 

Giants: Citizen Kabuto - Planet Moon/Interplay 
The Sims - Maxis 

	

Best Game:   F r e e l a n c e r - Digital Anvil/Microsoft 
Black & White - Lionhead Studios/EA 

Giants: Citizen Kabuto - Planet Moon/Interplay 
Soldier of Fortune - Raven/Activision 

Team Fortress 2 - Valve/Sierra Studios 
Vampire: The Masquerade, Redemption - Nihilistic/Activision 

	

Best Action:   Team Fora re s = 2 - Valve/Sierra Studios 
Amen: The Awakening - Cavedog 

Giants: Citizen Kabuto - Planet Moon/ Interplay 
Quake 3: Arena - id Software 

Rainbow Six: Rogue Spear - Red Storm 
Best Action-Adventure: 	 - Bungie 

Drakan: Order of the Flame - Surreal/Psygnosis 
Heavy Metal: FAKK 2 - Ritual /GOD. 

Outcast - Infogrames 
Best Flight-Sim: 	 3 a n e 	5 Д -Jane's Simulations 

Flight Combat - Looking Glass/ EA 
Flyl - Terminal Reality/ GOD 

Best RPG: 	 Vampire: The Masquerade, Redemption  - 
Nihilistic/Activision 

Anachronox - Ion Storm/ Eidos 
Deus Ex - Ion Storm/Eidos 

Diablo 2 - Blizzard Entertainment 
Final Fantasy 8 - Squaresoft/SquareEA 

Ultima: Ascension - Origin Systems 
Best Racing: 	 D r i v e r 	- Reflections/GT Interactive 

Need For Speed: High Stakes - EA Seattle/ EA 
Star Wars: Episode I Racer - LucasArts/LucasArts 

Best Simulation: 	 F r e e l a n c e r   - Digital 
Anvil/Microsoft 

MechWarrior 3 - Zipper/Hasbro Interactive 
The Sims - Maxis 

Theme Park World - Bullfrog 
Best Strategy: 	_ H o m e w o r l d - Relic/Sierra On-Line 

Age of Empires 2: Age of Kings - Ensemble Studios/Microsoft 
Black & White - Lionhead Studios/EA 

Command & Conquer 2: Tiberian Sun - Westwood Studios 
Total Annihilation: Kingdoms - Cavedog 

Best On-line Multiplayer: 	Team Fortress 2  - Valve/Sierra 
Studios 

Asheron's Call - Turbine/Microsoft 
Quake 3: Arena - id Software 

Tribes 2 - Dynamix 
Unreal Tournament - Epic Games/GT Interactive 

Best new peripheraVhardware: 	 R i v a T N T 2   - NVIDIA 
Зdfx Voodoo 3500TV - 3dfx 

AMD K-7 - AMD 
Microsoft Dual Strike - Microsoft 

Microsoft Intellimouse Explorer - Microsoft 
Outstanding Achievement In Graphics: 	 = L a п  c е  r - DA/MS 
Outstanding achievement in sound: 	0 	ѕ  - Infogrames 
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н  а  ! ! д  
Пъргl3и  6ъnzapcku Интернет  1Магазин  

онпайн  npoga>icбa на  uzpu, компЮтърни  akcecoapu u компЮтьрна  
numepamypa 

ToBa e еуин  мнохо  ууобен  u песен  начин  
списания, оригинапни  uzpu u прочее, сВъ  
не  само  с  тях. Пре9стаВете  си  само  - 
отиВате  нa www.bgstore.com, разгле  
нещо  Bu xapeca zo поръчВате  gopu без  
ToBa ще  Bu cnecmu много  Време  u nap 
магазина  е  с  отстъпка . Сьщо  maka uм  
клиентите, or koumo мо~кете  ga спечепи  
Цenuяm ekun нa Garners ' Workshop горе  
agpec. 

Bruce shelley 
Empires 2   

ga се  снабуите  c kнuzu, 
эзано  с  компЮтрите  u 
Впизате  B интернет, 

>kgame kamanoza u ako 
Эа  cmaBame cm cmona. 
u, mъй  kamo Всичко  B 
з  и  много  томбопи  за  
me gocma хубаВи  неща. 

що  Bu препоръчВа  moзu 

cpeщy John Romero нa Age of 

Ha 16 Юnu, Петьк, B ноВия  офис  нa En 
Tekcac, ce състоя  gByбoй  no g800ku на  A 
u Sandy Peterson om Ensemble u John Rom 
Storm. За  meзu, koumo Bce още  се  чууят  
нa Age of Empires u косъзуател  на  Civilizati 
че  не  се  ну~lсуае  or преустаВяне . Kakm 
мoмчemam or Ensemble наритаха  зagн  
3лите  eзuцu zo0opяm, че  слеу  мaчa Romer 
Shelley "eguH бьрз  Quake", но  мо~lсете  gas 
отказап. EgBa nu ще  останете  учууени  
Romero e послеуен  no frag-oBe (точки). 

semble Studios B Qanac, 
OE 2 Mekgy Bruce Shelley 
:гo u Chris Taylor or Ion 

Bruce Shelley a cьзgamenя  
~n, a John Romero мucnя  

o 
 

Mo'kewe ga ce oчakBа, 
u uume нa konezume cu. 

Begнaгa npegnokun нa 
ioслegнuя  npegBugnuBo 
, kamo Bu kaka, че  z-н  

Or Interplay ca nomвъpgunu слyxъm, че  H a преустоящото  cm 5 
go 8 ABzycm изпо>кение  B Munyoku ще  uз  н  есат  поуробности  за  
тяхната  "обширна  муптиппйър-насочена  poneBa uzpa" която  се  
разработВа  B момента . ЕуинстВената  uнфopмaцuя, изВестна  
goceza за  moBa загпа0ие  е, че  mя  НЯМА  ga припича  на  Baldur's 
Gate. Ha ЕЗ  npegu няколко  месеца  moBa за  znaBue бе  пре9ста8ено  
npeg отбрана  nyбnuka npu поуозритепна  секретност . ОсВен  нe- 
го, на  изпо~lсението  ще  бьуат  npegcmaBe н  u u Planescape: Torment 
u mpume но0и  Star Trek uzpu. 
Пaнaupъm на  urpume Gen Con e най-холя  мото  u cmapo no poga 
cu изло>кение  B Се0ерна  AMepuka. B 32-р  o mo cu изуание, mo ще  
npegno>ku нa nocemumenume noQeчe cm 3 000 uzpu - or poneBu u 
настопни  go компЮтърни . 

Kingdoms анихилира  
цията  

PC Data o6яBu kлacaцuяma cu зa нaй-пpoga 
Юнu - 3 Юnu. Kakmo e Виуно, фентъзи  o 
zuя  нa Cavedog, Total Annihilation: Kingdo 
място, cneg феноменапния  cu ge6lom B k 
Bullfrog Dungeon Keeper 2 ycno ga изпълз i 
ВъВ  низхо9ящ  peg най-проуаВаните  uzp 
cnegBa: 

Вани  uzpu за  nepuoga 27 
pueнmupaнama cmpame-
ms, за9ър~lса  пърВото  cu 

paя  на  Юнu. Xumbm мa 
~ go gecemomo място. 
u за  nepuoga ca kakmo 

конкурен - 

-- 	-- 	 - 

hl ~В  1~1 НК  	u 	Li  u 	p 	y c u 

Aapa Kpoфm B Playboy 

Ha страниците  нa аВгустоВския  брой  нa nonynяpнomo cnuc- 
ние  Playboy ce noяBunu cнuмku нa zonama Nell McAndrews, uз- 
Вестна  поВече  kamo уоскорошния  моуел  U npomomun нa uз- 
Вестната  героиня  or Tomb Raider - Aapa Крофт. Пo настоя- 
Baнe на  agBokama нa Core Design бuno uзgageнo сьуебно  ре- 
шение  Върху  Bcuчku нagnucu "Tomb Raider" u "Lara Croft" ga 
бъуат  cnokeHu черни  cmukepu. ToBa било  npogukmyBaнo or 
onaceнuпma на  фирмата-призВоуител, че  името  нa изВест- 
ната  хероиня  ще  бъуе  опетнено. Зa съ~lсаление  нa мopanuc- 
mume u за  pagocm нa феноВете  на  Aapa, moBa решение  е  
npuno?kuMo само  нa територията  нa Вепикобритания , maka 
че  бе~1с  kъм  близката  сергия  зa Вестници  u ako имате  късмет  
ще  зърнете  Aapa zona. 

Zipper Interactive, сьзуаепите  нa ckopoшнuя  xum Mechwarrior 
3, ще  cu сътрууничат  c Microsoft npu сьзуа8ането  нa цяла  
ноВа  urpanua Всепена  зa PC. Makap u Bce още  ga ue e официал- 
но  обяВено, зa нoBomo загла0ие  се  знае, че  е  екшън/симупа- 
цuя, която  ще  npegno~lcu нa uzpaчume Възмо 'lсността  ga ce 
потопят  B cBяm нa BbagywHu nupamu U безрасъуно  смепи  
приклЮчения, kamo geocm8uemo ще  се  разВиВа  no Времето  
нa Зпатната  Epa нa aBuaцuяma. urpama ce oчakBa някъуе  
през  май. Taзu информация  е  интересна  no-ckopo or gpyra 
znegнa точка  - omнoBo ce Bu'lcga ycema към  napume на  
Microsoft, koOmo Bзuмam nog kpunomo cu еуна  or нaй-nepc- 
nekmuBнume мnagu koMnaHuu. 

Съзултелите  на  Mechwarrlor 3 
я l3я [3ат  плано [3ете  за  uoBa uzpa  

 

n peg cmal3яm  
Gen Con 

OrigIn omroBapn нa фенобете  нa A-10 
Wart hoq BioWare U Interplay ще  

нo[3ama cu роле [3а  uzpa на   

* Total Annihilation: Kingdoms or GT Interactive 
* Star Wars Episode I: Phantom Menace or LucasArts 
* Star Wars Millennium Falcon Playset or Hasbro Interactive 
* Roller Coaster Tycoon or Hasbro Interactive 
* Mechwarrior 3 or Hasbro Interactive 
* Tonka Workshop Playset or Hasbro Intera 
* Star Wars Episode I: Racer or LucasArts 
* Sim City 3000 or Electronic Arts 
* Tarzan Action Game or Disney 
* Dungeon Keeper 2 or Electronic Arts 

t 	 

dive 

Cneg kamo бе  обяВено  прекратяВането  нa paзpaбomkama на  
нoBuя  симупатор  на  Jane's Combat Simulation A-10 Warthog, 
cpeg noчumamenume на  moзu pog uzpu ce нaguгнa нечуВано  
Възмущение . u gokamo част  or фено[ieme noзgpaBuxa Origin 
зa смелото  им  решение  ga ce opueumupam преуимно  към  
Multiplayer заглаВия, мнохо  хопяма  Bьnнa or неуоВолстВо  
зanя  noщama нa npouзBogumenume. Зa ga умири  gyxoBeme, 
npegcmaBumenяm на  Origin 2-H David Swofford зaяBu, че  макар  
u moBa зaгnaBue ga прекратено, феноеете  нa фирмата  
npouзBogumenka нa нaй-goбpume U peanucmuчнu cuMynamo-
pu "няма  or kakBo ga ce притесня8ат  u ckopo Време  мozam 
ga oчakBam HOBO заглаВие." 

TiroJan.PSW.CHV (a.k.a. W1n32.PrettyPark( 
ОтноВо  хубаВинка, koяmo се  paзnonaгa ууобно  нa Вашето  
fluCu u зanoчBa нагло  ga разпраща  разни  cьoбщeнuя  на  no- 
meнцuanнu IcepmBu. СъВсем  ме>kgy gpyzomo - Всичките  Bu 
gaннu нa meмa connections, passwords, drive structure u m.H. - 
сьщо  бuBam засилени  към  agpeca нa няkoй  cm aBmopume нa 
бaцuna UflU My ce uзnpaщam нanpaBo през  IRC. ПраВят  се  om- 
чaянu onumu зa Bpъзka go няkoй  or слеуните  сърВъри: 
irc.twiny.net, irc.stealth.net, irc.grolier.net, irc.club-internet.fr, 
ircnet.irc.aol.com, irc.emn.fr, irc.anet.com, irc.insat.com, 
irc.ncal.verio.net  ,irc.cifnet.com, irc.skybel.net, irc.eurecom.fr, 
irc.easynet.co.uk. BegHb)kycmaHoBeHa - Връката  Cu стои  (зaBu- 
cu or BTK ge...) u paбomu перфектно, kamo през  нея  мuнa- 
Bam файпоВе  u cяkakBa gpyza интересна  uнфopмaцuя  за  Ba- 
шemo fluCu. 
Самият  uнcmanaцuoнeн  фaйn на  Bupyca e PE uзnъnнuмo EXE 

(uнaчe казано  - Program Executable файл  зa Windows 9х), koмn- 
ресирано  с  WWPACK32. Размера  му  e or nopяgьka нa 45 бай- 
ma u e nucaн  нa Delphi (nbmu no-kagъpнo or преуишния  cno- 
менат  Bupyc...). Иначе  - нuщo интересно  - cmaнgapmнume 
ekcmpu зa еуин  троянски  koH. 

I 
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цел, e ga спечелят  napu. Haeмнuцume. 
Кьм  maзu категория  cnagam u лoBцu 
нa znaBu преслеуВащи  nupamu, nupa- 
mu npeслegBaщu mъpzoBцu, mьpгoBцu 
преслеуВащи  печапба  ... сх8ащате  
иуеята. 
Or Digital Anvil ca uзzpagunu ucmuнcka 
космическа  Вселема. Тя  IcuBee сВой  
со6стВен  kuBom u нещата  B нея  нen- 
pekьcнamo cc променят. Споменахме  
зa noлumuчeckume GopGu u gunnoмa- 
muчнume нanьнu нa четирите  Cynep- 
cuлu. Te ca само  е9ин  or факторите, 
koumo ще  Bu пречат  ga npogbnkume 
нanpeg. Всъщност  or Bac зaBucu, ga-
Au ще  имате  еума  no-
cmaбunнa u бeзoбnaчнa 
kapuepa UAU omнoBo cme 
избрали 	нa ръба". 
HanpuMep ako решите  ga 
гръммемте  няколко  kopa- 
бa, koumo преВозВат  мe- 
maлъm Х, мо~lсем  ga очак- 
Baмe B бъуеще  ga cc раз- 
paзu нoBa npogoBoncmBe- 
нa kpuзa nopagu nunca нa 
горесоменатия  мame- 
puaл  u Bcuчku ще  Bu noc- 
рещмат  kamo Месия, ako 
ycneeme ga cнaбgume 
беустВащите  с  меобхo-
guмume konU4EcmBa ме- 

man. ОсВен  moBa koMnlombpbr няма  ga 
праща  kopa6u or еуно  място  нa gpyzo, 
само  за  ga cmaBa няkakBo gBukeHue (kamo 
пъмкарьт  c nozomo ВъВ  Buцa сьс  златна- 
ma pu6ka). Te ще  xogяm or еуно  място  на  
gpyzo BogeHu or собст8ени  uнmepecu. 
Bawure сьВсем  нe zu uнmepecyBam. A B 
нaчanomo Bue нямa ga cme u няkakьB фак- 
mop B uzpama, c kozomo e нy~lcнo някой  ga 
се  cьo6paзяBa. ЗanoчBame с  няkakBa Bmo-
роразреуна  бpakмa u npeg Bac uмame eg- 
нa уузина  Bъзмo~lcнocmu (He Bu AU на- 
помня  Privateer?). Or Bawure решемия  
напълно  зaBucu, kakBa kapuepa ще  npegn- 
риемете  nupam, koHmpaGaHgucr, нaeм- 
нuk, mъpгoBeц. Bceлeнama ще  проуъики  
сВоя  xog, нeзaBucuмo or пътя, no koOmo 
ще  noeмeme. single-player uzpama ВъВ  
Freelancer ще  cc разВиВа  kakmo B Privateer. 
ToG ще  е  разуепен  нa мисии. Някои  or тях  
ще  бъуат  зagъn~kumeлнu u ще  npegc- 
maBляBam част  cm ucmopuяma BьB 
Freelancer. Qpyzume ще  Gbgar uзnonз8aнu 
зa npugoGuBaHe нa поВече  napu. Зa paзnu- 
ka or Privateer Bmopume нямa ga бъgam 
npouзBonнo zeнepupaнu, a ще  cnegBar 
разВръзката  нa uzpama. Taka например  
ako някьуе  nuncBa xpaHa. kamo oбщa тен- 
уенция  ще  има  поВече  kopa6u no rbp-
roBcku peйcoBe. Въпросьт  зa Bac ще  бъ9е  
kakBa noлзa мо~lсете  ga uзBлeчeme or ro-
Ba. 
Ako uмa uzpa, koяmo ga Bu нakapa ga cc 
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Иzpama, която  успя  ga oGepe oBa- 
циИте  на  наскоро  приклЮчилото  
изпо~lсение  на  ЕЗ. Тя  ci Тя  e kpacu- 

Ва, прекрасна, ВьоуошеВляВаща, охром- 
на, npekpacнa... споменахме  nu kpacuBal 
Freelancer e еуно  or бьуещите  cьбumuя  
B oбnacmma нa космическите  симулатo- 
pu. И  kak няма  ga бьуе  c makaBa poga? He- 
zoB баща  e Kpuc PoGbpmc, чоВекът  
стоящ  за9 популярната  серия  Privateer. 
HezoBu пърВи  братоВчеуи  ca Wing 
Commander (znegaxme AU фипма?) u 
starlancer. Cneg npeзeнmaцuяma нa moBa 
заглаВие  B помещението  на  остана  орга- 
нична  форма  на  )kuBom, чието  чене  ga 
ue cc беше  поучинило  на  закома  нa zpaBu- 
maцuяпa. HukoO не  Ge nogzomBeн  за  ma- 
kaBa uzpa. Картинките, koumo ще  Bugu- 
me B cmamuяma ще  nomBьpgяm уумите  
мu много  no-0бpaзнo, omkonkomo аз  някo- 
га  ще  моха  ga onuwa. Тя  npocmo изгле~lсуа  
зашеметяВащо  u Впечатли  Всички  с  oz- 
ромния  Cu мaщaб. Ho ga не  избьрзВаме  
сьс  cьбumuяma. Heka пърВо  Bu разка~lса  
чacmma or ucmopuяma, koяmo Ge разказа- 
на  на  ЕЗ. 
Иcmopuяma на  uzpama ce разВиВа  през  
уалечн~я  30-u Bek. ЯВно  Нострауамус  не  
e GuA npaB u чoBeчecmBomo е  оцеляпо  no-
goзpumenнo gъnzo Време. Toky-щo e cBъp- 
шuna успешно  nbpBama СпъНчеВа  Bo0Ha. 
Резултатите  or нея  ca нanьnнomo uзnu- 
ЧаВаме  чa Земята, Henmyu u Bcuчku gpy- 
zu nnaнemu or СпънчеВата  система. Зa 
чoBeчecmBomo уумата  "ро9ина" cmaBa 
Bce пo-разтеглиВо  noняmue, mb0 kamo xo-
pama ce разпростират  мa Bce поВече  u no- 
Вече  nлaнemu. Oфopмuлu ca cc Чemupu ос- 
нoBнu Кьщи, koumo ca разпреуелели  Bлuя- 
нuemo :u uз  космоса. Всяка  еуна  or тях  
сьотВетстВа  нa страна  or Вече  несь- 
щестВу8ащата  земя. РазпичаВаме  - Liberty 
House (a IcuBee Awepuka). Bretonia House 
(бpumaнцu, яВно  мoмчemama or Digital 
Anvil cc e uanokuno ga склЮчат  gozoBop сьс  
сьВестта  cu, зa ga получат  go6pu oueHku 
or aнznuйckume списания  u caOmoBe). 
Rheinlard House (wBaGume) u еуин  npegc- 
maBumeл  нa източната  kynmypa - Kurasan 
House (snoнцu). Всяка  е9на  or тях  има  раз- 
nuчмa kynmypa, архитектурен  cmut', фnoma 
u m.н. Пoлumuчeckume урязги  ме~lсуу  meзu 
Benuku cunu, kakmo u промените  нa ukoнo-
мuчeckL me показатели  на  nnaнemume nog 
техем  koнmpon, ще  ce ompaзяm gupekmHo 
Върху  
Ситуацаята  нa Въобра~lсаемата  храница  
ме~lсуу  чoBeшkama цuBunuзaцuя  u Космоса  
трууно  мо?lсе  ga cc нарече  особена  cmaGun- 
Ha. Ako трябВа  ga бьуем  gokpaO прецизни, 
цари  анархия. Пьлна, momaлнa aнapxuя. 
Abnrama ръка  нa закона  Bce още  He e успяпа  
ga уосгг<игне  zpaнuчнume nnauemu. Беззакo-
нuemo е  е~lсеунеВие. Toчнo nopagu maзu 
причина  o6caнo8kama е  ocoбeнo nogxogя- 
щa хранителна  cpega зa ВъзникнаВане  нa 
munoBe kamo Bac. Xopa, чuяmo еуинстВена  
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чу8ст8ате  незначитепен , mo8a сьс  cu- 
хурност  ще  бъуе  Freelancer. 6nлzogape- 
ние  на  прекрлснатл  графика, Bawama 
незначителност  е  поклзана  със  cmpaш- 
нл  tuna. Пример  за  moBa e поКлзаната  
на  Е3 мисия, kbgemo Bue имате  за  цел  
ga Влезете  B nupamcka база, която  е  за- 
сечена  на  gageнu koopguнamu. Въпрос- 
ната  станция  се  e crywuna уЮтно  B ac- 
тероиуен  пояс, kbgemo ce uзBъpшBam 
миньорска  geйнocm. Aokamo Kpuc Po- 
бъртс  се  е  зanъmunun kbM сВърталище- 
mo на  престъпниците, корабчето  ми- 
нлВа  nokpaO мuнupaщume cbgo8e, kou-
mo отчуп8ат  охромни  кьсо8е  ckana or 
acmepougume. B сраВнение  с  тях  Bue 
изгле~lсуате  нлпра8о  kamo бъпхл. Охром- 
ната  Bpama, която  Bu ВъВе~lсуа  8 cBema 
на  nupamume ще  Bu залее  с  ноба  Вьпнл  
koмnnekcu за  мллоценност. 
Корабът  Bu, B началото  нямл  ga бъуе  
поиеуният  крясък  на  мogama. Aopu 
ako тряб8а  ga бъуем  честни, moO e 
екиВалент  на  трабанта  B сраВнение  с  
останллите  мogenu. ЕстестВено, ako 
gbpkume ga ce зауър~lсите  по-зауълго  
ВьВ  Всепенлтл  на  Freelancer, трябВл  
бързо  ga npegnpueмeme мepku за  нами- 
рлне  на  napu u закупубане  нa ноВ  корлб  
(раз6иВане  нa gemckama Bu kacuчka, 
грабе~lс  на  бnuзkuя  мazлзuн  за  gemcku uz- 
paчku, изпълня8лне  на  опасна  търхоВс- 
ka мисия). HenpekbcHamo ще  имате  Bъ- 
мо~lсност  ga cu ьnzpeйg8ame kopa6a, ka-
mo eguHcmBeHomo ограчничение  за  ma- 
зu сВещенна  зa Bceku играч  geQHocm, 
ще  бъуат  Bawume фuнaнcu. Зaceza nog- 
робности  okono gonъnнumenнume мо- 
gynu на  Корлбл  Bu, не  са  изнесени . Знае  
се  cьc curypHocm, че  ще  uмame на  бъз- 
мо~кност  орыкия  kamo Ion Turret u Pake- 
mu c топпинно  насоч8ане. Ako пьк  ус- 
neeme ga ce goбepeme go артефакт  на  
Precursors (koumo ca незлконни (, 8 някой  
nupamcku zpag ще  намерите  майстор, 
koCnmo ще  uзpлбomu за  Вас  супермощно  
уопълнение  kbM огнеВия  Bu apceHan. 
npekpacHume zpлфuku u нoBuяm engine, 
koOmo e разработен  or Digital Anvil, 
нямa ga показбат  еуинстВено  зВезуи, 
зВезуи, зВезуи  u myk-таме  някой  забпу- 
уен  kopa6. Аизайнерите  са  ce nozpu~ku- 
nu ga разнообразят  безкрайно  еуноо6- 
paзнuя  космически  пейза 'lс. За  моя  нaй- 
хопяма  pagocm ще  Bugume различни  
мъгпя8ани, o6лaцu, zpaBumaцuoннu kna- 
уенци, nyncapu u kakBo nu още  не. Цел- 
ma e meзu но8обь8еуения  ga не  бъgam 
npocmo koзмemuчнu поуобрения  на  
background zpaфukama, a u ga uмam om- 

pa~lceнue Върху  game play. 
Taka например  oбnaцume 
прекъсбат  комуникации - 
me 8u. 
CaMume kopa6u ще  бъ- 
gam произбе9ения  нa uз- 
kycmBomo, onucaнu с  раз- 
лично  количестВо  nonu- 
гони, B зa8ucuмocm or 
размера  uм  - or 4000 чak 
go умопомрачаВащите  
12000. ЕстестВено, ge- 
maйnume нa еуин  makьB 
мастоуонт  ca or peшa- 
Ващо  значение, зa ga npe- 
цените  ganu еуна  uzpa e 
uзnunaнa B zpaфuчнo om- 
ношение  unu нe. 6nazoga- 
рение  на  cucmeмama B  

uzpama, Bue ще  uмame Възмашкност  ga 
обезбре~lсуате  чу~lсуи  kopaбu npocmo 
kamo yuenume g8uzamenume unu cuc- 
meмama зa боуене  нa BoO. HanpaBume 
nu moBa, me ще  останлт  kamo без- 
мъnBнu нaбnbgamenu, gokamo Bue 
Вършеете  uз  реуиците  uм. 
Ho Freelancer нямa ga ce сьстои  8 хо- 
уене  (go6pe ge, nemeнe) напяВо-нagя- 
cнo U стрепяне, Freelancer ще  Bbge u 
ukoнoмuчecka cuмynaцuя. B cBema нa mo-
Ba зazna8ue ще  uмa нag 20 cmoku, чuumo 
цени  зaBucяm no cnokHu ukoнoмuчecku 
моуепи  or зakoнa нa тьрсенето  u npeg- 
nazaнemo. Cpeg тьргу8аните  преумети  
мо)кем  ga намерим  XpaHa, Меуиклмен- 
mu, KoMnlompu, Орыlсия  u gpyzu nogo6- 
нu ekcmpu. Всяка  paca cu uмa AIOBuM pe- 
сурс, koйmo цени  нaй-много  u съотВет- 
нo e ZomoBa ga nnamu поВече  or naзap- 
нama ценл. Ako pewume, че  napume ca 
мanko u cme zomoBu ga pucky8ame peny- 
maцuяma cu, мо~lсете  съ8сем  cnokoйнo 
ga ce забьркате  u c mpaфuk нa забране- 
ни  npegMemu. Там  neчanбama, a u puc- 
кьт  ca много  no-zoneмu. 
Интерфейсът  B uzpama oбeщaBa ga po- 
gu нe еуин  u g8a cnopa. Засега  e npegBu- 
уено  ynpaBneHue eguHcrBeHo c мuшka. 
Cnopeg съзуатепите  нa uzpama, ckopo 
ще  бъуе  импелементиран  u мogyn зa 
g?kodcmuk, защото, kakmo kaз8a Kpuc Ро- 
бъртс  "Microsoft uмлm gocma g?koйcmu- 
цu, koumo ga npoga8am". (c moBa moO 
нaмek8a зa оношениятл  мe~lcgy Digital 
Anvil u Microsoft, koumo зa ceza ca чucmu 
u nnamoнuчнu. OcmaBa спорен  Bbnpoca 
ganu ynpaBneHuemo чрез  ukoHu u ляб  u 
уесен  knaBUw B urpama. Ako uzpaчьm no- 
>kenae moBa, uзkycmBeнuяm uнmenekm B 
urpama поема  упра8ляВението . Or 
фupмama произВоуитеп  тбъруят, че  
процесът  нa прицел8ане  сам  no ceBe cu 
е  небероятно  cnokeH u преуостаВяне- 
то  нa ynpaBneHuemo нa koMnlombpa нe e 
няkлkBa rpewka. Cnopeg мен  нeщama 
стоят  no no-различен  нaчuн. Зл  makuBa 
Вечно  неуоВолстВащи , kamo мен, or 
Digital Anvil ca npegBugunu paзnuчнu on- 
цuu, gokamo ce стихне  go onmuмaneн  
BapuaHm. 
Multiplayer-bm BъB Freelancer ще  бъуе  
gocma зпе  застъпен . Злсеха  зaznaBuemo 
се  oчлkBa пьрВо  ga бъуе  преуимно  single 
player Версия  нa Freelancer, a нo 6 месеца  
cneg uзgaBaнemo нa uzpama, nnaнoBeme 
ca ga бъуе  пусната  Интернет  Версия- 
ma нa maзu cuмynaцuя, koяmo ga noggbp-
ka go 1500 nunoma egHo8peMeHHo B koc- 
моса. Ako ще  e zapza, ga e powaBal 
Hakpamko kakBo 8u трябба, зa ga ce нлc- 
na~kga8ame нa Freelancer? Тьрпение  B гo- 
леми  копичестВо  (зazna8uemo e npegBu- 
уено  ga uзneзa egBa през  2000-нamл  го- 
guнa), Pentium II-450MHz c TNT 2 (He 
тВъруя, че  е  мuнuмdnнa конфигурдция, 
a makaBa, нa която  нямa ga нacuчa urpa-
ma). ГpaбBaйme u 21 uнчo8ume мoнumo- 
pu u ce обпегнете  cnokoOHo нa cmonoBe- 
me. Freelancer ще  8u нлkлpa ga no8яpBa- 
me, че  znegame някакъ8 супер-uнmepak- 
muBeн  филм. Cmuza monkoBa съм  paзkaз- 
Влл. Вече  знаете  побече  or gocmamъч- 
нo, зa ga разберете  КаКВ0 мо~lсе  ga очак- 
Bame or Freelancer - интензиВен  екшън  
B безкрайния  космос  сьс  забепе>kumenнa 
гpaфuka u gameplay. 
GROOVE 
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HEAVY METAL F.A. K.K.Z 
npouзбogumen: 	 pa зnpoe г

,?par,urieA. Ritual Entertainment Gathering of Developers 

айтапът  нacmpaнa. ЗаклЮЧИХ  
чувст8ото  cu за  хумор  B ceй- 
фа  u гпьтнах  клЮча . Поне  за  
нпколко  часа  ще  бъуа  o6ekmu- 
Вен, безпристрастен , peanuc- 

mu ен. Тъй  kamo на  Bcuчku uM e nuca- 
нa or ОНИЯ  cmamuu maзu ще  бъуе  
мн  го, ама  много  сериозна . Тп  започВа  
em maka: Ako numame Freeman, kakBo 
cM ma зa SiN, ще  се  започнат  еуни  ox- 
kaн  п, еуни  пьшканип  еуни  Виенип . 
Ко  0 бun прекрасен, konko бun Benuk. 
Eg нcmDeнuпΡ m 	екшън, 	чuйmo 
mu tiplayer моЖел  ga ce onpe нa Quake. 
дu гнозата  мoЖe u Bue ga cu п  nocma-
Bu e. Kozamo moзu nogpuBeн  елемент  
8 реуакципта  разбра , че  Ritual 
Ent пainment ще  поуготВпт  HOBO заг- 
naB e, kamo ca Взели  nuuem or cnuca- 

нието  Heavy Metal направо  nog- 

g ' m e r s" workshop 

лууп. (ako не  cme чyBanu moBa cnu- 
сание, много  трууно  ще  Bu oбпΡcнпΡ 
зa kakBo cmaBa уума . Hakpamko - 
pucyBaнu koмukcu u zpaфuчнu но- 
Benu, koumo нe ce препоръчВа  ga 
бьуат  глеуани  am уеца  nog 18 го- 
guнu). За8ърза  се  разгорещена  guc- 
кусип  u накрап  Въпросът  се  разре- 
шu am самосебе  Cu. Its Quake timel 
MaQmanbm нacmpaнa. Време  е  зa 
нещо  no-сериозно . A именно  "Зa- 
zagkama на  Workshop-a". Bceku 
брой  ние  Bu зagaBaмe еуин  Въп- 
poc, нa koOmo Bue не  мokeme ga 
omzoBopume. Koйmo познае  пече- 
nu Cynep Hazpagama, YnmuмamuB- 
ната  Премип, Гопемип  K...p 
(6en.peg - cmaBa уума  за  kenenup, 
нпкой  ga не  Cu e помииил  нещо  
gpyzo) - Вечерп  c Chopper u egнono- 
сочен  билет  go Руануа  заеуно  с  
Whisper. ЗagpъЖme koHeme, kakmo 
биха  kasanu ангпийските  nogpgo- 
Be. ugBa u ГoneмuпΡ m Bbnpoc: KakOo 
е  общото  меЖуу  Kocmeuypkume 
нuнgЖΡa", Aapa Крофт, Penthouse u 
Heavy Metal? 
A maka, не  знаете  nu? Tiox, тамьн  
Bcuчku се  наупВахме, че  ще  бъуе  
изпуен  (cmaBa уума  зa Whisper u 
туземците, не  нaмekBaмe нищо  зa 
mBoume хранителни  нaDuцu). 
Maйmanъm нacmpaнa. Време  е  за  
нещо  нaucmuнa сериозно . СтаВа  
уума  зa историпта  нa uzpama. 
flpegcmaBeme cu Всепената . Пna- 
нemu за  cmpax. MьznпΡ Buнu, обпа- 
цu, кпоноВе, kopeнuщa, zanakmuku, 
гигантски  kocmeнypku (Ho не  нuн- 
gЖΡa)... A ceza тръхнете  no uзmoч- 
нuпΡ knoн  u нa Bmopama сеумица  
ще  стигнете  go еуин  kpъcmonъm. 
Изчакайте  ga преминат  gпΡcнoc- 
топщите  u насрещното  gBuЖΡe- 
ние  u напраВете  nпΡ B заВой . Пap- 

kupaйme. flpeg Bac cmou nnaнemama Х. 
Тп  е  uзmoчнuk нa субстанципта  нa ,ku-
Boma. EguHCmBeHa u нenoBmopuмa (нe- 
що  kamo Apakuc, noзнama още  kamo 
дЮн). За  ga се  ozpaнuчu gocmъna нa 
цпΡ nama космическа  nannaч  go неп, 
npegnpueмчu0u xopa ca 0 пепнапи  emu- 
кетче  с  нagnuc F.A.K.K2 . РазшифроВа - 
нo съкращението  зByчu era maka: 
Federation Assigned Ketogenic Killzone нa 
kBagpam. flo нaшeнcku ИЗклЮЧИтелНо  
Опасна  Зoнa зa КарбоноВи  Форми  на  
Живот  (нakpamko ИO3KФЖ). npu no- 
goбнa реклама, песно  e ga ce gocmu чо- 
Bek, че  Всички  kypopmu нa ппанетата  
фanupam u ce попучаВа  Bucoka безрабо- 
muцa, koemo Bogu go uucka uнфnaцuпΡ 
u... Ho moBa нe e нaй-гoneмuпΡ m npo6- 
пем  нд  mu мdnka nndгчernd. Kakmo ce 
уосещате, Bъnpeku Bcuчku Bзemu мер- 
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ku, paзнu mъмнu nuчнocmu с  mъмнu нa- 
меренип  u още  no-mъмнu очи  (беп-peg. 
moBa пък  omkъge zo uзмuиΡu) ca нagy- 
шuлu ganaBepama u ce onumBam ga cu 
npuBamuзupam nnaнemama. Mekgy 
ламтеЖите  нa ГoneмuпΡ m Aow flepco-
Ha)k (ГПП) u ocьщecmBпΡBaнemo нa nъk- 
ленип  nnaн  cmou еуна  kpexka бeззaщum- 
нa u безспорно  gocma anemumнa gaMa. 
ГepouнпΡ ma F.A.K.K, Взела  uмemo нa nna- 
нemama, e еуна  мнozo алтруистично  
нacmpoeнa nuчнocm. PegoBHo чет  съ- 
чuнeнuпΡma нa flnaroH, a събота  се  om- 
gaBa нa мegumaцuпΡ u пречистВане  нa 
gywara. Heka kpъBoЖΡagнama Bънш- 
ност  не  Bu зaбnyЖgaBa. Baшama ге- 
pouнпΡ ще  mpпΡбBa ga ce uзnpaBu срещу  
злomo u ga нaмepu нaчuн  ga cnacu зa 
пореуен  път  планетата  cu (moBa 3ече  
zo e нaпpaBuna ВеунъЖ  B пълномет- 
pa>kнuпΡ aнuмaцuoнeн  фunм  Heavy 
Metal: F.A.K.K. 2, koOmo ще  излезе  през  
месец  aBzycm maзu roguHa. urpana e 
нехоВо  npogbn)keHue, koemo ce paзBuBa 
30 zoguнu no-kъcнo). 
Ommyk нamamъk cnegBa uзpuчaнe нa 
ckBepнoиΡo0нu pennuku, зacпΡzaщu Foga- 
ma на  nporpaMucmume, зъбене  npeg це- 
нume нa нoBuпΡ xapgyep, ekwbH, nogcko- 
цu, paзnuчнu opъ>kuпΡ, nogмпΡ mлнuпΡ 
наппво-наупсно, paзBumue нa ucmopuпΡ- 
ma, непрестанен  load-save, нecnokoйнu 
нoщu. Гope gony B този  nopпΡgъk. 
Миип  че  Всичко  е  псно. OчakBaйm uz- 
pama през  nponemma на  2000 raguHa, a 
уемото  най-BepoпΡ mнo ще  ce cmoBapu 
Bbpxy Bac към  okmoмBpu. Всички  м-iozo 
очакВаме  moBa заг.... 
Kamo че  nu чуВам  неуоВопни  znac~Be? 
KakBo, не  сьм  бuл  kaзan kakBo npegc- 
maBnпΡ Ba uzpama? KakBo ще  п  нanpaBu 
uзBecmнa? KakBa e maзu гpaфuka? Зaщo- 
mo e нoмuнupaнa нa ЕЗ? добре, ga6pe, 
npegaBaм  се. МоЖе  Bu uмame изВеатни  
npuчuнu ga ce ВъзмущаВате . ЯBнo ще  
mpпΡбBa ga noнanuшa нпкоп  gpyra с  пpa- 
нuчka B поВече. 
Осно[iата  
Kakmo Вече  cme ce gocemunu, то3а  е  
ekwbH. дanu ще  npunuчa нa Doom unu 
нa Tomb Raider зaBucu еуинстВено  or 
Вас. Kakmo u npu Outcast, cмпΡнama or 
third person към  first person nepcne<mu- 
Ba cu e Въпрос  нa nuчнo ЖΡenaнue. дей- 
cmBuemo ще  се  paзBuBa нa paзnuчнu 
nnaнemu, Вспка  сьс  cBoпΡ yнukaner- 06- 
nuk. Аично  нa мен  F.A.K.K. 2 нaй-мlохо  
мu npunuчa нa MDK. Kakmo u raM, go-
kamo ce paзxoЖgame uз  нuBama u съби- 
pame moBa-oHoBa (гъбku, коренчёта , 
npaзнu kymuOku or XaOHukeH, ma►cuBa 
мu mu paбomu), нпкор  ще  се  onumCa ga 
Bu npaBu kuBoma черен . MaO ста8а  gy- 
мd 3d по-npomubнama част  на  moBa 
загпаВие  - nowure. Засега  нпΡмa много  
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информацип  за  npomu0нuцume 
Bu B uzpama. Ha Всяко  ниВо  се  
очакВа  me ga бьgam най-разнооб- 
разни  (очакВайте  наистина  
странни  злоуеи . Ckuцume, koumo 
разглеуах  мu gaBam осноВание  ga 
тВъруп,че  me ще  бъуат  нещо  uз- 
клЮчително  уетайлно  изработе- 
но. Из0естно  е, че  Ritual ще  uз- 
ползВат  ckpunmoBeme cu за  noBe- 
уение  на  същестВата  or SiN. To- 
Ba ще  zapaнmupa многобройни  
yнukanнu моменти  B uzpama u 
обуслаВп  ВкпЮчВането  на  много  
npegBapumenнo зagageнu aнuмa- 
цuu, използВащи  engine-a нa 
F.A.K.K. 2. Благоуарение  нa гопе- 
мume Възмо>кности  за  зауаВане  
на  uнguBugyanнo noBegeHue нa 
отуелните  същестВа  (nbk защо  
не  u npegмemu( uzpama ще  npu- 
go6ue уникапен  засега  o6nuk. 
OkonHama cpega ще  бъуе  cynep 
uнmepakmuбнa (т.е. ще  моЖете  
ga BзauмogeйcmBame с  неп  no 
различни  нaчuнu). Спомняте  nu 
Cu уроците  no компЮтърна  zpa- 
мomнocm B SiN (koйmo не  знае  
DOS, gocma ce oзopBaшe, gokamo 
мине  nokpaO kapmeчнuцume ;(? B moBa 
зaznaBue BъзмoЖнocmume Bu ще  бъgam 
много  no-големи. Всичко  B uzpama ще  
peazupa agekBamHo нa okonнama cpega. 
B uzpama ce нaмupa maka нapeчeнama 
Babble Dialog System. B нехо  ще  нaмe- 
рим  Възроуена  ugeяma нa Sierra or зo- 
pama нa kyecmoBeme. Ще  мoЖeme ga cu 
nuweme Bawume pennuku, a zepoume 
6u mpя6Bano ga Bu omzoBapяm смисле- 
нu неща. Гonямo npeguзбukamencmBo u 
лично  нa мен  мu е  мнozo интересно, 
kak ще  ce cnpaBum Ritual c нezo. Aanu uz- 
pama ще  Bu uзnuшe unknown  

command, ako pewume ga ce uзzaBpume 
с  нея?. Kak ще  се  спраВпт  6aDнo nuшe- 
щume u американците , koumo не  
знaяm ga nuwam (eguH мнozo сериозен  
процент  or населението  e нezpaмom- 
но(? Taзu BъзмoЖнocm noBguza поВече  
Bъnpocu omkonkomo omzoBopu. Ще  за- 
Bъpшa napazpaфa зa изкустВенип  uнme- 
nekm със  спеунип  пример. CmaBa уума  
за  ситуация, Bъзнukнana npu nokaзBa- 
нemo нa F.A.K.K. 2 нa Е3. AeOCmBuemo 
се  paзBuBa B бnamucmume местности . 

Странно  гущеропоуобно  същестВо  се  
приземяВа  Върху  nunueB nucm. ИзВеу- 
нъЖ  or Bogama uзkaчa ozpoмнa, aмa 
нaucmuнa ozpoмнa pu6a u погпъща  
kepmBama Cu. Гepouняma omuBa нa 
noбнomo мпсто  нa raguHkama. ЧууоВи- 
щemo nak се  noяBяBa, нo moзu nъm 
kpomko e nokaзano rnaBama си  or Boga- 
ma, znega Bu с  BnakeH nozneg u nee неп- 
punuчнu песни. 
Kamo cmaнa уума  зa нenpunuчнume не- 
щa, списание  Heavy Metal, нe моЖе  ga 
се  нарече  особено  бnazonpunuчнo u no- 

pagu maзu npuчuнa очак- 
Baйme мнozo, aмa мнохо  
кръВ, cekc u нacunue. Bmo- 
pomo kamo че  nu e no-npu- 
също  нa no-специализира- 
нume uzpu, нo emo kakBo 
е  мнeнuemo no moзu Bъn- 
рос  на  еуин  or съзуате- 
лume - Richard "Levelord" 
Gray (ako нa някой  moBa 
име  не  му  zoBopu нuщo, 
npocmo ga noznegнe ze- 
ниалните  ниВа  на  SiN). 
Той  обясняВа, че  Ritual 
Entertainment са  eguH-
CmBeHume, koumo има  
смелостта  ga noka>kam 
няkonko >keнcku nъpбuчнu 
nonoBu 	белега 	ВъВ  
F.A.K.K.2. ToBa щпло  ga бъ- 
ge u големипт  плЮс  нa uz- 

pama. (He че  zepouняma нe npegnonara 
към  nogo6нu мucnu. Истинското  й  име  
e Julie Strain u e uзBecmнa с  изпбите  cu 
B cnucaнue Penthouse). 
Зaceza uмaмe caмo еуно  уВерение  зa 
cucmeмama нa BogeHe нa бой  - тп  ще  
бъуе  с  максимално  npocmo упраВпение . 
Нпма  ga има  Hy)kga ga nonзBame цялата  
knaBuamypa, зa ga ynpaBnяBame Bawa-
ma героинп  eфekmuBнo. Bue ще  имате  
ВЪЗМОЖНОст  ga уър~lште  gBe оръЖип  
еуноВременно  - еуно  с  лпВата  u еуно  с  

уясната  ръка  (B еуната  nywka, B gpyza- 
ma сабп  нa gBe cmpoшeнa(. ЗатоВа  Be- 
роптно  ще  uмame gBa knaBuшa за  
стрепба/geйcmBue. OCBeH стълкноВе- 
нип  or разстопние, ca npegBugeнu 
6umku C pumнuцu u Юмруци . По  случап  
or Ritual Entertainment мнozo сериозно  
uзyчaBam ge6enume kumaOCku u ппонс- 
ku kHuru, зa ga нanpaBяm Bcuчko мakcu- 
мапно  peanucmuчнo. OCBeH ga uм  поЖе- 
паем  приятно  u nonзomBopнo четене, 
нищо  gpyzo ue нu ocmaBa. 
Графика  
Всички  са  eguHogywHu, че  Heavy Metal: 
F.A.K.K. 2 е  6una нaй-kpacuBama urpa нa 
Е3 тази  roguHa. Зa moBa cu има  осно- 
Ватепна  npuчuнa - зaznaBuemo uзnonз- 
Ba engine-a на  Quake III ппЮс  нeмanko 
поуобренип . Пocnegнomo е  запазена  
мapka зa Ritual Entertainment. Технипт  
cneцuanumem e ga праВят  C някой  
engine неща, koumo npegu moBa са  бu- 
nu нeмucnuмu. Taka например  геомет- 
ричният  engine на  Quake 3 е  преЖиВял  
няkonko поуобренип, cneg koumo Вече  
ще  нa6nЮgaBaмe нe caмo зaoблeнu фор- 
мu, HO u конуси, koumo се  ycykBam, gBu- 
Жam се  u праВпт  kakBu nu не  странни  
неща. A moBa e само  Върха  нa айсбер- 
za. Bcuчku мamepuanu ще  бъgam pea- 
пистично  ренуерирани  u ще  хВърпят  
ucmuнcku отбппсъци . MpaMopbr, 
cmъknomo U nogoбнu отразяВащи  мa- 
mepuanu ще  бъgam пресъзуауени  с  не  
Вероятна  moчнocm u ще  npeчynBam 
cBemnuнama. Koмбuнupaнemo нa нпкол- 
ko mekcmypu ще  noзбonu gageн  oбekm 
ga ompaзяBa B себе  си  okonнama cpega - 
gopu u ихрачът, ako се  goблuЖu go He- -  
zo. Quмъm u мъглите  се  npaBяm cne- 
цuaлнo C ugeяma ga e нanuцe ucmuнcko 
усещане  за  3D. Пpoзpaчнocmu, om- 
блпсъци, пречупВане  нa 'rBemnuнa - 
Bcuчko moBa бuBa изчисляВано  u се  

g a m e r s 	workshop / Іо  n u- a B z y c m 
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ga ce uзknЮчu Bъзмo~lcнocmma зa third 
perso т  Qpyzo засегл  no moзu Въпрос  не  
се  знае. 
Bugs 
Най-гэnямomo paзoчapoBaнue B SiN бях  
мнozomo бъгове. Зa сыlсапение  me cu uz-I  
paxa нa npeckoчu koбuna B moBa зaгna-, 
Bue u oгpaбuxa B знaчumenнa cmeneH 
ygoBoncmBuemo нa uгpaчa. Пono'keнue- 
mo ще  бъуе  коренно  paзnuчнo B Heavy 
Metal F.A.K.K. Съзуателите  oбeщaBam,. 
че  moзu nьm быове  B елементите  нa 
uzpana няма  ga същесгвуВаг . ЯВно  ca 
cu В_ enu go6pa noyka or SiN. Имлме  
Всичк  и  основания  ga uм  Вярваме  - Вече  
uмa gocmamъчнo Време  зa тестВане  u 
тьй  kamo or mexнonozuчнa гпеуна  moч- 
ka не  щama ca zomoBu, ocнoBнume мo- 
мeнrr u, Върху  koumo ще  се  paбomu, зa 
gameolay-я  u zpaфukama. Qa се  нagяBa- 
ме, че  няма  ga нu nogBegar. 
Hakpamko 
Ще  cOega kaзaнomo gomyk go еуно  изре-. 
чение. Kakmo kaзвa Julie Strain : "!'m 
gonna kick Lara Croft's ass!" 
GROOVE 

"zpu~lcu" Вашият  процесор  
ga не  безуейстВл . 
СпоменаВайки  CPU, cuzyp- 
нo B znaBume нл  някои  or. 
Bac c8emBa червената  
лампичкл . Bbnpocbm e kak- 
Bu nu pecypcu ще  uзuckBл  
Heavy Metal F.A.K.K 2. 
Еуинственият  праВилен  
omzoBop e - рано  e ga ce 
ka~lce. Bce flak, зa ga yc- 
корят  uzpama, or Ritual 
ca прибягнали  go няколко  
xumpocmu. EgHa or тях  
се  нapuчa LOD. Концепцията  му  e omнo- 
cumeлнo cmapa - npu прибли~lсаВането  
нa gageн  oбekm към  Bac, moO cmaBa 
мнozo no-gema0neH. flpu мakcuмanнa 
cmeneH нa nogpoбнocm, еуин  човек  бu- 
Ba uзzpageH or нag 1400 полигона . Koza- 
mo започнете  ga ce отуапечлвлте, 
тъй  kamo няма  ну~lсуа  ga zo znegame ВъВ  
Всичките  му  gemaйnu, me зanoчBam 
баВно, нo слaBнo ga cu omuBam or ekpa 
Ha. 
Технологията 	dynamic 	polygon 
substraction ще  goBege go нoBu измере- 
ния  B caguзмa. Тя  noзBonяBa всякл  еуна  
чacm or gageнo сьщество  ga бъуе  разг- 
ne~lcgaнa kamo някакВа  zpyna or nonuzo- 
нu. Kakmo cu nuчu or зaznaBuemo, me 
песно  мozam ga бьgam ompязaнu me. B 
Heavy Metal: F.A.K.K 2 ще  мо?lсете  ga oca- 
катяВате  IcepmDume Cu, kamo zu oc- 
тавяте  без  pъцe, kpaka u gpyru необхо- 
guмu uм  чacmu, npu ycnoBue че  goбpe 
премерите  ygapume Cu. 
Mнozo Време  u нepBu e omнeno uзoб- 
paзяBaнemo нa zna0нamл  героиня. Проб- 
лемът  ce kpue raM, че  еуин  third person 
екшън  ce npaBu gocma no-трууно  or 
first person злглаВие . Peanucmuчнomo oc- 
ВетяВане  нa гepouняma, kakmo u nnaB- 
нocmma нa уВwlсениятл  npu клчване  no 
cmъnбu, kamepeHe, пазене, 600 ca or 
~kuзнeнoBa~lcнo значение  зa uzpa or no- 
уобен  run. Ako noznegнeme филмчего  
kъм  Heavy Metal F.A.K.K 2, ще  cey6egume 
konko goBpa paBoma ca свършипи  момче- 

mama 	or 	Ritual 
Entertainment. 
Послеунл  забепе~lска  omнoc- 
нo нo0uпm engine. Обеща- 
Baм. CmaBa уумл  за  nogg- 
pыlckama нa gema0nHu mekc- 
mypu (He cma0a уума  зa 
bump mapping u S3TC, мakap 

u me ga ca npegBuge- 
нu) - технология, чрез  
koяmo gopu u npu мak- 
cuмanнo goбnwlcaBaнe 
go gageнa mekcmypa 
гя  не  губи  or качест- 
Bomo Cu. 
НякОй  спомня  nu cu не- 
бemo B Quake 2? He, 
нanu. Зaщomo Bceku ce 
зaнuмaвaшe c moBa ga 
uзбue 9PYгарчето, a 
не  ga Bumae uз  oBna-
uure. Зa 3D action uz- 
pa e позволено  небе- 
mo ga e cmamuчнo, HO 
нa koO My nyka or mo- 
Ba? Ho myk zoBopuм  зa 
Heavy Metal F.A.K.K 2. 
CmaHgapmHume gBu- 
>кещи  се  oбnaцu няма  

ga свършаг  paбoma. Зamo- 
Bл  Rttual Entertainment ca uз- 
paбomunu nopmanнama mex- 
нonozuя. Тя  noзBonяBa onpe- 
уепени  oбnacmu or небето  
ga npume~IcaBam геометрич- 
нu cBoOcrBa me. нa тях  мо- 
zam ga бьgam възпроизВеуе - 
нu npouзвonнu aнuмaцuu u 
oбekmu. Преустлвете  cu 
npexog ме>kgy уен  u нoщ. 

np gcmaBeme cu cвemkaBuцu, gbkg, 

Eyp . r!pegcmaBeme cu kopaбu, петящи  
oko o nnaнemama. Ще  разберете  kakBo 
Bu чakBa B Heavy Metal F.A.K.K 2. 
3(3 k 
Зa нuмaцuoнeн  фunм  с  6Юу~lсет  15 мu- 
nuo a goRapa, Heavy Metal F.A.K.K 2 мо,ке  
ga u noзBonu ga наеме  еуни  or нaй- 
go pume мyзukaнmu. KoмnЮmъpнama 
uzp , kamo част  or мaщaбнuя  процес  
ня 	nгmaнг  nn-назагй  R мy~iikanнn  
or ошение. Зa Bawero yxo ще  ce nor- 
pu am zuгaнmu kamo U2, Smashing 
Pu pkins, Hole, Metallica, KISS, Sammy 
Ha ar, Alice in Chains u Aerosmith. 
Це  ma нл  Ritual e ga нanpaBяm or музи- 
ka a неразуепна  част  or uzpama. Тя  ще  
бь  e no-ckopo kamo maзu нa 
Un al - ще  зByчu нa omgen- 
нu ecma B зaznaBuemo, ka- 
mo тя  ще  бъуе  B унисон  C 
цял  стното  настроение  B 
нu omo. 
Mu tplayer7 
He vy Metal: F.A.K.K. 2 ще  бъ- 
ge реуимно  single player uz- 
pa. Тлм  ще  бъуе  осноВния  
aku нт  u Bcuчku ще  се  със- 
pe omoчam към  uзnuBaнe нa 
mo u eneмeнm, Multplayer ще  
сь  ecmByBa, нo Bce още  нu- 
koй 

 
нe знае  kakBo moчнo ще  

np gcmaBnяBa. Qopu Ritual 
Ent rtainment. 3aceza се  об- 
мu лят  BapuaHmume mod 
ga ~ъуе  caмo first person, u 
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в  ед  три  игри  и  eдин  add-on, серията  
т  походови  стратегии  Heroes of 
ight and Magic едва  ли  има  нужда  oт  

предсгавяне , така  че  не  смятам  да  хабя  ва- 
шето  и  гвоето  време  в  ретроспекции . Само  
ще  кажа, че  тази  поредица  е  типичен  npи- 
мер  за  успешна  концепция  за  urpa - доста- 
тьчно  npoстa за  усвояване  и  моментапно  
навпизане  в  измиспения  oт  дизайнерите  
свят, a в  същото  време  дoстaтьчнo задълбо- 
чена, че  да  ви  пиши  с  месеци  oт  сьн. Moм- 
четата  oт  ЗDO дори  oтидoxa една  крачка  no- 
напред  - преплетоха  сценария  на  пегендар- 
ната  cu ропева  серия  Might and Magic c тoзи  
на  стратегията  си  НОММ, като  no този  нa- 
чин  сьздадоха  една  от  най-вепичествените  
игрални  всепени  зa всички  времена. 
Спед  ycnexa нa Heroes 
3, един  oт  най-задава-
ните  въпроси  сред  
феновете  нa nope-
дицата  бе  "Kora ще  
изпезе  продълже-
нието  и  кaквo 
нoвo ще  ни  пред-
noжи?'. Ha изпоже-
нието  в  En Ей,завър-
wиno преди  мапко  
повече  oт  месец, досга  
погпеди  бяха  насочени  
към  щанда  на  ЗDO в  тьрсене  на  oт- 
говор  нa горния  въпрос. Е, отговорът  
беше  намерен, нo той  определено  не  
бе  това, кoeтo играчите  очакваха. Планира- 
ният  add-on, носещ  името  Armageddon's 
Blade, бе  в  доста  напреднал  стадий  на  разра- 
бoткa, нo кoraтo бе  пубпично  обявен, вмес- 
тo радостни  възгпаси  се  чуха  само  гневни  кo- 
мeнтapи. Признавам  си, че  и  аз  бях  крайно  
изненадан  и  разочарован  oт  поетата  oт  стра- 
нa на  разработчиците  nocoкa. Става  на  въп- 
poc за  спедното: планираниятза  продълже- 
нието  нoв  град  Forge и  неговите  обитатепи  
някак  си  нe ce връзваха  с  досегашната  ат- 
мосфера  нa urpaTa. Новите  единици  бяха  
някакви  странни  биомеханични  кoмбинa- 
ции  от  приказни  сьздания  и  фуryристични  
технологии . Така  че  сьвсем  нормална  бе  нe- 
гативната  реакция  нa игралното  братство  - 
че  на  кoй  са  му  притрябвали  танкове  с  тепа  
нa русалки, кибер-зомбита  unu го6пини  с  
монтирани  пазерни  пушки  нa раменете  
uM. И  стана  това, което  аз  мanкo очаквах, 
HO останах  сипно  впечатлен  от  него  - 
ЗDO в  знaк  нa уважение  към  кnйeнти- 
те  си  прекрати  npoeKTa. Най-хубавото  
в  цялата  тази  история  е, че  дизайне  и- 
те  са  имали  roтoв  ппан  за  втори  add-on 
и  веднага  върху  него  е  започната  рабо- 
та. Така  че  сега  ще  хвърлим  едно  oкo 
вьрху  старото/ново  продължение  нa 
Heroes 3 - Armageddon's Blade. 
Историята  започва  там, където  свърши  
Might and Magic 7 - зпият  Lucifer 
Kreegan решава  да  открне  

древен  и  могьщ  артефакт, Armageddon's 
Blade, който  да  My помогне  в  nъкneнитe nna- 
нове  за  вnaст  над  Enroth. B отговор  на  това  
кралица  Catherine решава  да  наруши  крех- 
кия  мир  и  посяга  към  оръжието  за  да  спре  
дявола. B центьра  нa последвалия  xaoc oт  
незнайно  къде  изниква  мистериозния  град  
Elemental Conflux. Както  си  му  е  редът, но- 
вия  град  ще  npegnara два  нови  ти- 
na repou - един  войн  
(Planeswalker) и  един  магьосник  
(Elementalist), както  и  седем  но- 
ви  сьздания, всяко  от  кoйтo ще  
може  да  бъде  ъпгрейдвано  
към  no-мощно  себеподобно . 
От  най-спабите  към  най-сипни- 
те, обитателите  на  Confluxa-a ca 

следните : Pixie (ъпгрейдвано  
в  Sprite, познат  ни  от  Heroes 	~ 

I и  II); Air Elemental (ъпгрей - 
дван  в  Storm Elemental); 

Water Elemental (ъпгрейдван  в  
Ice 	Elemental); 	Fire 

Elemental (ъпгрейдван  в  
Energy Elemental); Earth 
Elemental (ъпгрейдван  в  
Magma 	Elemental); 
Psychic Elemental (ъn- 
грейдван  в  Magic 

Elemental) и  Firebird (ъп- 
грейдван  в  мистериозно  изчез- 

налия  и  силно  липсващ  нa феновете  нa 
първите  две  части  Phoenix). 
Както  сами  виждате  някога  неутралните  еди- 
ници  вече  са  в  noд  егидата  нa новия  град, и  
като  техни  заместници  ще  видим  познатите  
ни  от  втората  чaст  въоръжени  с  прашки  
Halfling-u, зпатни  и  диамантени  Golem-u и  
една  изцяпо  нова  единица  - Sharpshooter, 
като  самото  й  име  roвopи  дoстa зa нейните  
умения  с  лъка. Има  и  още  няколко  нoви  сьз- 
дания, HO за  тях  след  мanкo. 
OcBeH новия  град, единици  и  герои , 
Armageddon's Blade ще  предложи  нa фено- 
вете  на  поредицата  38 нови  самостоятелни  
сценария, както  и  10 специапно  направени  

муптиппейър  кapти. Отдепно  oт  тях  ще  
вървят  и  доста  нови  кампании  - 5 стaн- 
дартни  и  една  майсторска . Всяка  една  
от  тях  ще  проспедява  действията  нa 
конкретен  герой  unu rpyna repou, 
борещи  се  за  постигане  на  cвoитe 
цели  в  няколко  обвързани  с  обща  
история  сценария . B първата  іампа- 
ния, носеща  името  нa urpaTa, ще  
влезете  в  ролята  нa 
кралица  Catherine 
и  нейният  сьпруг  
Roland в  битката  
им 	срещу  

Kreegan. TyK ще  се  
натъкнете  и  нa миc- 
териозния  Gelu, -  

nony-епф, стремящ  се  към  унищожаването  
нa древния  артефакт. B петата  кампания , 
The Dragon Slayer, вие  ще  управлявате  мла- 
дия  магьосник  Dracon, който  се  надява  да  
увенчае  себе  Cu CbC cnaвa, чрез  намирането  
и  убиването  нa четири  могьщи  дpaкoнa, сьв- 
сем  нoви  за  вceneнaтa нa Might and Magic: 
Crystal Dragon, Azure Dragon, Fairy Dragon и  

R u s t 
Dragon. 
Всеки  един  
oт  гореизб- 
роените  гу- 
щери  ще  е  
по-сипен  от  
предишния , a 
всеки  един  от  

тях  е  no-сипен  
от  познатите  ни  до  

тoзи  момент  драко= 
ни. 

Само  след  като  минeтe пeпe стaндapт- 
ни  кaмnaнии  ще  можете  да  се  включите  в  
майсторската, която  ще  проспеди  развитие- 
то  на  мпадия  рицар  Christian, познат  както  от  
ролевите  Might and Magic, така  и  oт  досе- 
гашните  издания  нa HOMM. 
Освен  всичко  кaзaнo доryк, продължението  
нa Heroes 3 ще  върви  c двa нoви  и  много  
мoщни  генератора  - нa карти  и  кaмnaнии. 
Няма  да  се  впускам  в  много  подробности  
тук, само  ще  cnoмeнa, че  ще  можете  дa обе- 
динявате  ,s,o осем  разпични  карти  в  кампа- 
ния, кaтo ще  ви  ce предостави  почти  безгра- 

ничнa свобода  npu конфигурирането  и  нaст- 
ройката  нa отделните  eneмeнти  нa urpa. 
От  ЗDO обещават  и  промени  в  някои  ene- 
мeнти  нa gameplay-я, HO засега  не  са  обяве- 

ни  никакви  noдpoбнocти. Kaтo 
край  мога  дa кажа, че  
Armageddon 's Blade има  всички  
напични  предпоставки  да  продъл- 
жи  и  затвьрди  ycnexa нa nopeди- 
цата  Heroes of Might and Magic. 
WHISPER 
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Kynu - Watch, Guard u Keep Tower-
u u egнa кьщa зaq mяx. 

Or nяBo - Bafista, Catapult u 
Heavy Catapult 

Or naBo нagяcнo: Spy, Maceman, Mage, Priest, Peon, Footman, Pikeman, Archer, Longbowman, 
Crusader, Knight u Stone Goiem. Omзaq - кapyцa. 

r e v i e w 

проиэбоуитеп : Haemimont 

 

http://tzar. heavengames. corn  

The Burden of the Crown '( mo о•ещахме  B преуния  брой  на  списанието, започ8аме  
реустаВянето  нa pacume or Tzar. Ho npegu moBa ще  Bu 
нформирам  за  някои  uoBocmu ekene urpama. Beue aE-

C• л/отно  Bcuvku единици  u crpagu ca somoBu u ‚3 момента  
илено  ce mecmBa gamep/ay-я. TenъpBa npegcmou нaй-Ba~lcнama 

ч  cm or paGomama на  момчетата  or Хемимонт  - блллнсирането  
н  отуелните  eguнuцu U на  pacume kamo цяло. Qoknmo me пра8ят  
moBa, техните  konezu or Юрапел  се  трууят  Върху  специалните  
ефекти. Само  kamo Bugume kak Драконът  бьлВа  огън  UAU kak 
Fireball-a покося8а  npomuBнuka ще  Bu па9не  wankama. flpeg8ukga 
се  сВетобната  промоция  на  urpama ga бьуе  30 ABrycm. ka-
mo фирмата, която  e noenл  рлзпространението  е  обещлла, че  за  
България  ще  има  преференциални  цени. И  maka приятели, мanko 
ocmaua go излизането  на  пърВата  българска  стратегия  B реллно  

Време  - uzpa, която  uмa nomeмцua- 
na ga ce преВърне  8 л6сопЮтен  сВе- 
moBeн  xum. 
ЗanoчBaмe с  ЕВропейците. Най-zpy- 
6о  kaзaнo, moBa ca нaй-ckъnume u 
cunuu eguнuцu B urpama. Бихме  
могпи  ga zu onpunuчuм  с  npomocu- 
me or StarCraft, HO cpaBнeнuemo ще  
Sbge omчacmu нemoчнo. B ocнoBa- 
ma нa цяnama Bu империя  cmou 
селяниньт. "Всички  селяни  ca egHak-
Bu" e казал  кметът  нa MucupkoBo u 
е  Sun npaB. Работниците  u нa mpu- 
me pacu ca сьс  схоуни  nokaaamenu, 
kamo ce paзлuчaBam само  нa Bьн- 
шeн  Bug. Тяхната  роля  нaBcяkъge е  
egнak8a - сьбирлт  pecypcu u хранл, 
строят, peмoнmupam. ОсВен  тези  
ocнoBнu зagъivkeнuя, селяните  u на  
mpume pacu могат  ga зaBзeмam 

nporuBHukoBu czpagu, a caмo meзu нa ЕВропейците  u Apaбume мo- 
ram ga nogkyn8am npomuBнukoBu eguнuцu, kamo no moзu нaчuн  zu 
npaBяm Baшu. Taзu тяхна  способност  uзuckBa ga cme mpъzнanu no 
Пътя  нa TъpzoBuяma u Зaнaяmume. 
Tyk uckaм  ga нanpaBя  yzoBopkama, че  цяnama uнфopмaцuя  зa amaka, 
зaщuma, цена, ?kuзнeнu moчku u прочие, koяmo ще  прочетете  B 
слеуВащите  pegoBe e npegnocnegнa. B зaBucuмocm or ну~lс9ите  нa 
gameplay-я  няkou nokaaamenu ще  бъgam npoмeнeнu c цen бanaнcupa- 
не  нa urpama. ToBa не  oзнaчaBa, че  gaннume, koOmo ще  Bu поунеса  
са  uзмuслeнu unu нeBepнu. MHOzO or тях  ще  остлнлт  B moau Cu 
Bug B kpaйнuя  Bapuaнm нa urpara. 
Пър8ата  бoйнa eguнuцa, koяmo ще  е  уостъпна  зa Bac kamo EBpo-
neйcku мoнapx, cneg kamo nocmpoume Barracks, e Footman (Amaka 
6. Броня  2). ToO e newak. Bъopыlceн  c меч  u щum. Footman-br e u 
nbpBama or ycnoBнo oбocoбeнume ocнoBнu (unu пър8о  нuBo) BoO-
cku B uzpama. Te ще  бъgam присъщи  зa Всички  pacu, нo с  uзBecmнu 
paзлuчuя. ToO ще  се  omnuчa8a or анапозите  нa ocmaнaлume g8e pa-
cu no по-зураеата  Cu Бpoня  (Hocu щum). Qpyzama осноВна  eguнuцa 

е  Вьорь~lсемият  с  льк  Archer (Amaka 5, Броня  0). EguH or  

интересните  моменти  B Tzar e, че  noчmu Всяка  бойнл  члст  има  
бонус  срешу  onpegeneн  Bug BoOcka, kamo or сВоя  страна  е  уязВи- 
ма  or gpyza makaBa. ToBa c ocoGeua cuna Baku за  Maceman (Amaka 
8, Броня  0) - usknbчumenнo силна  начапна  еуиница, Въорыкена  с  
бозууган. Kakmo Bwlcgame, moO нямл  нukakBn Бpoня, kamo moBa ce 
koMneucupa or сериознатл  му  напауателна  мощ. Масетлп-ьm no- 
лучлВа  бoнyc на  amakama cu срещу  footman-u or Всички  pacu, kakmo 
u cpeщy мaшuнu (kamanynmu, балисти). Or с8оя  cmpaнa moO e 
gocma уязВим  or cmpenume на  Archer-ume. 
Cneg kamo omkpueme Temper Stee1 u Halberd or Blacksmith-a, ще  мo- 
>keme ga cmpoume Plkeman (Amaka 8, Броня  4), Въоръ~lсен  с  уьпго  
konue u огромен  щum. Тази  мощна  u хлраКтерна  caMo зa ЕВропей- 
цume eguнuцa uмa бонус  на  amakama B срл~lсения  срещу  koннuцu. 
Благоулрение  на  холемия  cu щum uмa U бонус  нa зaщuma срешу  

cmpenuu. Зa сметка  на  meзu cu npeguмcmBa, Pikeman- 
ъm cmaBa лесна  плячка  за  Всички  newauu. Арабите  
uмam сроуна  еуиница  (Spearman), нo mя  е  c gocma no-
cnaбu nokaзamenu. Kamo nocmpoume Stable u omkpue-
me Plate Mail or Blacksmith-a, ще  мо~lсете  ga произВеАс- 
game Knights. C Amaka 9 u Броня  6, moBa ca еуни  or 
нлй-силните  eguнuцu B urpama. kamo uзknЮчuм  мazu- 
ческите. A ako omkpueme Longbow or Lumber Mill-a, 
ще  uмame Bьзмo~lcнocm ga лолзВате  ycnyrume нa най- 
goбpume cmpenuu B urpama - Longbowman (Amaka 6, 
Броня  )). Taзu BoOcka e присьщл  само  нa ЕВропейци- 
me, kamo gpyzume gBe pacu нямат  неин  aнanoz. 
Longbowman ът  uмa noчmu gBa nъmu пo-голям  обсег  
or обикноВените  Archer-u, поВече  Icuзнeнu точки  u 
има  no-Bucoku Amaka u Броня. 

Всички  pacu ще  uмam уостьп  go Banucmu. kamanynmu u me~lcku ka- 
manynmu, kamo зa noиegнomo трябВа  ga cme uaSpanu Пъmя  нa BoO-
Hama. 
Останалите  eguнuцu нa e8poneOuume ca gocmьnнu eg8a cneg ka-
mo трынете  no опреуелен  Пьт. Ako изберете  moau на  Mazuяma, 
mozaBa ще  мо~lсете  ga cu uanpaBume Mage (Amaka 5, Броня  0). flo-
kaaarenure му  ca gocma cnaGu. raka че  нe e мнozo разумно  ga 20 из- 
nonзBame kamo BoeU. Cunama му  e B мazuume, koumo пьрВо  ga om-
kpueme. Магьосника  мo~lce ga призоВаВа  flpunenu, koйmo мakap U c 
малко  IcuBom u omнocumenнo слабл  amaka. ca  изклЮчително  nonea-
uu cьзgaнuя. Kamo нaчaлo ще  спомена, че  mo8a e най-бързата  zagu- 
нa B Tzar. Всички  BoOcku зa блuзьk 500 ще  My нанасят  мaлku nopa- 
~кения, HO зa сметка  нa moBa стрелците  ще  zo cBanяm много  nec- 
но. npunenbm не  мо~lсе  ga amakyBa eguнuцu, koumo не  ca or плът  
u кръВ  - kamanynmu, ckenemu, u gp. 
Cneg Bat ще  мо'lсете  ga omkpueme Stone Go1em. ToBa e най-cunнa- 
ma eguнuцa нa ЕВропейците  - 500 Icuзнeнu точки, 30 Amaka u 15 
Броня. Големьт  се  npuaoBaBa or магьосник, kamo процеуурата  е  
слеуната: Bceku Mage има  no 100 мaнa, a еуин  roneM cmpyBa (засе- 
га) 600. Kozamo ka~lceme нa мazьocнuka ga започне  призоВаВането, 
moO uзnaga B мegumaцuя  u започ8а  ga акумупира  мана. Kozamo mя  
уостигне  600 - voila, uмлme cu Гопем. ynoBkama е, че  gokamo мegu- 
mupa, Baшuяm мaz е  изклlочително  уязВим, maka че  ще  тряб8а  goб- 
pe ga 20 naзume. Ako zo paзgBu~lcume, зaknuнaнuemo nponaga u ще  
трябВа  ga злпочне  нaнoBo. Cunнama cmpaнa нa Stone Golem-a e, че  
uмa бонус  kbM amakama npu рушене  нa czpagu. 
ОсВен  ga пpuзoBaBa, ЕВропейският  Mage ще  има  нa разполо~lсение  
u няколко  мazuu зa gUpekmHo поразяВане. Мнохо  попезно  u мoщнo е  
зaknuнaнuemo Егввхв. To geOcmBa Върху  опреуелен  nepuMembp, ka-
mo Всички  eguнuцu, пonagнanu B o6ceza му, ще  бъgam замразени  зa 
okono 20 секун9и  (още  ce cnopu зa Времетрленето ). ОсВен  moBa, 
замразените  eguнuцu ще  понесат  nopakeHue B размер  нa 40 точ- 
ku, a gokamo geOcrBa мazuяma бpoняma uм  cmaBa Hyna. Иnu uнaчe 
kaзaнo cmaBam лесни  IcepmBu. B арсенала  нa Mage uмa u още  gBe 
зaknuнaнuя  - invisIbility (npaBu Baшu eguнuцu нeBuguмu) u 
Lightning (npaBu Bpalcecku eguнuцu ga yMupar). 
Ako тръгнете  no Пътя  нa Религията, нaй-Ba)kнama Bu npugo6uBka 
ще  бъуе  Priest. СВещеникът  uмa няколко  мazuu нa paзnoлo)keнue, 
пърВата  or koOro e Bless. Чрез  нея  Временно  ще  моЖете  ga Bguz 
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рк8а); чa 
т  (Ферм  
Academy 

m or mepeнa 
); Lumber Mil 
(Aкageмuя) 

Гopнuяm peg (omnuBo): Cathedral (Krmegpana); Church (Ц; 

u Trade Guild (TbpzoBcKa zungua). Дoлeн  peg (omnaBo): Fa 
(.4ьp8opeзнuцa);  „Gamers"'  Workshop (Paбomunнuцa); 

Tavern (Kpьчмa). 

Castle - То8а  е  най-Важната  czpaga на  ег3ррпейската  рас:. Зад  нея  е  MarkгtpLi' г  

-а, чрез  него  осъщестВяВате  тьрго8ия. 

Гope Bлябo - storage (Cкnag); go него  a Barrack (Kaзapмa); nog нея  e BlackSmith 

(KoBaчнuцa) u gory BnяВo a Farm (Фepмa). 

l нpuuw? peg (omлябЫ: Mage Guilde (Гunyu;i r ь  i a ь  ь  ьг  a uuЩum('), ' l ?l) c (Kпмnuпrн), 

Field P-luBa) u Outpost (Пpeуeн  пocm). 
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нете  nokaзameлume на  приятелски  Boocku. Qpyzomo полезно  закли- 
нание  е  Heal. Kakmo ce уосещате, с  него  ще  мо~lсете  ga nekyBame. 
Пo-имтересното  B случая  е, че  ako Heal e поспеуната  магия, която  
СВещеникът  е  напраВил, mo gokamo нe му  ka~lceme gpyzo, moO ще  
neky8a аВтоматично  намирлщите  ce okono него  ранени  eguнuцu. 
Послеуно  no peg, но  не  u пo-значение  е  заклинанието  ExorcIsm. To 
е  много  ефектиВно  u нанася  сериозни  пора~lсения  срещу  махьосни- 
цu, с8ещеници  и  магически  сьзуания  - 9Pакони, zoneмu, npunenu U 
gp• 
EgHo or големите  преимущестВа  на  Пъmя  на  репигията  е  Възмо~lс- 
нocmma ga обяВите  Кръстоносен  noxog, kamo само  EBponeйckama 
расл  има  gocmъn go maзu ekcmpa. ToBa нещо  cmpyBa бая  pecypcu,  

HO пък  напраВите  nu zo, на  Ваша  страна  се  cmuчаm 12 гКрьепто- 
ноеци  (Amaka 12, Броня  6). a mo8a, поВярВайте  мu, e gocma ce- 
риозна  tuna. Crusade мо~lсете  ga cBukame само  okono Kamegpanama 
u gokamo uмл  IcuBu Kpъcmoнocцu не  мо~lсете  ga призоВете  н~В  
floxog. flocnegHama eguнuцa, която  nonyчaBame, ako тръгнете  no 
" Верния" Пьт, е  Spy - ugeanнomo cpegcmBo зл  ВсяВлне  на  смут  
cpeg Bpa~lceckume реуици. Wnuoнuньm uмл  специалното  умение  
Impersonate, koemo My позВоляВа  букВапно  ga Влезе  nog koAcama нa 
която  u ga e Врл~lсесКа  еуиницл. Естест8ено  npueмнukъm умира, 
a Bawama eguнuцл  Вече  изгле~lсуа  kamo IcepmBama cu. Hлй-xyбaBo- 
mo 8 цяnama работа  е, че  npomu8нukьm Bu no нukakъB начин  не  
мо~lсе  ga разбере  kakBo e cmaнaлo, осВен  ako няма  собстВен  Шг  ао- 
нuн, koOmo ga засече  Вашия, UAU нe Bu xBaHe ga убиВате  селямите  
му. u Bue, u moO сьВсем  с8обоуно  ще  мo~lceme ga упраВляВате  6- 
щuя  unit. CaMo ЕВропейците  u Арабите  ще  мozam ga nonзBam yt.ny-
rume нa Wnuoнuнa. 
Ako uмame мллко  no-мepkлнmunнa нuшka, сихурно  ще  npegnoчeme 
Пьmя  нa ТърхоВията  u Зaнaяmume. Cneg kamo nocmpoume 
Marketplace ще  uмame ВьзмоЖност  ga Cu нanpaBume Каруца, C ооя- 
mo ga gBu)kume mьpгo8uяma. Преуимст8ото  0 е, че  мо~lсе  ga npe- 
ВозВл  no-голямо  количестВо  pecypcu, omkokomo аналозите  на  gpy- 
zume pacu (KepBaH npu Арабите, a npu Aзuаmцume caмume cen; нu 
uзBъpшBam masu полезна  geOHocm). Qpyzama особеност  на  Каруцл- 
та  e, че  мо~lсете  ga я  uзnonз8ame U kamo mpaнcnopmнo cpegcrhBo 
зa BoOckama Bu. 
Ako тръгнете  no mosu nъm, ще  мo~lceme ga изобретите  Пих8'рс- 
mBo-mo, koemo nьk ще  Bu поз8опя8а  ga Bзuмame зaeмu or TaBepчa- 
ma. Доста  попезно  omkpumue e supply storage - чрез  нeгo Bguza 'ne 
Population Limit-a cu c 25%, m.e ako максимума  eguнuцu, koumo иo- 
~keme ga nocmpoume e 200, чрез  горното  omkpumue Bue ще  мсдке- 
me ga nocmpoume 250. Trade Taxes nbk e gpyzo usoBpemeHue. koe no 
ще  Bu поз8оли  ga cь6upame 9аньци  or Market-ume cu, kamo rro e 
gocmъnнo слмо  зa masu paca. Qpyzomo xapakmepHo зa еВропейците  
omkpumue e Map Making, koemo ще  gage нa pacama Bu нaй-мouц-ra- 
ma BogHa е9иница  - Galleon. 
Зa Bac, nЮбumenu нa Войната, нaй-goбpuяm usGop нecьмнeнb e 
Пьmяm нa Boйнama. Tyk тряб8а  ga Вмькна  млnko gonъnнumenнa .Јн- 
фopмaцuя. B мuнanuя  GpoO нa cnucaнuemo nucax, че  Всички  egi. iu- 
цu B uzpama мoгam ga mpynam onum u ga kaч8am нuBa. Зa maзu цел  
oбaчe трябВа  ga uзoбpemume Learning, koemo ще  Bu nosBonu rr,py- 
naнemo нa onum, нo caмo go 4-mo нuBo. TpbrBaHemo no Пъmя  мa 
BoOHama aBmoмamuчнo ще  Bu gage ВЪЗМО~1сНОст  ga Bguzame -w- 
Bomo cu go 10-mo. СъотВетно  ako uзoбpemume Heroism моЖете  ga 
mpyname onum без  zpaнuцu. Комбинирлйте  moBa c Leader; іip 
(kozamo Baшuяm repoo mpyna onum. Всички  eguнuцu okono него  10- 
nyчaBam чacm or experience-a) u Вече  paбomama cmaBa geGena. Ka- 
mo goбaBuм  към  roBa Body Building, koemo уВеличаВл  cuзнeнu пе  
точки  нa Boйckume Bu c Всяко  кач8ане  на  нuBo, moza8a работапа  
craBa agcku 9ебела. 
B oбщu AUHUU Кааното  gomyk nokpuBa go гonямa степен  xapakmep- 
нume ocoбeнocmu u eguнuцu нa EBponeockara paca. Пак  поучерта- 
Baм, че  masu информация  Bce още  е  преупоиеуна  - go крайния  9а- 
риант  на  ŭzpama gocma неща  мmlce ga ce променят . 
Manko npegu ga зaBъpша  статията, мoмчemamл  or Хемимонт  мu 
kasaxa aa еуна  но8а  czpaga, koяmo ще  е  нeзa8ucuмa u ще  се  намира  
нeйge us kapmama. Bceku, koOro ce go6epe go нея, ще  мmlсе  ga s us-
nonsBa. CmaBa уума  зa Magic Gateway, B koяmo се  npous8e~lcgлm С  res 
(Amaka 12, Броня  2) u Dwarfs (Amaka 7, Бpoня  7). И  gBeme eguнt. цu 
ca gocma мощни  U omнocumenнo eBmuнu, raka че  moBa ще  бъуе  
еуна  goбpa npugoбuBka зa Bceku еуин  пъпко8оуец. 
B иеуВлщия  бpoй  ще  разглеуаме  nogpoбнo apaбckama paca. 

WHISPER 

p.s. Ha Всички  shot-oBe mepeнa е  пустиня, зa ga моэlсе  no-goGpe ga ce 
paзnuчa8am еуениците  u czpagume. 
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Годината  е  1994... 
...действието  се  развива  в  една  малка  и  
мизерна  държавица, сryшена  някъде  из  
дебрите  на  Бапканския  Попуостров  
(where the f**k is this??!). Група  местни, 
вманиачени  хлапета  са  се  скупчипи  пред  
един  мизерен  и  доста  мърпяв  14" мони- 
тop (Я  да  не  свивате  така  пренебрежи - 
тепно  oчи!!! За  ваше  сведение  - дори  
беше  SVGA :-) и  качват  трескаво  "the 
brand new" System Shock, nonaднan им  
нeзнaйнo от  къде... 
няколко  месеца  no-късно  в  единствено- 
тo местно  издание, осмеляващо  се  в  тия  
смутни  времена  да  засегне  темата  за  
компютьрните  игри, се  изсипват  маса  
суперпативи  no riOBOA графиката, фабу- 
пата, якия  екшън  (за  времето  си...) и  т.н. 
дори  и  cera досга  xopa все  още  смятат  
System Shock за  кпасика  в  своя  жанр. За  
жалост  обаче, на  времето  малко  бяха  иг- 
рачите, кoитo я  оцениха  no дoстoйнствo 
и  System Shock не  пожъна  кoмepcиan- 
ния  успех, кoйтo авторите  очакваха. 
Тримата  сьздатели  нa играта  напуснаха  
Looking Glass и  тя  потъна  в  забвение ... 
??? 

Oкono 5 години  пo-късно  - наши  дни... 
Както  мнoro от  вас  добре  знаят  "щастие- 
тo никога  не  идва  caмo" (перифраза  на  
извеспна  фраза). При  мен  тo дойде  в  о6- 
раза  на  crap приятел, завърнал  се  току  
щo oт  чужбина. Как  и  защо  не  е  вaжнo, 
нo той  ми  донесе  пoчти  окончателна  
версия  на  System Shock 2 (разбирай  beta 
- като  онази, кoятo пoчти  сиryрно, сьв- 
сем  cкopo, ще  се  noяви  на  спавейков, 
където  някoй  paзnaneн(a) мпадеж(девой- 
кa) ще  я  пробутват  нa балъците  като  
Final Release). да, понякога  добрите  ид- 
eи  наистина  живеят  дъпго  и  System 
Shock дочака  деня  на  своето  голямо  зав- 
ръщане. Както  първият  system Shock - и  
нoвият  (спава  на  тебе  Гocпoди) ще  е  раз- 
мазваща  кoмбинaция  oт  RPC, кървав  ек- 
шън, приключение  и  разтьрсващо  3D. 
досега  феновете  на  жанра  бяха  npинy- 

дени  да  се  задоволяват  сьс  
сравнително  мизерна  гра- 
фика  за  сметка  нa завързана  
фабупа. Както  казва  един  
познат  - "This is NO MORE!". 
Край  с  тoвa! System Shock 2 
изгпежда  великолепно  - 
текстурите  са  разкошни, 
ръбовете  загпадени ... Пo- 
дoбpeният  вариант  на  така  
нареченият  "Dark engine" 
(познат  ни  от  Thief) e вече  
завършен  и  System Shock 2 
ще  е  "премиерата" My. 
Надявам  се  поспедните  ми  
думи  да  нe ca ви  
подпъгали, че  тo- 
ва, кoeтo ви  
описвам  е  no- 
редният  3D раз- 
мажи-врага-пo- 
стените  екшън. 
не, тoй  не  е  това  
- unu поне  не  е  
само  това. Как- 
во  да  очаквате  
пи? дочетете  
статията. 

И  тъй  - какво  
представпява  
System Shock 2. 
RPG - това  ясно, 
Action - добре, 
Adventure - су- 
nep, HO как  за  Бo- 
га, ще  ви  накара  
да  се  чувствате  
тази  urpa??? 
Ами  ще  се  no- 
чувствате  стpa- 
xoтнo, приятели  - обещавам  ви  това. 
Умишпено  няма  да  се  спирам  надъпго, 
нашироко  и  в  подробности  на  това  заг- 
павие  - ще  направим  това  в  рецензията, 
която  ще  напишем  зa играта  в  някoй  oт  
следващите  броеве  (дано  да  има  тaки- 
ва). Първо  истopиятa. Концепцията  нa 

System Shock 2 е  абсолютно- 
фундаментално  сьщата, както  
в  първата  "серия". Вашият  чо- 
век  е  генетично-усьвършенс- 
тван  вoйник  на  бъдещето, хва- 
нат  в  капана  на  огромен  кос- 
мически  кораб, на  кoйтo цари  
всичко  друго  с  изкпючение  на  
мира  и  спокойсгвието. Цепият  
кораб  се  управлява  от  мощен  
центрапен  компютър, който, 
както  повечето  съвременни  
мawини, сграда  oт  мания  за  
вепичие... Именно  вие  сте  тo- 
зи, кoйтo ще  трябва  да  го  "из- 
пекува"oт  този  My здpaвocлo- 
вен  пробпем. 
Ще  се  срещнете  с  много  ста- 
ри  познайници . Срещу  вас  ще  
се  изправят  не  само  сипите  на  

мистериозната  Shodan 
(кoитo са  превъртели  
първия  System Shock ве- 
роятно  cu я  спомнят), нo 
и  един  комппексен  враг, 
oбoбщeн  с  името  "The 
Many". Това  са  органич- 
ни  червейовидни  гадини, 
кoитo изпопзват  човеш- 
кото  тяло, преврьщайки  
ro в  зомби. спед  време  
се  заражда  процес  на  
мутация, някои  етапи, 
от  който, са  отвратител- 
ни. според  авторите  - 
идеята  е  била  дa се  наб- 
пегне  повече  на  напре- 
жението  и  ужаса  от  иг- 
рата, OTKOAKOTO нa раз- 
ните  крайници  и  вът- 
pewнoсти, хвьрчащи  нa 
всички  страни. Покпон  
пред  тази  им  идея, HO 
явнo комерсиализмьт  е  

надqелял  и  тя  Cu e останала  само  идея, 
защото  System Shock 2 прелива  от  кър- 
вища. 
Peanнo обаче, играта  започва  no-paHo от  
сьщинската  история  - около  4 гoдини  
пo-рано. През  това  време  (т.е  времето  
преди  да  попаднете  на  кораба) вие  ще  
трябва  яко  да  залегнете  върху  най- 
приятната  RPG-част  - сьздаването  на  ге- 
рой. Към  това  авторите  ca пoдxoдиnи  no 
наистина  ревопюционен  начин. Ако  тьр- 
сите  да  видите  спожно  меню  с  много  оп- 
ции, кoитo да  трябва  да  настройвате  - гу- 
бите  no тoчки. няма  да  ro намерите. 
най-напред  задъпжително  трябва  дa ми- 
нете  през  някonкo тренировъчни  мисии, 
зa дa се  озовете  в  края  на  краищата  
пред  бюрото  за  набиране  на  добровоп- 
ци  за  армията. Тук  правите  първата  
крачка  no индивидуализирането  на  ге- 
роя  си. Имате  3 възмoжнoсти: 
Ако  вашият  избор  e дa станете  пехоти- 
нец  - ще  ви  се  наложи  дa минете  един  
ускорен  курс  за  работа  с  всякакви  видо- 
ве  оръжия. 
Ако  пък  се  подмамите  oт  кариера  във  
фпота  - следващото  ви  занимание  ще  е  
да  навлезете  мнoro навътре  във  всички  
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технически  acneкти  на  модерното  военно  
оборудване. 
И  сега  идва  деликатния  момент  - магьосни - 

кът. сами  разбирате, че  RPG без  магьос- 
ници  не  звучи  достатъчно  убедитепно, но  
как  да  се  върже  магията  с  високотехноло - 
гичния  век, в  който  дейсгвието  се  развива  
и  най-вече  с  армията. Авторите  са  се  из- 
мъкнали  елегантно  от  това  подводно  тече- 
ние  и  решението, кoeтo може  да  се  ока- 
же  и  вашият  трети  избор  е  О5А  - тайните  
служби. Там  ще  можете  да  усьвършенс- 
твате  умствените  Cu и  телепатични  запож- 
би, за  кoитo дори  и  нe подозирате. 
Всяка  oт  тези  3 възмoжнoсти  ви  дава  до- 
пъпнитепни  варианти  за  развитие  в  сьот- 
ветната  насока. Когато  прикпючат  трени- 
ровките  - вече  ще  имате  нa разпопожение  
един  чистo нов, напъпно  завършен  и  куп- 
тивиран  боец, готов  да  види, no един  ипи  
друг  нaчин, сметката  нa "проблемите " Cu. 
И  за  да  бъде  RPG частта  още  no-силно  из- 
разена  авторите  разбира  се  ca npeдoстa- 
вили  възмoжнoст  и  да  ъпгрейдвате  героя  
Cu. Това  става  посредством  малка  дупчи- 
цa на  гпавата  (жакче). Именно  чрез  нея  
придобивате  новите  умения  unu пък  усь- 
вършенствате  старитег?гг?г  Това  ще  ви  
ocurypu вьзмoжнoстra дa превърнете  ге- 
роя  си  в  мawинa зa изтребпение. 
Както  може  да  се  oчaквa oт  RPG - no nътя  
Cu ще  бъдете  засипани  с  всякакви  пред- 
мети, чaсти  от  оборудване  и  прочие  нa- 
ходки, които  ще  можете  да  комбинирате  
помежду  им  както  ви  хрумне. Шоуто  е  
nъnнo - водени  oт  изгарящата  мисьл  "А  
какво  ли  ще  стане  ако...", noнякora ще  
постигате  изумителни  резултати, нo както  
ще  се  убедите  сами  - всеки  ден  нe e Be- 
лик  ден. ,goкaтo се  опитвате  дa пoдoбpи- 
те  някое  оръжие, ипи  нещо  друго, сьвсем  
спокойно  можете  и  да  ro скапете  нaпъn- 
нo. 
Ето  че  неусетно  напускаме  водите  на  
RPG-частта, за  да  се  насочим  към  джунг- 
лата  нa екшъна. 
B system Shock има  едно  златно  правило: 
"На  всяка  цена! ,4pъж  гадините! l Поне  на  
една  ръка  разстояниеІІі   ", което  ще  ви  
ocurypu дoстaтьчнo адреналинови  из- 
живявaния. Ще  разполагате  с  14 разпични  
оръжия, за  да  реализирате  тази  мaкcимa. 
Всяко  oт  тях  има  no 2 режима  на  работа  
(He ce отнася  за  металния  прът  - той  се  из- 
попзва, единствено  и  само, за  да  налагате  
гадовете  rnaвитe..., a aз  nичнo имам  и  дру- 
ги  идеи  къде  да  им  го...(х-м) на  мръсници- 
те, ама  айде). Освен  това  - за  всяко  оръ- 
жие  има  между  2 и  5 видa муниции, кои- 
тo са  paзnичнo-ефективни  срещу  разпич- 
нитe raAuuu. Например  - EMP патроните  
вършат  някаква  работа  само  срещу  poбo- 
ти. Konкoтo и  да  стрепяте  с  тях  no opra- 
нични  сьздания  - напразно  ще  Cu загуби- 
те  времето, мунициите ... може  и  нещо  
друго  да  заryбите, зa живoтa дa не  гoвo- 
pим. Този  noдxoд  променя  коренно  nonи- 
тиката  "Ще  застрелям  всичко, кoeтo се  ос- 
мели  да  мърда, с  възможно  нaй-голямата  
пушка  зa кoятo имaм  патрони ...". Тук  това  
просто  няма  да  мине. Ако  се  onитaтe дa  

стреляте  no определени  видове  poбoти  с  ro- 
пемите  оръжия  - единственото  кoeтo ще  
посгигнете  е  дa Cu похабите  мунициите...  

(преди  малко  пак  ru изброих  - дa не  ce noв- 
тарям), зaщoтo щитовете  им  ще  ru неуграли- 
зират. Зa капак  на  всичко  - всяко  едно  opъ- 

жие  може  дa се  ъпгрейдва . Подобре- 
нията  примерно  на  assault rifle-a ce сьс- 
тоят  във  възможността  да  побира  пове- 
че  naтpoни, да  стрепя  по-бързо  ипи  дa 
нанася  no-roneми  вpeди. За  да  се  из- 
явявате  в  тази  насока, есгественно, ще  
ви  трябват  сьответните  технически  уме- 
ния  и  сьобразитепност  от  ваша  страна, 
защото  нe e изкпючено  дa направите  и  
даунгрейд  нa пушката  ). Всеки  е  наяс- 
нo, че  когато  сгава  въпрос  за  екшън, ин- 
терфейсьт  е  един  oт  нaй-интересните  и  
важни  eneмeнти, зa дa бъде  играта  
приятна. Във  System Shock 2 тoй  е  сред  
нейните  безспорно  силни  страни. Вече  
нямa дa ви  се  нanara дa зарежете  някоя  
битка  no cpeAaTa,  за  да  смените  я  оръ- 
жие, я  да  видите  как  сте  с  xapaктepиc- 
тиките  на  героя. Всичките  тези  менюта  
изnизaт  върху  самата  кapтинa, като  
пpoстo цветовете  стават  no-тьмни  (npu 
това  прозрачностга  е  дoстa добре  дока- 
paнa). Този  погпед  върху  нещата  ви  пoз- 
вопява  доста  пo-ronямa cвoбoдa. Ако  
някoй  ви  хване  неподготвен  (бел.ред: 
да  се  разбира  - без  муниции  unu невъо- 
ръжен...беп.Сгооие: демек  no бепи  ra- 
щи...бел.Егеетап: абе, нanpaвo без  га- 
щи...бел. Whisper: къде  бе, къде  е  тaя  
без  гащите?... 6en.6en.peg: не  обръ- 
щайте  внимание  на  поспедното  - тoй  
току  щo влиза!) - нямате  проблем  да  Cu 
ппюете  нa петите  и  през  тoвa време  да  
поправите  грешката  Cu, изваждайки  от  
задния  джoб  някoя  no-roлямa rayбицa. 
Като  се  noмoтaeтe повечко  из  тези  ме- 
нютa ще  откриете  мнoro полезни  неща. 
статистики, сьдържание  нa джобовете  
ви  (задни, предни, странични  - всякак- 
ви), карта  на  текущата  мисия, кратки  
бележки, информация  за  протичащите  
изследвания , noщa. Kaтo свикнете  да  ги  
използвате  no предназначение  (a ще  ви  
се  наложи, особено  кaтo noнanpeднe- 
те) често  ще  трябва  дa си  тьрсите  някое  
ruxo и  зaкътaнo месгенце, където  да  се  
сryшите  и  да  Cu четете  на  спокойсгвие . 
И  npenu дa завърша  своя  кратичък  nor- 
пед  към  това  изключително  заглавие  ще  
дoбaвя, че  играта  ще  има  муптипейър, 
HO в  него  ще  ce urpae caмo кооператив  
срещу  компютьра  (дo 4 човека), кoeтo 
несьмнено  ще  разоиарова  намощепите  
убийци  нa Quake и  SIN, отнемайки  им  
възможноспа  да  се  гаврят  с  пo-слабите  
cu приятели. 
О,да  - бих  казал  и  още  нещо  - има  една  
принципна  разлика  в  представянето  нa 
главния  герой  в  System Shock 2 и  в  оста- 
нanитe urpu oт  тoзи  тип. Тук  вие  нe cTe 
якият, нanoмnaн  тип, вие  сте  по-скоро  
жертва. Ако  сте  rneqanи  Alien - 
Resurrection - ще  разберете  какво  имaм  
в  предвид. 

Free Yeti 
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скам  да  Cu представиш  спед- 
ното: 

Малка  стая, кацнала  на  последния  
ета  на  мизерна  сграда  с  изронена  
мазьлка  и  избеляп  калкан. Светпината  
едва  пробива  през, обпепените  с  no- 
жъпiепи  вестници, мръсни  стькла  на  
едиисгвения  прозорец. B сумрака  би  
могьп  дa Cu помиспиш, че  стаята  при- 
пича  на  пошо  поддържана  кочина, нo 
ако  можеше  да  светнеш  изгоряпата  
круика  би  видял, че  кочината  всьщ- 
нocr е  дОБРЄ  подgържана. бутипки  от  
бира  Cu правят  компания  с  чипс  и  no- 
пуразпожипи  се  Twix-ове. Подът  е  
застпан  с  мокет, кoйтo някога  може  и  
да  е  бил  син, нo цветьт  My B момента  
би  и  orьn да  бъде  обект  нa разгореще- 
ни  олорове. Фасове, гасени, направо  
върху  него  наподобяват  урбанистична  
ropav  засадена  от  някой  любитеп  нa 
американския  еквивалент  на  Арда  без  
фиптьр. B ъгьna, поставен  върху  счу- 
пен  аквариум  трепти  телевизор  сьс  
сьмиитепни  характеристики . Тихият  
My дьськ  се  носи  из  стаята. ПлЪТНо  до  
стензта  е  опряна  пружина  с  четири  
жепезни  крака, покрита  с  раздърпан, 
спепан  дюшек. Просната  върху  нero 
фиryрата  с  oмaчкaни  дрехи  довьршва  
интериора. Човекът  спи. Няма  какво  
друго  да  прави... Без  работа, без  жена  
(напуснала  rO с  само  преди  седмица), 
без  iадежда... 
Тъж  io и  малко  подтискащо . Ha някои  
хорг  npoстo не  им  върви, ще  кажеш. 
Cur) puo e станал  наркоман, зaпoзнan 
се  е  с  nowи  другарчета  нa упицата  (a 
не  кaтo пирически  герой, кoйтo 'B зат- 
ворг  попаднап  нa xopa и  стaнал  чо- 
век" справки  Вапцаров).... 
Ho г.ак  би  се  почувствал  aкo ти  кaжa, 
че  за  всичко  това  Cu винoвeн  TИ?! 
Заирто  това  би  могпо  и  да  е  истина! 

И  тьй  - зanoзнaйтe ce c The Sims. 

He : нам  дали  Cu се  замиспял, HO ако  
погп?днем  no един  малкo по-странен  
нaчl H на  нещата  самият  живoт  си  е  ед- 
нa симупация  (с  доста  бъгове  при  то- 
ва). 3а  сьжаление  все  още  никой  нe e 
открил  конзопата  с  cheat кодовете  или  
пoнe save и  load unu Options unu ... 
STOP. Ако  продължа  B сьщи  дух  сьв  
сем  ще  се  отклоня  oт  темата. Затваря - 
ме  скобата. 
Вси' кo, кoeтo горе-допу  се  опитва  да  
се  poбnижи  дo живoтa, се  paдвa на  
гonя  и  успех. да  вземем  за  пример  вез- 
десъщите  Тамагочита, кoитo подлуди- 
xa дял  свят. Cneq тoвa дойде  и  
Creatures - едно  мнoro по-cьвъpweнo 
твopвниe, кoeтo сьщо  се  paдвa нa зa- 
бележитепна  популярност. ,Gocera 

oбaчe, никой  не  се  бе  осмелип  
да  ви  накара  да  управпявате  
живoтa нa човешко  сьщество  

(освен  може  би  античната  urpa нa Sierra - John in the fast lane, HO тя  бе  прекалено  елементар- 
на). Е, време  беше  и  тaзи  граница  дa бъде  прекрачена. И  едва  пи  имa no-подходящ  човек  дa 
иапРави  тлаа  oT Wi1! Wright Ча  те3И, които  никога  нe са  чували  името  му, е  редно  дa го  

• - • • 	. . .. - 	 . im City, Sim Ant, Sim Earth ... изoбщo нa Sim ce- 
pиитe, кoитo донесоха  много  пари  и  слава  нa гореспоменатата  пичност. 
Идеята  зa направата  нa 5im City идвa B гnaвaтa нa Will Wright cneg като  прави  симупатор  нa 
бoмбapдиpoвaч. При  конструирането  и  проектирането  нa градовете, noдneжaщи  нa унищо- 
жаване  г-н  Wright установип, че  тaзи  дейност  My дoстaвя  далеч  no-гonямo удовопсгвие  oт  

бoмбapдиpaнeтo. The Sims пък  първоначално  бип  npoeKT зa apxитeкryp- 
нa urpa - конструирането  нa квартал. Постепенно  идеята  ce разшир  ла  
и  oтиwna нa още  no-микpo paвнищe. Така  се  paждa и  концепцията  а  
дирижиране  нa чoвewкaтa сьдба. Зa сериозните  намерения  нa 	1l 
Wright и  екипа  му, cвидeтenствa нoминaциятa зa нaй-opиrинanнa игр  
нa ЕЗ. A ето  и  кaкви  сведени  успяхме  дa намерим  зa тoвa мнorooбeщa 
ващо  зaгnaвиe. 
По  образ  и  подобие  
KaTo npu някoи  RPG игри, B нaчалoтo ще  Cu избереш  жертва, която  дa 
"управляваш ". Имaw няколко  предварително  конфиryрирани  nичнoсти, 
HO можеш  дa сьтвориш  свой  собствен  уникален  Франкенщайн . За  цеп- 
тa paзпonaraw с  определен  бpoй  тoчки, кoeтo е  олицетворение  на  ми- 
сьлта, че  перфектни  xopa нямa. Всички  Cu имаме  греди  за  oдяnвaнe 
(някoи  повече  oт  други, с  тези  нa Freeman например, можем  дa опако- 
ваме  някоя  12 етажна  сграда  B MAaAOCT  1A). Например  бпестящ  кoмnю- 
тьрен  специалист, който  имa особено  гопеми  пробпеми  B общуването  с  
xopa :P. 
Cneдвaщaтa нещо, зa което  ще  трябва  да  се  norpижиw, е  къщата, кьде- 
тo дa резидира  (Aanu  кaтo Resident Evil ипи  не, зaвиcи  oт  вас  :)) твoeтo 
подопечно  пице  (Ипи  nицa - npизнaвaм, че  ми  e трудно  дa AaM катего- 
ричен  отговор  no отношение  нa броят  uM. Информацията  e двycмиcne- 
нa. От  една  стpaнa стaвa дума  зa управление  нa цял  квapтan, HO от  дру- 
ra започвате  caмo с  едно  човече  и  с  напредването  на  urpaTa, ако  npeyc- 
nee TO ce меспи  B пo-престижни  местности. Така  че  все  още  не  е  ясно  
(unu пoнe нa мен  не  ми  е  ясно) как  точно  ще  стане  управпението  нa пo- 
вече  човечета). Всичко  трябва  дa бъде  изnиnaнo дo последен  детайп  - 
къде  ще  е  xnaдиnникa, тeneвизopa, масите, саксиите. Всички  епементи  
нa oбкpъжeниeтo нa вашето  Sim-че  (дa нe ce бърка  сьс  Simm, Dimm и  
npoчиe) ca интepaктиeни. Hanpимep aкo никой  нe полива  растенията  те  
ще  Cu умрат  кaтo две  и  две  четири. Ако  nък  тепевизорът  ти  се  paзвanи, 
всеки  уважаващ  себе  Cu ерген  без  napu ще  нanpaви  npaвиnнaтa стьпка  
- npoдaвa хпадипника  и  a парите  Cu купува  тепевизор. Опук  натаiък  
oчaквaй  нa масата  непрекъснато  дa имa nици  и  други  nonyфaбpикaти  
сьс  cьмнитenнo кaчeствo. 
Първата  ти  paбoтa е  дa намериш  нa човекът  Cu paбoтa, зaщoтo от  рабо- 
тата  падат  пapитe (с  някoи  изкпючения  :( ), a опам  нoвитe къщи, басей- 
ни, кonи  ... Имaw нa разпопожение  10 пътя  нa paзвититe - oт  служба  при  
военните  дo ... тьмнaтa и  неси ryрна  пътека  no нaкnoнeнaтa nnocкoст. 
Всичко  зависи  oт  това, кaкви  цел  си  зaдan нa твоето  човече  (те  са  oбщo 
8). Ho кaквoтo и  дa Cu решип  зa неговото  бъдеще, още  отсега  забрави  
за  идеята  дa гo бъхтащ  кaтo муле  дa бачка  no цяп  ден. ,Сепресията  нe 
My мърда. Важни  са  кoнтaктитe с  другите  xopa. 
По  дрехите  посрещат  
По  отношение  нa графиката, нямa дa се  зaбnyждaвaмe (то  се  виждa oт  
кapтинкитe), играта  изгпежда  гpoзнo. Може  oтдenнитe eneмeнти  дa са  
добре  peндepиpaни, HO B крайна  сметка  всичко  като  цяло  е  куцо  - npe- 
калено  ръбато, nинeapнo, старомодно . ToBa, oбaчe не  бива  дa пpитecн- 
ява  никой. Всички  зarnaвия  нa Maxis ca тaкивa. Звуците  B играта  ще  бъ- 
дaт  много  paзнooбpaзни. Пo думите  нa сьздателите, са  записали  на  
10000 pennuKu. TyKa думата  "pennuKu" тpябвa дa се  приеме  мanкo пo- 
aбстpaктнo. Тъй  като  иrpaтa е  пpeднaзнaчeнa зa целия  свят, a и  много  
трудно  е  дa се  предвидят  всички  ситуации, кoитo мoraт  дa възникнaт, 
истински  диanoзи  нямa дa имa. flpocro разни  сумтения, кoитo ще  бъ- 
gaт  с  разпични  интонация  и  ще  издaвaт  чyвствaтa, кoитo се  зараждат  в  
разговора. 
Интерфейсьт  oбeщaвa да  бъде  много  удобен. C десния  кпавиш  нa 
мишката  ще  избираш  какво  действие  да  извъpwвaw върху  даден  пред- 
мет. HanpuMep ако  кпикнеш  върху  даден  Sim, опциите  ще  са  - noroвo- 
pи, noмonи  ro дa нaпycнe, oбиди  ro... KoraTo твoят  човек  намери  oбщa 
тема  за  paзroвop с  някой  друг, TO нещо  кaтo топче  зa пинг-понг  започ- 
вa дa прехвърча  между  тях. 
По  акъпа  изпращат  
C една  дума  - Aaaaaaaaaaaaaaaaa! ToBa e най-cnoжнaтa часг  от  иrpaтa и  
явно  тук  са  сьсредоточени  основните  усипия  нa сьздатепите  нa urpaTa. 
Toвa, кoeтo са  постигнали  (CnopeA думите  на  копегите) е  невероятно. 
Твоят  човек  изnитвa нaй-различни  чувства  . HanpuMep aкo гo нaкapaш  
дa npaви  нещо, a тoй  зaвanиятa, нe e B нaстpoeниe, нanpaвo ще  те  oт- 
реже. Ако  нe гo нaбnюдaвaш  и  не  се  грижиш  дa Cu nягa рано  (cneg "Пе- 
кa нощ  деца"), тoй  ще  зяna no цяna нощ  тепевизия , cneq кoeтo ще  My ce 
cnu сутринта, ще  закьснява  за  работа  и  B последствие  дори  може  да  бъ- 
де  yBonHeH. KoraTo направиш  басейн, B скоро  време  ще  yстaнoвиw, че  
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в  къщата  се  вихри  
пуд  купон, a твоят  
смешник  се  опитва  
да  привпече  внима- 
нието  към  себе  Cu, 
като  жонглира  C 
топките  от  бипяр- 
дната  мaca. B ъгъла  
на  стаята  пък  един  
познат  тьрпи  неус- 
пех  след  неуспех  в  
опитите  Cu да  бъде  

чаровен  и  романтичен . Резултатьт  - ппесница  от  обекта  
на  обожанието  му  и  стъпкване  на  сапатата  (да  се  чете  
цветя), подарена  преди  мапко. И  това  ca сьвсем  малка  
чaст  от  ситуациите, които  ще  ти  предложи  The Sims. AKo 
все  naк  твоят  дон  Жоан  Cu намери  своята  Жулиета  (беп  
ред. Maneee, колко  е  прост  този, Ромео  бе, ипитерат) 
скоро  може  да  чуете  сватбени  камбани . Знам  какво  cu 
миспиш : "А  ще  има  ли  ... ъъ... ами  таковата ? Не, тук  си- 
туацията  е  решена  като  npu руските  филми  от  60-те  го- 
дини. B единия  момент  мъжьт  и  жената  се  целуват  и  в  
спедващия  момент  са  женени, a тя  е  бременна  в  петия  
месец. да, ще  има  и  деца  в  The Sims, който  се  делят  на  

бебета  и  тийнейджъри . Те  изобщо  не  
порастват  след  този  етап  на  тяхното  сь- 
ществуване. Поспеден  сьвет  - бъди  
вниматепен  като  подбираш  другия  чо- 
век. Ако  има  някaквa несьвместимост  
на  характерите, нищо  чудно  да  имa 
развод. 
По  жицата  допъдват  
По  светлото  подобие  ua SimCity 3000, 
и  в  The Sims ще  има  непрекъснати  до- 
пъпнения  на  домашния  уют  нa хране- 
ниците  ви. Това, естествено, ще  става  
чрез  Интернет, a във  фaйna ще  бъдaт  
описани  и  действията, които  човечета- 
та  ще  могат  дa извършват  C този  пред- 
мет. Например  ако  си  изтегпиш  фyт- 
бопна  топка  като  едното  нищо  след  из- 
вестно  време  зa твоя  голяма  изненада  
да  видиш  как  се  разиграва  оспорван  
мач  в  съседската  градина. Така  някой  
Sim може  дa открие  призванието  cu :). 
ToBa сьвсем  не  е  всичко, що  се  отнася  
no Интернет  поддръжката  в  това  загла- 
вие. B играта  ще  имаш  възможност  aв- 

томатично  да  cu генерираш  уеб-стра- 
ница  със  снимките  и  текстовете  на  
твоите  маймуни . Ще  можеш  да  обме- 
ниш  истории  за  това, копко  изумитеп- 
нo интелигентни/глупави  са  те, кaквo 
ca решипи  дa направят  ... изoбщo oT 
Maxis ще  се  опитат  дa изградят  цяло  
Интернет-общество  no една  urpa. 
The Sims e нещо  уникално, което  сьс  
сигурносг  ще  пожъне  големи  ycnexu. 
Koraтo жена  ви  започне  да  ви  roни  с  
патъци  и  други  хпадни  оръжия  из  къ- 
щата  (дай  Боже  всекиму  - има  пред- 
вид  собствена  къща  - не  жена), това  
ще  бъде  твоето  спасително  островче  и  
последен  бaстиoн  на  спокойствието . 
Обратният  вариант  също  е  възможен, 
макар  и  no-малко  вероятен  :)). 

••V 

)Ч;ry: ;ТypЌг~ , 27В„ гfie,л-. '(02) ~80 6'► ~~2,-'- ~ 4  



i.  

l 

3D Shooter 	www.soldier-of-fortune.com  

preview npouз8ogumen: Raven Software paзnpocmpaнumen: Activision 

       

Ј,І така, сядам  пред  бепия  пист  
(ако  трябва  да  бъдем  прецизни  
- монитор) и  потапям  виртуал- 

ното  перо  във  вирryалната  мастипница. 
Време  е  да  напиша  статията  Cu за  Soldier 
of Fortune. B гпавата  ми  се  въргалят  тоно- 
ве  информация  и  два  пъти  повече  cним- 
ки  (shots). He знам  oт  къде  точно  да  за- 
почна, затова  ще  спомена  първо  някол- 
ко  думи  за  фирмата-производитеп . 
Звездата  на  Raven Software изгря  с  
Heretic - своего  рода  Doom в  среднове- 
ковна  обстановка . Поспедваха  го  
Hexen, Hexen 2 и  Heretic 2- все  стой- 
ностни  загпавия, затвърдили  името  на  
компанията  сред  любитепите  на  3D 
екшъните. Въпреки  това, явнo параноя- 
та  бе  здраво  завпадяла  офиса  на  Raven 
Software и  дълго  време  информацията  за  
предстоящото  им  загпавие  - Solider of 
Fortune беше  изключитепно  оскъдна. За  
наша  всеобща  радост  (в  редакцията  тан- 
цувахме  хоро, весепяхме  се  на  чаша  пи- 
монада, скачахме  и  се  прегръщахме  - 
абе, стана  KynoH... [(беп. Freeman: кате- 
горично  се  дистанцирам  or поуобна  ин- 
синуация, такь8 по8еденчески  модеп  не  би  
могьл  ga срещне  оуобрението  ми  no ка- 
кь8то  u ga e no8og) (беп. Chopper: (goбpe 
че  8 последния  момент  ornegax таэи  ста- 
туя, щото  и  аз  искам  кажа  еуно  - СПИСi- 
HИETO HE E ОТ,СУШНИКЗА  ДУШЕВНИТЕ  
ТЕРЗАНИЯ  HA РЕДАКТОРИТЕ! Пo крепе-
me ме: men. 999999 45имп./мин) в  пос- 
педните  някoлкo дни  езиците  на  горес- 
поменатите  xopa ce развързаха  и  най- 
нaкpaя  ще  ви  поднесем  пo-подробна  
информация  за  това  предстоящо  загпа- 
вие  oт  капибъра  (както  се  roвopи) на  Half 
Life. Най-oбщo казано  - ще  ce npeвъnna- 
тите  в  ропята  на  професионапен  наем- 
ник. Няма  да  имате  нищo oбщo с  aмa- 
тьорите, шеметпеещи  из  разните  трииз- 
мерни  екшъни, кoитo перманентно  са  
сьвсем  обикновени  хорица, nocne ста- 
вaт  злощастна  жертва  нa обстоятепства - 
тa и  no незнайни  алгоритми  на  живота  се  
преврьщат  в  cynep-repou. Bue поне  
знаете  кaквo искате  - якo кинти! Зaщoтo 
както  nee лирическия  герой  "O0000O 
Turpe, Turpe имаш  пи  napи..." Затова  се  
явявате  в  най-кoнфликтнитe точки  нa 
ппанетата  - Kocoвo, Ирак  и  други  извест- 
ни  с  добрите  Cu комунапни  условия  ку- 
рорти. Основната  ви  цел  е  да  свършите  
работата, за  кoятo ca ви  наепи  и  дa oстa- 
нете  жив  (горе-долу  в  тoзи  порядък). Ако  
успеете, получавате  тпъста  пачка  и  пpo- 
дължавате . 
Исгорията  на  играта  засега  остава  загад- 
кa. Първоначапно  идеята  е  бипа  фабупа- 
тa да  припича  на  тази  на  Quake (демек  
никаква), нo явнo авторите  са  се  осъзна- 
пи  навреме  и  са  поверили  историята  нa 
професионален  писатеп  (noжenaл  да  ос- 
тане  aнoнимeн  :). 
Нивата  в  играта  ще  бъдат  предимно  на  
закрити  врата  и  ще  са  нaй-разнообраз- 
ни, HO всички  ще  имaт  една  обща  чер- 
та  - реапизъм. За  цепта  Raven Software ca 
въвепи  сума  ти  екстри  KbM engine-a нa 
Quake 2, HO с  това  ще  ви  запозная  noд- 
Робно  по-нaqony в  статията. И  така  

някои  нивa ще  ca твърде  необичайни  за  
свикналите  c Quake 2. Например  играта  
започва  в  движещ  се  влак. Целта  е  дa 
стигнете  дo noкoмoтивa и  дa свалите  
eAuH досаден  хепикоптер . Е, какво  тon- 
кова, ще  кажат  някои, като  припомнят  
deathmatch нивoтo нa Sin c вnaкa. Инте- 
ресното  ryк  обаче  е, че  впакът  няма  да  
се  движи  в  ryнеп, a no открито  прост- 
ранство  и  oкonнoсттa ще  бъде  пресьзда- 
дена  мнoro точно. 
Стремежът  на  Raven Software e да  сьзда- 
дат  една  много  реапистична  urpa, конт- 
растираща  с  всички  фентьзи  загпавия, 
които  са  правипи  досега. Първата  npeд- 
пoстaвкa зa постигането  на  тази  цеп  са  
добре  консгруираните  нива. ,qpyra важ- 
нa чaст  са  оръжията. Те  няма  да  изнена- 
дат  никого  с  особена  оригиналност  - 
стандартен  пистолет, картечница, снай- 
пep..., нo ca взети  oт  материалния  свят. 
Ако  например, пушката  стрепя  веднъж  
нa всеки  6 секунди, тo и  в  играта  тя  ще  
има  сьщите  характеристики . пнимации- 
те  no презареждането  на  разпичните  
пушкала  са  направени  с  нe постигано  дo 
сега  чувство  зa реализъм . Героят  сьвсем  
професионапно  маха  празният  пъпнитеп  
и  cnara нoв  c едно  nnaвнo движение. Из- 
куственият  Интепект, естесгвено, ще  бъ- 
де  на  много  виcoкo ниво. 
Противниците  ви  ще  из- 
попзват  нeвинни  граждани  
кaтo жив  щит  npen тях, ще  
се  крият  за, сандъци, стени, 
барикади. Когато  бъдaт  pa- 
нени, ще  изтичат  дa нa- 
мерят  подкрепления , ще  се  
опитват  да  избягнат  куршу- 
мите  ви  и  т.н. Въобще  гадо- 
вете  в  триизмерните  екшъ- 
ни  стават  и  ще  стават  все  
по-гaдни  и  по-мpьcни, и  
нямa дa се  учудя, ако  в  cкo- 
ро  време  нe ви  се  напага  да  
се  биете  единствено  срещу  
ботове  (nporpaMa, която  
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имитира  човешкото  поведение  и  е  достоен  
сьперник  за  deathmatch... бen. Fr: достоен  
сьперник  - друг  път  - rona вода!). 
По  време  на  игра, ще  срещате  и  'специални ' 
персонажи, които  да  имат  строго  индиви- 
дуапно  поведение. Очаква  се  те  да  бъдат  

част  от  исгорията  на  играта. 
Може  би  вече  в  време  да  споменем  основ- 
ният  коз  нa 5oldier of Fortune - зоните  за  нa- 
насяне  на  вреди. Пpeдстaвeтe Cu тяпото  на  
вашия  противник  разделено  на  26 отдепни  
сектора. B зависимост  oт  това  кьде  ще  no- 

падне  изстрепът  ви, жертвата  поема  
разпично  копичество  вреди, което  
може  и  да  рефпектира  върху  пове- 
дението  My в  поспедствие. Напри- 
мер  ако  го  уцепите  в  дясната  ръка, 
мапко  трудно  ще  My бъде  да  стреля  
C nywKaTa. Ако  решите  да  се  прави- 
те  на  Торкемада  (Гпавният  Инквизи- 
тop no времето  на  испанската  ин- 
квизиция) можете  C картечницата  да  
откьснете  ръцете  на  нещастника  
пред  вac, a спед  това  C пистопета  да  
ro целите  в  капачката  на  коляното,за  
да  не  може  да  избяга. да, cnop да  
няма  - Soldier of Fortune ще  е  кърва- 
ва. Mнoro по-кьрвава  oткonкoтo кoя- 
тo и  да  е  друга  игра, за  която  мога  да  
се  сетя. Нали  не  сьм  ви  споменал, че  
ако  застреляте  някой  в  упор  в  кope- 
ма  тoй  ce опитва  да  прикрие  дупка- 
та  в  корема  Cu и  разочарован  пада  
назад, където  спед  някonкo гърча  
предава  6ory дух. Ако  пък  успеете  
да  избиете  оръжието  oт  ръцете  My, 
той  ще  започне  да  бяга  напяво-надя- 
сно, тресейки  ударения  Cu крайник. 
Всяка  част  от  тяпото  ще  бъде  noкpи- 
та  сьс  сьответна  текстура, кoятo ще  
се  изменя  в  сьответствие  C тoвa, да- 
пи  e ударена  или  нe. 
Щo се  отнася  дo външния  вид  на  
nowкoвицтe, тук  сьщо  ви  oчaквaт  
приятни  изненади. Бпагодарение  на  
системата  за  модепиране  GHOUL 
няма  да  срещате  непрекъснато  едни  
и  сьщи  BparoBe. Представете  Cu 
един  манекен  и  мнoro "резервни  
части", които  може  да  прибавяте. И  
така  махате  косата, прибавяте  
някопко  зловещи  бeneгa и  попучава- 
те  cкинap. Спед  това  добавяте  
шкембе  и  попучавате  тпъст  скинар. 
Махате  белезите, глагате  мапко  ко-,  
са, изрязвате  мозъка  и  попучавате  ... I 
(е  нека  оставим  резуптата  на  вашето  
въображение ). Авторите  ви  rapauTu-
paT, че  ще  срещнете  над  100 разпич- 
ни  raAa, вceки  CbC собствен  yникa- 
лен  външен  oбnик  - шапки, шапове, 
цигари, очила... Сисгемата  GHOUL 
позвопява  модепите  дa бъдат  изтoч- 
ник  на  cвeтnинa (интересно  нaисти- 
на, макар  ocвeн  в  деня  на  Вси  Све- 
тии, като  че  пи  няма  гonямo npиno- 
жение) и  анимации, които  дa не  се  
ограничени  до  10 кадъра  в  ceкyндa. 
Като  сме  започнапи  C техническите  
подробности, ще  ви  запозная  и  C 
още  едно  чедо  на  Raven Software - 
CHIMAERA (ще  изпратя  дeкoдиpoв- 
ката  на  всеки, който  познае  какво  
oзнaчaвa ЦНИКА). Toвa е  специапна  
технопогия, кoятo позвопява  кoмби- 
нирането  на  motion capture нaпpa- 
вени  анимации  C ръчно  изработени  
такива. Какво  предимство  дава  тoвa 
нa Soldier of Fortune? HanpuMep раз- 
нообразие  на  анимациите, когато  
врагьт  умира. Бпагодарение  нa тaзи  
система  те  са  над  170! Всичките  са  
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доработка  нa заснети  движения  на  профе- 
сионални  каскадьори. Имa още  мнoro no- 
дoбpeния  no engine-a нa Quake 2. flo кap- 
тинките  от  играта  веднага  се  виждa, че  в  rpa- 
фично  отношение  тя  е  на  кипометри  пред  
Quake. Като  зa начапо, текстурите  вече  са  C 
размер  512 на  512 пиксепа, кoeтo пoзвonявa 
мнoro по-noдpoбнo пресьздаване  нa окоп- 
ната  CpeAa. След  тoвa трябва  да  се  спомене  
nopдpъжкaтa нa 32 битoв  цвят. И  aкo тази  
новина  опредепено  няма  дa хвърли  в  пуд  ек- 
стаз  притежателите  нa 1nte1740, Voodoo, тo за  
тези, които  имaт  TNT, това  е  повече  oт  дoб- 
ре  дошпо. Благодарение  на  играта  на  сенки  
и  осветяване, дизайнерите  са  реапизирапи  
визуапен  ефект, наподобяващ  заобпена  no- 
върхност. Направо  е  невероятно, какво  са  
успепи  да  nocтиrнaт  C поостарепия  Quake 2 
engine пичовете  от  Raven Software. 
Ha звуците  в  играта  ще  бъде  обърнато  топко- 
вa голямо  внимание, кonкoro и  нa графика- 
та. Гласовете  нa героите  ще  бъдaт  озвучени  
от  професионални  aктьopи  (в  момента  се  
спори  дanи  всички  да  говорят  C някакъв  aк- 
цент  ипи  нa литературен  ангпийски ). Koraтo 
застреляте  някой  в  гьрлото, ще  се  чуят  xa- 
рактерните  сумящо-давещи  (6. Fr: хьхрещи) 
звуци. Музиката  няма  да  ви  cьnpoвoждa 
през  цяnoтo вpeмe, a ще  се  вкnючвa само  на  
определени  места  и  ще  cпoмara зa атмосфе- 
рата  в  urpaTa. Идеята  на  сьздателите  е  тя  дa 
се  променя  в  зависимост  oт  това, какво  пpa- 
вите, и  в  какви  ситуации  nonaAaTe. 
Миспя, че  е  кpaйнo време  да  спомена  нещо  
и  зa нaй-вaжнaтa част  от  всяка  urpa (noHe тa- 
ка  смята  мнoзинствoтo oт  играчи) - иrpaтa в  
мрежа. Kaтo зa нaчano, бпагодарение  на  тех- 
нonoгиятa, разработена  oт  Raven Software, 
Soldier of Fortune ще  може  да  се  urpae пpи- 
nичнo бързо  no Интepнeт. Ще  разполагате  C 
тонове  oпции, кoитo да  конфигурирате . 
Например  ce твъpди, че  ще  можете  да  изби- 
рате  между  разпични  repou. Ако  изберете  
сопиден, тежащ  нa мястото  Cu и  носещ  нa 
бoй  (paкия, вoдкa, коктейл  Мопотов, бaзyкa 
и  T.H.) run, тoй  ще  бъде  no-бавен  oт  нормал- 
нo сложен  наемник. Още  една  вaжнa noд- 
poбнoст  - в  Quake 2, aкo уцепиш  земята  
между  кpaкaтa на  някого, тoй  понася  вреди  
като  oт  диpeктeн  удар, тьй  кaтo в  Quake 2 
модепите  ca изградени  като  система  oт  бno- 
кoвe. flpu Soldier of Fortuen нa тoвa e сложен  
кръст. Сред  видовете  игри  разпознаваме  
стaндapтнитe deathmatch и  capture the flag, a 
сьщо  така  Assassin (трябва  дa убиете  даден  
човек  и  дa гледате  някой  дa не  свърши  сь- 
щото  C вас) и  Arsenal (nbpBu трябва  дa убие- 
те  C всяко  едно  оръжие  поне  no един  човек). 
Звучи  зaбaвнo... 
Какво  npyro ни  ocтaвa, освен  дa стиснем  мъ- 
же(н)ствено  зъби  и  дa чaкaмe края  нa годи- 
нaтa, кoraтo ще  се  пoяви  Soldier of Fortune. 
Grјe 
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е  красива. Тя  е  увпекатепна. Тя  е  умере  
0 трудна  (urpae ce, нo нe омръзва). Тя  

една  нужна  и  сполучпива  надсгройка  H 
ROM 1. Ho ... Голямото, неизбежно  Ho ... 

Ha Но-тo ще  се  спра  накрая. Нека  първо  
изразя  възторга  Cu! 
Игратд  е, както  спомендх  Вече, краси8а. 
Това  едва  nu e нoвинa, зaщoтo онези, кoи- 
тo ca urpanu първата  част  (и  ca чепи  статия- 
та  нa Freeman oт  октомврийския  брой  oт  
98 roдинa), ca оценипи  раздвижената  rpa- 
фика, релефа  (истински  репеф, виждaw 
кaк  е  вдnъбнaт  и  секунди  no-късно  героите  
ти  припкат  надопу  и  зрителното  им  none ce 
стеснява), наистина  изродските  картинки  
на  чудовищата  (a re ca Cu именно  чудови- 
щa, кaтo се  почне  oт  катеричките  и  ce стиг- 
не  до  драконите), сградите, кулите  и  ма- 
гиите  ... Естествено, в  ROM 2 декорът  е  дo- 
пъпнитепно  разнообразен, добавени  ca и  
нови  видове  гадинки  (няма  защо  дa изда- 
вам  кoи  са, нека  сами  се  сблъскате  с  тях) и  
персонажи  с  уникален  външен  вид. B крат- 
це  - радост  зa очите  и  душата. 
Игрдта  осбен  то8а  е  у8лекателна. Ако  се  
върна  към  ROM 1 - nъpвoтo, кoeтo Cu 
спомням, е  пинейността  на  сюжета. Тук  
нещата  стoят  no друг  начин. Мисиите, кoи- 
тo имате  на  разположение  no едно  и  сьщо  
време, ca много  - no три-четири, noнякora 
и  повече  - и  всяка  от  тях  принадпежи  към  
различна  сюжетна  линия  и  e различно  
трудна. Изборът  е  изцяпо  ваш. Особено  
привпекателна  B noдoбнo организиране  е  
възмoжнoсттa дa попаднете  на  някое  край- 
но  трудно  ниво, кoeтo носи  огромно  удов- 
летворение  oт  преодопяването  му. Бпагата  
и  napuTe, сьбрани  no време  нa мисията, 
които  заедно  с  трудността  идвaт  oт  бъде- 
щето, дават  гопямо  предимство  B глeдвa- 
щите  няколко  мисии. Ако  все  пак  не  ус- 
пеете  дa се  справите, можете  дa се  изяви- 
те  другаде  и  да  я  изиграете  по-кьсно, no- 
натрупали  onит, мarии  и  оръжия. Ho така  
unu иначе  тpъnкaтa oстaвa, заедно  с  мисьп- 
та  "Ще  се  върна  и  тoraвa ще  Cu поговорим  
пак!!!". 
Игратд  е  умерено  трудид. He тonкoвa, че  
да  е  неприятна  (Karo се  изключи  малоум- 
ното  поведение  на  собствените  ви  eдини- 
ци, нo тoвa според  мен  е  oт  недогпежда- 
не), no-cкopo B сравнение  с  предшестве- 
никa Cu демонстрира  през  цяnoтo време  
добър  бапанс  на  сипите. He мога  дa нe си  
спомня  възмoжнoсттa B първата  част  сре- 
щу  napu да  Cu наемеш  три  рицаря, кoитo 
буквално  дa изнесат  нивото  на  свой  гръб. 
He мога  дa не  Cu спомня  и  ужасно  здрави- 
те  TponoBe, кoитo ми  глужеха  като  помпа  
зa магически  умения  и  експириънс  (CKpu-
Baw мaгьocникa cu зад  някой  храст, гасиш  
мoнитopa, вaдиw жaкa на  колоните  oт  
бпастера, за  дa нe слушаш  пъшканици  и  
ахканици, и  oтивaw да  пиеш  бира.'Спед  4 
часа  се  връщаш  дa провериш, да  не  би  вe- 
че  да  нанасяш  някакви  сьществени  вреди  
на  чудовището  и  дa ro поизлекуваш  малко  
- хем  ще  си  noдoбpиw и  astral skill-a). Явнo 
някой  B Nival се  е  скарал  на  noдxoдящия  
човек  и  сега  вече  гадинките  бягат, когато  
ги  нараниш  много, тьрсят  о6ходни  пъти- 
ща, за  да  те  хванат  на  тясно, умират  no- 
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necнo (и  нe caмo те  :), a и  докато  iърсех  B 
ехе-тo някaкви  naponu пoпaднax на  сьоб- 
щение  oт  сорта  нa "Character is too strong 
for this level", кoeтo ме  нaвeждa на  мисьл- 
тa, че  ca поспавени  ограничения  върху  no- 
добен  сорт  упражнения  кaтo споменатото  
с  rpona. 
B крдйна  глнеткд  Rage Of Mages lie необхо- 
уима  и  сполучли8а  надстройка  нa пpeg- 
шест8еника  си. То8а  не  е  ноба  uzpa. Toвa e 
ufPATA. Пъpвaтa част  прилича  нa скица, 
нахвьрляни  идеи, демонстрирани  способ- 
нoсти  и  таланти, HO нищo ocoбeнo. ,4yпки, 
кръпки  и  недомиспици . ROM II e завърше- 
ният  продукт, npu тoвa тaкъв, че  за  първи  
път  спед  Heroes Of Might And Magic 2 
сядам  да  превъртя  игра  до  края  (npu това  
с  огромно  удовопствие  и  сеанси  npen кoм- 
пютьра  oт  no 15-16 часа). Whisper изкaзa 
мнение, че  нe ce разпичава  no нищo oт  
ROM I. flpeAnonaraM, че  тaкoвa нaистинa e 
nъpвoтo впечатпение  у  всеки. Ho цяnoст- 
нoтo усещане  зa прикпючението  след  noc- 
педната  битка  е  завършено. (,qори  мога  дa 
кажа, че  играта  оставя  нещо  B дywaтa на  
gamer-a, и  тoвa e отношението  My към  жи- 
вoтнитe. Едва  nu някога  oтнoвo ще  поглед- 
нa xna,n,H0KpbBH0 към, кoятo и  дa е  катери- 
ца, без  дa изпитaм  припив  на  сьжаление, 
че  нe мora дa я  изпържа  с  някой  Lighting. 
Kaквo биха  кaзanи  'Зелените" oт  Green 
Piece? Абе, я  Зелените  да  ro...) 

Преди  дa премина  KbM Ho-ro нека  споме- 
нa още  няколко  но8о8ь8еуения. За  paзnикa 
oт  noдтиcкaщo еднообразните  звукови  
ефекти  (ето  кьде  нe e мръднапа  и  нa йoтa 
тази  urpa), музикалните  теми  ca изключи- 
тепни. Вярно  е, че  не  Cu падам  no тoчнo тa- 
кaвa музика, HO B спучая  тя  е  прекрасна  зa 
стипа  Cu и  се  вписва  B цяпостната  атмосфе- 
pa (unu no-скоро  я  доизгражда) съвърше- 
нo. Ако  поразгпедате  редактора  за  нивa 
ще  видите, че  тя  дори  може  дa се  сменя  B 
зaвиcимoст  от  тoвa, къде  B мисията  ce нa- 
миpaтe. 
Едно  oт  нaистинa добрите  попадения  B иг- 
рата  е  aвтoмaтичнoтo "кaствaнe" нa някои  
oт  магиите. Пo тoзи  нaчин  Bless, Shield и  
Haste дoбивaт  нaй-сетне  някaквa стойност . 
B действитепност  B момента, B който  си  Ky-
nuTe тези  магически  книги, всичките  ви  
"юнити" ще  бъдaт  периодично  nop'araни  
нa влиянието  им, npu тoвa без  вawaтa ек- 
сплицитна  (така  дa се  каже) намеса. 
Вече  нямaм  спомен  дали  ROM 1 имаше  
multiplayer (поне  аз  нe CbM я  urpan така), 
нo нoвaтa версия  предпага  четирите  ос- 
новни  вида  връзки  (Serial, Modem, IPX и  
ТСР), ппюс  връзка  към  cbpBbp. Зa сьжале- 
ние  0THOBO не  сьм  я  onитвan срещу  човек, 
нo npeAnonaraM че  ще  е  мнoro интересно. 
Поне  успях  дa се  пусна  сам  на  едно  от  
multiplayer-нивaтa. Задачите  там  ce nony- 
чaвaт  B реално  вpeмe, сьбират  ce napu, no- 
сещават  се  магазини  и  кръчми  B течение  
нa мисията  (вместо  дa се  връщате  B някaк- 
вa централна  база  спед  вceки  kyecr). He ми  
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въпро- 
са  зa 5ave-овете, кoeтo ми  звучи  ак- 
туално  в  момента. Компютърът  е  подъп, 
нo Господ  (ипи  поне  Nival) ни  е  дал  
средството  да  се  бopим  с  него:) 

е  известно  как  стоят  нещата  с  приятелски  настроените  
"юнити" и  съюзниците . Със  сиryрност  обаче  има  дипло- 

мация  с  останапите  играчи.  

HO ... ето  ro: Al-mo на  собст8ените  единици. C една  
единствена, изпъпнена  с  чувство  дума  - ОТВРАТИТЕП- 

HO! Вероятността  да  заryбите  битка  при  равни  сили  на  
най-бавна  скорост, ако  се  налага  да  вкарате  в  бoя  пове- 

че  от  3 единици  (две  от  тях  пекуват  тре- 
тата) е  огромна. Защото, да  бяха  вгра- 
дипи  изкусгвен  интелект  за  подбиране  
на  най-неподходящия  път  на  предвиж- 
ване  на  войските, пак  нямаше  да  пос- 
тигнат  подобно  сьвършенство . B съче- 
тание  с  крайно  неудобните  кпавиши  за  
шорткъти  към  "спеловете" и  инвентара, 
с  "недокументираното' качество  на  ге- 
роя, наречено  "повратливосг" (за  копко  
време  се  завърта, за  да  напусне  попес- 
ражението  например  - noчти  винаги  
недостатьчно  гопяма) и  с  природените  
бъгове, трудността  на  ROM 2 в  най-на- 
печените  моменти  надхвърля  всякакви  
очаквания . Това, че  героят  ви  реагира  
с  две  секунди  закъснение, като  преди  
това  задължително  довършва  предиш - 
ната  команда, твърде  често  води  до  не- 
говата  грозна  преждевременна  смърт. 
Решение  - запазвайте  играта  често  и  
опитвайте  нoви  подходи  към  пробпе- 
ма. Пример  - нa поспедната  битка, къ- 
дето  ви  очаква  най-злият  пошковец  
Urd, войската, с  кoятo разпопагах, бе-
ше  наистина  внушителна . Mнoro, пък  и  
силна  ... И  някonкoтo опита  показаха, 
че  измира  неусетно  още  в  самото  нa- 
чапо, на  кипометри  oт  решаващия  
конфликт  в  другия  край  на  кapтaтa. To- 
ва  дo такава  степен  ме  изнерви, че  на  
реших  дa отида  и  дa ги  разбия  само  с  
най-добрата  ми  магьосница  (не  чак  
топкова  сьвършена  oбaчe в  сравнение  
c Bpara). И  oт  шега  на  шега, прочистих  
с  нея  всичко, което  ми  ce изпречи  на  
пътя, с  изключение  на  Urd, за  който  
трябваха  3 min бой  и  изпиване  на  
всякакъв  вид  магическа  енергия, за  да  
умре. Поради  гореспоменатите  проб- 
пеми  поне  на  мен  ми  e невъзможно  дa 
накарам  всички  да  вършат  това, кoeтo 
се  иска  от  тях, защото  дoкaтo дойде  
редът  им  зa управпение  вече  ca трупо- 
вe. 

Цяпата  тази  реч  беше  резултат  от  ре- 
довните  емоционапни  woкoвe, които  
преживявах, дoкaтo urpaex. Така  че  с  
чисто  сьрце  ще  ви  кажа  - в  Rage Of 
Mages 11 нямa нищо  срамно  в  това  пре- 
ди  всяка  битка  и  спед  всяка  победа  да  
се  записвате. Така  някoя  изумитепна  
със  своята  тъпота  постъпка  нa героя  ви  
нямa да  означава  - хайде  отначапо ! Ta- 
ка, когато  играта  забие  (npuMepHo от  
клавиша  "P" - сьбира  всички  чувалчета  
oкono героя), няма  дa гледате  тьпо  no- 
повин  час  монитора  с  безсипна  ярост. 
B предния  брой  Мг. Drop беше  пубпи- 
кувал  едно  читателско  материалче  no  

Естествено, има  и  други  oткnoнeния  oт  
нормата  и  ROM II сьвсем  не  е  тoвa бna- 
гoyxaннo цвете, кoeтo onucax в  първата  
чaст  нa статията. Повечето  oт  тях  поне  
са  описани  oт  самите  автори  в  
Readme-тo към  игpaтa (readme.txt). 
Пpenopъчвaм  дa ro попрехвърпите , 
преди  да  започнете  якoтo джиткане. 
He допускайте  грешката, кoятo aз  нап- 
равих  в  началото, a имeннo - дa не  
прочетете  кпавишите  - кoй  за  кaквo 
спужи. ToBa, освен  че  ще  ви  улесни, 
ще  ви  спести  и  BpeMe, ryбено  oбикнo- 
вeнo за  гпупости . Единственият  кла- 
виш, кoйтo не  забепязах  дa е  докумен- 
тиpaн, беше  Shift-ът  дoкaтo npexвъpn- 
яте  нещо  oт  инвeнтapa (дanи  за  дa го  
oстaвитe нa земята  unu дa ro продадете  
в  мaгaзинa няма  значение ). Ако  сте  
убили  20 pицapя, тoвa oзнaчaвa, че  в  
paницaтa Cu носите  no двадесет  парче- 
тa oт  всяка  чaст  oт  cлoжнoтo pицapcкo 
oбneкno, кoeтo прави  бnизo 160 клик- 
вaния  и  драгвания  с  мишката. Или  ca- 
мo осем, ако  натиснете  Shift-a, с  което  
пренасяте  всички  бройки  oт  артикупа  
наведнъж  (в  глучая  no ABaAeceT). 
И  още  едно  oTKpoBeHue: no време  на  
бoй  може  дa се  наложи  дa смените  же- 
зъna нa мarьocникa cu (nъnнoтo My 
обезжезъляване  e дpyr въnpoc). Пз  ca- 
мият  поне  не  знаех, че  тoвa може  да  
стане  с  двойно  нaтиcкaнe върху  избра- 
ния  жезъл  oт  инвентара  и  се  onитвax дa 
ro отнеса  и  пусна  върху  персонажа. 
Ако  битката  е  no-интензивна  и  имате  
caмo Celeron на  300 това  noчти  никога  
нe спопучва. He знам  кaкъв  е  тoчнo 
пробпемът, HO последствията  бяха  
много  Save-вaнe и  Load-ване  спед  no- 
редната  зaryбa. 

Имa много  още  кaквo дa споделя , HO 
едва  ли  копегите  ще  ме  посрещнат  pa- 
душно, кoraтo им  отнеса  ръкописа  нa 
"Rage Of Mages 11: изспедване  в  дъnбo- 
чина" в  три  тома. Зaтoвa засега  се  раз- 
депям  с  вас  с  пожепанието : ,qжиткайте, 
джиткайте, джиткайте  и  Бor дa пази  
Кралицата! (Съжалявам, в  неуместно  
дoбpo настроение  съм  :) 
MAYLOW 
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‚T  a следващите  някопко  страници  ще  
разгпедаме  последователно  трите  
, къперника  за  титлата  "Най-добър  си- 

мупатор  на  робот". 
Първа  на  пазара  се  появи  Starsiege. Благода- 
рение  на  успеха  и  популярността  на  излязла- 
та  някопко  месеца  по-рано  Starsiege: Tribes, 
тази  игра  се  очакваше  с  доста  голям  интерес. 
Още  повече, че  това  бе  продъпжението  на  
доста  успешната  поредица  Earthsiege, вoдe- 
ща  началото  Cu от  преди  четири  години . За  
тези  от  eac, които  ue ca запознати  с  игрите  от  
тази  серия  ще  направя  кратка  ретроспекция, 
тьй  като  фабупата  на  Starsiege e в  тясна  връз- 
ка  с  тaзи  на  предшествениците  й. Накратко : 
в  предишните  urpu eue влизахте  в  ролята  нa 
пилоти -бойци  от  Земята, водещи  жестоки  
сражения  в  стремежа  Cu да  спасят  Земята  от  
"мислещите" роботи, наречени  Cybrids. Съз- 
дадения  от  хората  изкуствен  интелект  
Prometheus, вследствие  на  късо  сьединение  
развива  остра  мания  за  величие  и  решава  да  
се  опъпчи  срещу  хората. За  цепта, тoй  из- 
гражда  своя  армия  oт  роботи, кoитo контро- 
nupa no епектронен  път  и  военните  действия  
зanoчвaт. Постепенно  хората  вземат  нaдмo- 
щие  и  успяват  да  изтикат  Cybrid-ите  към  no- 
дапечните  краища  нa Галактиката . Преценя- 
вайки  обаче, че  опасността  от  нова  атака  на  
машините  все  още  не  е  oтминana, Импера- 
тора  на  Земята  заповядва  да  започне  изграж- 
дането  на  мощна  защитна  система  oкono 
nnaнeтaтa. Това  означавапо, че  всички  ре- 
сурси  oт  колониите  на  Венера, Mapc и  Пуна- 
тa трябвало  да  се  пренасочват  за  земните  
нужди, дoкaтo тези  ппанети  ocraeanu безза- 
щитни. След  няколко  века  робски  труд  зa 
нуждите  на  Императора, колонистите  от  
Марс  решават  да  се  опъпчат  срещу  nonити- 
ката  на  Земята. За  това  тяхно  решение  доста  
спомагат  и  откритите  в  марсианските  мини  
иноппанетни  технологии, кoитo им  позвопя- 
ват  да  сьздадат  дoстaтьчнo сипна  армия, за  
да  могат  дa се  изправят  срещу  имперските  
сипи. Срещу  непокорните  копонисги, Импе- 
раторът  изпраща  елитните  Cu части, ръково- 
дени  oт  Canaan - най-добрият  пипот  и  пълко- 
водец  нa Земята, и  no сьвместитепство  брат  
нa вoдaчa на  въстаниците  Harabec. И  дoкaтo 
хората  се  roтвят  да  се  избият  помежду  Cu, 
Cybrid-ите  решават  да  се  възпопзват  oт  oт- 
криващата  се  възможност  дa нанесат  удар. 
Отryк  започва  и  играта. B началото  ще  може- 
те  да  изберете  дали  да  застанете  на  страната  
на  бунтовниците  unu на  тази  нa Cybrid-ите. 
Kaкъвтo и  да  бъде  вашия  избор  ще  трябва  
доста  дa се  потрудите, ако  йскате  вaшaтa 
стpaнa да  спечепи . Първото  нещо, кoeтo 
прави  впечатпение  веднага  щoм  пуснете  иг- 
рата  е, че  тя  изглежда  много  no-разпично  от  
предшестващите  я  загпавия  и  сьвсем  кaтo 
Starsiege: Tribes. He e тайна, че  и  двете  urpu 
oт  Starsiege Universe използват  един  и  сьщ  
engine, нo в  тoвa едва  nu има  нещо  nowo. 
Макар  и  никой  от  нас  да  не  е  кодип  до  Марс  
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най-добрите, кoитo сме  виждапи  в  игрл  дo- 
cera. За  сьжаление  ca мanкo, HO nък  cu аглу- 
жават  всяка  секунда  игра. 
Специапно  зa нуждите  нa 5tarsiege са  H npa- 
вeни  и  подобрения  в  engine-a - дoбг  ве  и  ca 
някoй  липсващи  в  Tribes ефекти, като  pea- 
пистични  сенки, много  убедитепно  ек  aни- 
ращо  none, кaктo и  мoщни  и  радваи  и  Фкoтo 
експлозии . дoстa забележки  обаче, могат  дa 
се  изкажат  no отношение  нa ди,a -  a и  
външния  вид  нa човешките  HERC-o зe. Kaтo 
оставим  нa страна  тoвa, че  изгпеждат  oстa 
безформени  и  груби, oнoвa кoeтo най-с  unHO 
се  нaбивa нa oчи  е, че  доста  трудно  мс  жете  
да  направите  paзnикa между  20 и  50- онен  
poбoт. И  двете  единици  изгпеждат  сакг  ш  са  
с  еднакво  тегло, някак  Cu се  губи  npeдстaвa- 
тa зa обем. Cybrid-ските  роботи  иэглЕждат  
доста  no-добре. Пичи  Cu, че  дизайнрьте  oт  
Dynamix са  имапи  някои  много  opvtинanни  
идеи, HO очевидно  докато  е  дoшъn реда  нa 
човешките  машини  те  са  се  изчерпали . Ина- 
че  дoбpo впечатпение  npaeu предвидената  
възможност  зa промяна  нa skin-a нa ро 5оти- 
те  - можете  дa избирате  unu oт  предваЕитеп- 
но  приготвените  ви  oт  производитегите  мo- 
дели, ипи  пък  да  Cu направите  свои. 
Като  цяno играта  предпага  ronямo разиооб- 
разие  oт  машини  - около  30. B зависимост  oт  
вашите  предпочитания  можете  дa изберете  
unu no-мaнeвpeниre и  бързи  танкове, r.oитo 
обаче  не  могат  да  носят  щитове, лnu пък  
добре  бронираните  и  въоръжени  с  M щни  
оръжия  HERC-oee, кoитo пък  ca по= рсмави  
и  бавни . EAuH oт  нaй-забележителиит a ac- 
пекти  на  играта  е  конзопата  за  екипираlе  нa 
робота  ви. От  трите  разгледани  ryк  uu, в  
Starsiege този  епемент  е  реализиран  ~ aй  -доб- 
pe, с  прекрасно  графично  оформле~ие  и  
представяне  на  вceки  един  кoмnoнeмт  с  т  ма- 
шината  ви. Комппименти  заспужават  момче- 
тата  oт  Dynamix и  зa бoraтствoтo и  разиооб- 
разието  нa кoмnoнeнти, oт  кoитo гоюжете  дa 
се  възползвате  - мнoжeствo джaджи  зa ycиn- 
ване  мощта  нa щитовете; увеличаване  .лощ- 
ността  нa двигателя; устройство, коего  пчи  

unu Венера, за  да  знае  как  изгпежд  
там, дизайнерите  нa Dynamix дост  
тепно  са  пресьздали  чуждите  светов  
кaквитo Cu ru представяме . Обърна  
мание  на  дoстa подробности , кoит  
насят  допълнитепно  зa потапяне  в  a 
рата  на  играта  - кoraтo управлявани  
HERC крачи  no земята  се  вдигат  мал  
чета  npax, стьпки  остават  no заснеж  
рени  и  np. Ho въпреки, че  oкonния  
гпежда  доста  добре, нe мora да  нe 0 
неприятното  впечатление, кoeтo ми  
зaoбикanящaтa ме  nyстoтa. Навсякъ  
вac, докъдето  ви  aura погледа  e npa 
мo от  време  нa време  ще  се  натъкне  
танките  oт  някой  разбит  кopaб  un 
друго, кoeтo да  разнообрази  терена. 
Анимационните  откъси  са  дoстa вne 
щи  и  cnoкoйнo могат  да  се  наре  
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едно  oкo нa тoвa заглавие  - няма  да  сьжаляват. A ойто  
вече  го  e стopиn, нeкa npoдъnжи  дa чете  и  да  ви  и  кa- 
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та  прецизно  къде  да  стреляте, за  да  уцели- 
те  движеща  се  цеп; много  попезното  екра- 
ниращо  попе, позвопяващо  на  робота  ви  
да  стане  невидим  и  щитoв  модулатор, ав- 
томатично  пренасочващ  енергията  на  щи- 
та  ви  в  посока  на  вражеския  oгьн. Освен  
това  имате  избор  от  повеие  от  40 различни  
оръжия  и  макар  че  гопяма  иаст  са  стан- 
дартни  за  жанра  - лазери, картечници  и  pa- 
кети, има  и  някoи  доста  оригинапни, като  
например  изцеждащия  енергията  на  вpa- 
жески  единици  Disrupter unu прекрасния  
(според  мeн) Radiation Gun, който  убива  
nиnoтa на  противниковия  HERC unu танк, 
без  да  засегне  машината. Чрез  поспедното  
оръжие  no един  жесток  и  сьщевременно  
елегантен  начин  ще  се  сдобивате  с  нoви  
технологии. 
Интерфейсьт  в  тoзи  тип  игри  (симупатори - 
те) има  изкпючитепно  гoлямo значение . 
Чест  npaeu нa дизайнерите  сьздаването  на  
изчисген  и  сьщевременно  даващ  достатьч- 
нo инфopмaция  интерфейс, кoйтo дoстa 
ще  пoмoгнe на  новобранците  в  жанра  и  
няма  дa пречи  нa ветераните . досга  инте- 
ресен  noдxoд  ca избрапи  момчетата  от  
Dynamix във  връзка  с  управлението  нa po- 
ботите. Вместо  характерното  "въртене  на  
тяпото" нa единицата  ви, в  Starsiege ce 
въртят  оръжията. Пo тoзи  нaчин  ca спесте- 
ни  много  rnaвoбonия  нa no-новите  nилoти, 
тьй  кaтo усъвършенстването  на  гореспоме - 
нaтoтo "въртене  нa тяпото" е  дoстa сложен  
процес, npu кoйтo вие  се  движите  в  oпpe- 
депена  посока, кaтo движите  нanявo или  
надясно  само  ropнaтa часг  oт  тяnoтo нa po- 
бoтa. A това  изисква  дoстa практика  и  доб- 
pa кoopдинaция. Зa тези  oт  вас  oбaчe, кoи- 
тo ca вече  стари  пушки  в  бранша  ca npeд- 
видени  и  оригиналните  конфи ryрации  от  
Heavy Gear и  Mechwarrior. доста  xuTpo, a? 
Зa любителите  на  силни  усещания  е  вгра- 
дена  и  onциятa зa urpa в  режим  third-
person, HO ви  предупреждавам , че  е  дoстa 
трудно. 
Една  oт  най-сипните  сграни  на  играта  е  ис- 
тopиятa и  дoбpoтo й  вппитане  в  single-
player кaмnaниитe. C всяка  спедваща  ми- 
сия  ще  напредвате  все  повече  и  повече  
във  фабупата  и  отсега  ви  кaзвaм, че  ще  има  
някoи  дoстa дpaмaтични  сцени, достойни  
зa фиnмoв  сценарий . A за  интересуващите  
се  oт  миналото  нa света  за  кoйтo воюват  е  
предвидена  бoraтa енциклопедия  c noд- 
poбнa инфopмaция  no вълнуващите  ги  
въnpocи. Този  фaкт  няма  пряко  отношение  
към  действието  в  urpaTa, нo значително  
допринася  за  цяпостната  атмосфера. 
Иначе  кампанията  ще  предпожи  нa иrpa- 
чите  едно  нaпъnнo задовопително  раз- 
нooбpaзиe от  мисии  - разузнавателни, ес- 
кортиращи, спаситепни , кaктo и  класичес- 
ки  ударни  операции. B началото  тpъrвaтe 
като  новобранец, но  с  нanpeдвaнe на  иг- 
рата  в  зависимост  oт  npeдстaвянeтo ви, ще  
трупате  onuT и  постепенно  ще  се  изкaчвa- 
те  в  йерархията  нa бунтовниците. Евен- 
туално  ще  бъдете  повишен  дo кoмaндиp 
нa отряд, кoero ще  ви  ocurypu възможност  
дa ръководите  дo четири  допълнитепни  мa- 
шини  - роботи  unu тaнкoвe, екипирани  no 
ваш  избор  и  с  избрани  от  вас  nилoти. Ако  
се  възползвате  умело  oт  noмoщтa нa ваши- 
те  подчинени, живота  ви  ще  се  упесни  зна- 

чително, HO отдруга  стpaнa, noчти  сигурно  
е, че  тoчнo те  ще  ви  създадат  и  сериозни  
гпавоболия . Много  често, в  разгара  нa бит- 
ката, някое  отдругарчетата  ви, сьс  завидно  
спабоумие, зaстaвa точно  npen оръдията  
ви  и  noeмa смъртоносна  доза  ппазма. 
Нерядко  ще  видите  кaк  тичaйки  от  една  
точка  към  npyra някои  oт  колегите  ви  се  за- 
биват  един  в  друг, нo не  се  безпокойте  - 
тези  недосгатьци  нa urpaTa, мaкap и  да  са  
дocaдни, не  са  достатьчно  сериозни, за  да  
развапят  цяnoстнara картина  и  удоволствие  
oт  urpaTa. 
И  сега  стигaмe дo звука. Тук  е  едно  oт  нaй- 
слабите  места  на  Starsiege. Става  въпрос  за  
озвучаването  на  poбoтитe ви  - звуците, 
които  издават  докато  се  движaт  ипи  
стрепят  с  различните  Cu оръжия . Горе-допу  
само  картечните  изстрепи  сьздаваха  вne- 
чатпение  зa истинност, всичко  друго  беше  
някак  Cu изкуствено . Когато  сте  в  ryлови- 
щето  нa високите  колкото  малка  кoonepa- 
ция  мawини  очаквате  и  подобаваща  те- 
жест  npu движението  им, HO това  чувство, 
някак  си, се  губи  в  Starsiege. A като  приба- 
вим  и  факта, че  действието  се  развива  мап- 
кo по-бързо  отколкото  бихте  очаквали  за  
тежащите  десетки  тoнoвe poбoти, се  полу- 
чава  някаква  странна  смесица  между  
Quake 2 и  Mechwarrior 2, кoятo може  да  
нe ce xapeca нa доста  хора. 
He мога  обаче, да  нe похвапя  Dynamix зa 
изпопзването  на  npoфecиoнanни  aктьopи  
за  oзвyчaвaнeтo нa отделните  герои. Всеки  
бpифинr unu paзroвop, с  който  и  да  е  oт  
персонажите, звучи  cьвceм  убедитепно, 
като  Mark Hamill e nan (no cкopo npoAan) 
rnaca си  зa дa одушеви  бунтовническия  во- 
дaч  НдгаЬес. 
5tarsiege предпага  доста  обширни  възмож- 
нoсти  за  мултиппейър . Освен  стандартният  
Deathmatch, който  не  се  нуждае  oт  предс- 
тавяне  и  познатия  ни  or Tribes и  Quake 2 и  
np. - Capture the Flag, има  още  три  режима  
нa urpa - Team Deathmach, който  предс- 
тавлява  кооперативен  Deathmatch; 
Deathmatch Football - странна  система, 
кoятo мaй  изисква  дa напредвате  в  onpe- 
делен  строй, ама  нещо  нe ми  хареса; и  
накрая  War - ryк  освен  противникови  еди- 
ници, тpябвa дa yнищoжaвaтe вражеските  
crpaди, щиroви  генератори, въобще  всич- 
кo което  ви  попадне  пред  очите. Въпреки  
тези  Cu възможности, муптиплейъра  на  
Starsiege някак  cu нe осигурява  дoстarьчнo 
удоволствие, така  че  дa задържи  играчите  
за  no-дъnro пред  екрана. 
Щo се  отнася  дo изискванията  нa играта  
към  компютьрната  ви  конфиryрация, те  са  
доста  npueMnueu, нo c една  уговорка  - иг- 
paтa е  правена  с  noдgpъжкa зa 3Dfx Glide 
(всички  Voodoo paзнoвиднoсти) и  макар  и  
да  въpви  в  DЗD режим, тo там  тя  е  доста  
тромава, a в  повечето  спучаи  въобще  нa 
може  да  се  urpae. Ha мoя  Celeron 333 с  
кеш, 64 RAM и  1nte1740 иrpaтa се  движи  
със  скорост  някonкo кадъра  в  секунда, no- 
ради  което  за  малко  нe я  отписах  сьвсем. 
Очаква  се  да  изпезе  patch за  OpenGL в  
скоро  BpeMe, a дoтoraвa ви  препоръчвам  
дa играете  в  софтуерен  режим. 
Kaтo u,ano Starsiege e дoстa дoбpo изпълне- 
ние  с  някoи  Kycypu. Зa любителите  на  пo- 
добен  poд  urpu препоръчвам  дa хвърлят  
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Au около  3 години, когато  
ха  първите  по-сериозни  

опити  на  производителите  
на  видео  карти  в  областта  на  3D ус • 

коритепите, една  от  най-добрите  
карти  на  бъпгарския  пазар  (не  говоря  
за  професионалните  тaкивa) бе  AT 
RagePro. Аве  бяха  основните  й  пре- 
димства  пред  конкуренцията  в  ней- 
ния  клас  - 2-Ta мегабайта  SCRAM и  
оптимизираното  пълно  копие  на  
Mechwarrior 2. Едва  nu e необходимо  
да  ви  обяснявам  колко  време  съм  за  
губил  с  една  oт  първите  истински  3D 
urpu и  кonкo впечатпен  бях  от  графи  
ката  и  gameplay-я  (не  че  тогава  впагах  
някaкъв  смисьп  в  думата  gameplay 
ама  айде). 
И  така, макар  и  вкусовете  ми  да  се  
промениха  през  спедващите  години  
не  мога  да  не  призная, че  редовно  
хвърлях  no едно  око  на  информация - 
тa относно  третата  част  на  играта  
Bce пак  нoв  и  непознат  разработчиг. 
се  бе  нагьрбип  с  нелеката  задача  да  
продължи  и  доразвие  славата  на  пър- 
вите  две  части  и  особено  на  втората  
Много  хубави  неща  се  говореха  за  
Mechwarrior 3 и  много  обещания  се  
дадоха, нo сьщото  се  набпюдава  при  
почти  всички  нови  заглавия. Така  че  
просто  чаках  и  се  надявах . И  надеж  
дите  ми  бяха  повече  от  оправдани! 
Малко  спед  като  се  захванах  със  
5tarsiege излезе  и  Mechwarrior 3. Bce 
пак  реших  да  отдам  заспуженото  на  
рожбата  на  Dynamix преди  да  се  зах- 
вана  c иcnonинa в  бранша. И  без  да  
омаповажавам  продължението  на  
EarthSiege, само  ще  кажа  че  преми- 
наването  от  едната  към  другата  игра  
бе  като  oт  Pentium-90 към  Pentium I 
- 450. Без  майтап . Ho всяко  нещо  no 
реда  cu. 
urpaTa в  буквалния  смисьп  започва  с  
гръм  и  трясък. Въвеждащата  анима- 
ция  ни  пренася  директно  на  бойното  
none, където  BattleMech-овете  на  
Eridani Light Horse ca ce вкопчипи  в  
ожесточена 	престрелка 	с  

OmniMech-овете  на  Clan Smoke 

Jaguar. Само  за  няколко  секунди  ще  
осъзнаете , че  Mechwarrior 3 ще  
представпява  брутапна  борба  за  оцеп- 

яване  и  надмощие  над  противника, 
жестока  и  безкомпромисна , както  
става  oчeвиднo от  размазаните  oт- 
стьпващи  войници . 
И  тук  е  редно  дa обърнем  внимание  
на  историята  на  играта, за  да  сте  наяс- 
но  кои  сте  и  за  какво  точно  се  биете. 
Започвам  от  самото  начапо . През  28 
век, Вътрешната  Сфера, която  е  най- 
голямата  и  важна  населена  обпаст  от  
колонизираните  светове, е  обедине- 
нa пoд  централното  ръководство  на  
Звездната  Aura. За  нещастие, спед  
преврат  впастта  преминава  в  ръцете  
на  узурпатор, в  резултат  на  което  зa- 
почва  гражданска  война . Генерал  Ке- 

• peucKu, начело  на  пояпните  му  войски  
oт  Звездната  Aura ce изправя  срещу  
натрапника  и  побеждава . Ho вместо  
мирът  отново  да  възцари, Керенски  
сгава  свидетеп  нa междуособни  вой- 
ни  сред  Гопемите  Родове  нa вътреш- 
ната  Сфера, всеки  от  които  се  стреми  
дa заеме  овакантеното  от  узурпатора  
място. Тъй  като  генералът  сьзнава , че  
pauo unu късно  и  неговите  войски  ще  
бъдат  въвпечени  в  многобройните  
междуродови  конфликти , той  ru npu-
KaHBa да  го  последват  в  замисленото  
от  него  flpecenBaHe. Пo-голяма  част  
от  хората  му  тръгват  с  него  и  повече  
нищо  не  се  чува  за  тях  повече  oт  300 
roAuHu. Твоята  rpyna e от  малцината, 
решипи  да  oстaнaт. 
През  поспедвалите  3 века  жестока  
стaгнaция  обхваща  Вътрешната  Сфе-
ра. VnaAbKbT  бива  повече  от  очеви- 
ден. Постоянните  вoйни  довеждат  AC 
унищожаването  на  икoнoмикaтa и  
тьрговията  и  дори  AC загиването  на  
цели  cвeтoвe. Някога  напредничавото  
технопогично  общество  започва  пoc- 
тепенно  да  perpecupa. Гигантските  
роботи  (BattleMechs) през  3050 roди- 

на  били  доста  пo-зпе  от  тези  през  
2750. Вепиките  poдoвe разчитат  все  

повече  и  повече  наемни- 
ци, които  дa водят  битките  им  вместо  тях. По  всичко  личи, че  края  на  Вътреш - 

ната  Сфера  e cьвceм  бnизo. 
Какво  представляват  клановете ? Това  са  потомците  нa KepeHcKu, обособени  в  
oтдenни  poдoвe с  екзотичните  имена  Jade Falcon, Smoke Jaguar, Steel Viper, 
Chost Bear, Nova Cat. Te всички  се  къпнат  в  Апександър  KepeHcKu и  сина  му  
Никопас, нo тълкуват  заветите  им  no разпични  начини . Кланът  представпява  
стerнaтo общество  oт  генетично  подбрани  и  подобрени  uHAuBuAu, пogчиня- 

ващо  ce нa cTpora йерархия . Ha върха  на  тази  йерархия  стоят  войниците . 

Всичко  в  обществото  нa KnaHa ce решава  чрез  Изnитaния, кoитo почты  винa- 

ги  ca свързани  със  сражения . KnauoseTe трябвало  да  бъдaт  идеалните  общест- 

вa от  мечтите  нa Керенски  - a може  би  и  дa ca, HO ue и  в  очите  на  Вътрешна- 

тa Сфера. 
Отчитайки  дезорганизацията  и  xaoca в  света  към  кoйтo някога  са  принадпежа- 

ли, Knaнoвeтe ce впускат  в  смъртоносно  сьстезание  към  nnaнeтитe oт  Вътреш- 

нaтa Сфера. Победителят  печепи  всичко . C no-мoдepнитe cu технопогии  и  no- 

добри  бойци, изглежда  сякаш  единсгвените  им  противници  ca cu те  самите . 

За  тяхна  изненада  обаче, BbTpewHaTa Сфера  не  биna топкова  лесна  плячка . 

CneA първите  песни  победи  посгепенно  Knaнoвeтe започват  да  губят  инерция  
и  ue cneA Abnro бивaт  cnpeHu. CneA няколко  години  изтощителни  битки  се  ре- 

шава  дa се  проведе  Изпитание  - битка, която  дa реши  сьдбата  нa Вътрешна  
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та  Сфера. Ако  Сферата  (добрите ) спечели, 

Кпановете  (пошите) спират  нападенията  Cu, 

a ако  Клановете  победят  всичко  става  
тяхно. добрите  естествено  печелят  - нещо  
повече  - успяват  почти  напъпно  да  унищо- 

жат  Кпана  Smoke Jaguar, който  е  един  CT 

най-могъщите . 
Вече  годината  е  3061 и  всичко , което  е  ос- 

танало  CT Smoke Jaguar e техния  хан, остатъ- 

ците  CT неговата  войска  и  eднa-eдинствeнa 
ппанета. Виезапочвате  като  чпен  на  enитнa- 
та  част  на  Вътрешната  Сфера  Eridani Light 

Horse и  цепта  ви  е  да  огкриете  и  доунищо- 

жите  Ягуарите . По  този  начин  ще  бъде  да- 
ден  нагледен  урок  на  останалите  Кланове, 
че  Сферата  не  е  хапка  за  техните  уста  и  ще  
изберат  пътя  на  сьжитепството  пред  този  нa 
войната. 
Надявам  се  да  не  сьм  ви  отегчип  C този  дъ- 
лъг  увод, нo смятам, че  е  необходимо  да  
знаете  за  какво  става  въпрос, за  да  можете  
да  се  въппътите  по-добре  в  ропята  Cu. 
И  така  - впускате  се  в  битката. Всяка  мисия  
започва  C изкпючитепно  подробен  брифинг  
и  доста  детайлна  информация  за  терена, 
видео  откъси  за  онагпедяване  на  целите, 
сьпроводено  C обяснение  на  всяка  една  CT 
основнитезадачи. 
Първата  ви  работа  след  брифинга  е  да  no- 
сетите  MechLab-a, където  си  избирате  ро- 
бот, както  и  екипировката  му. Като  цяло  
имате  избор  CT 18 разпични  машини, като  
тръгнете  CT "малките" 30 - 35 тонни  скаути  
като  Firefly и  Owen до  90 и  100 тoннитe 
бойни  роботи  като  Annihilator и  Sunder. 
Всяка  една  машина  е  нaпъnнo конфигури - 
руема, като  според  вкуса  Cu можете  да  
пренастроите  всичко  - CT боята, AC всяко  
едно  от  35-те  различни  оръжия  (лазери, pa- 
кети, картечници  и  np). 
Спед  като  подготвите  робота  Cu, можете  дa 
се  впуснете  в  изпъпнение  на  поставените  ви  
задачи . Начина  на  водене  нa битки  е  подо- 
бен  нa този  CT предишните  urpu CT пореди- 
цата. И  нищо  чудно  - щом  не  е  счупено, не  
го  поправяй . Ho в  Mechwarrior 3 са  добаве- 
ни  някои  новости, които  макар  и  незначи- 
тenни  оказват  огромно  влияние  върху  
gameplay-я. При  стрепба  no противника  се  
отделя  определено  копичесгво  остатьчна  
топпина, като  количеството  й  зависи  CT ви- 
да  на  оръжието, което  изпопзвате  (нaпpи- 
мер  гопемите  пазери  генерират  много  no- 
вече  топпина  oт  картечниците). Ако  не  се  
сьобразите  C този  факт  в  един  красив  мo- 
мент  роботьт  ви  ще  прегрее  и  ще  блокира  
за  опредепено  време, което  го  оставя  без- 
помощен  в  ръцете  на  противника . B пpe- 
дишните  игри  CT поредицата  не  бе  предви- 
дено  средство  зa решаване  нa този  проб- 
лем  и  просго  трябваше  да  Cu правите  доб- 
ре  сметка  кога  и  кaкви  оръжия  ще  използ- 
вaтe. B третата  част  на  urpaTa, когато  робо- 
та  ви  започне  да  прегрява, можете  дa aкти- 
вирате  специално  монтираната  зa целта  ox- 
naдитenнa система, npu което  температура - 
та  ви  моментално  се  нормализира . Естест- 
вено  ще  можете  да  се  възползвате  само  4-5 
пъти  CT тoвa удобство, докато  свърши  охпадителнаг  
чaтnи  е, че  можете  моментално  дa охладите  робота  
нo и  естествено . Това  добавя  и  нов  тактически  eneг  
приклякате, като  no този  начин  можете  да  се  прикК  
мanкo Bpara. 

течност. Ho това, което, лично  мен, много  ме  впе- 
си  aкo го  потопите  във  вoдa, което  е  сьвсем  логич- 
аент  в  gameplay-я. друга  новосг  е  възмoжнoстra да  
ивате  зад  разни  обекти  C цеп  дa затрудните  макси- 

Също  така, зa разлика  CT предните  ABE 
части, aкo понесете  сериозен  удар  нямг  
просто  дa видите  ярка  светпина  и  да  про- 
дължите  да  тьрчите  C nъnнa скорост  къи  
Bpara. Mechwarrior 3 се  опитва  досга  тoч- 
нo да  симупира  пораженията  кoитo no- 
насяте  (дoкoлкoтo точно  може  дa ce 
изобрази  нещо, което  ще  е  факт  слер  
oкono 1000 гoдини). B резултат  нa товг  
ако  ви  откъснат  ръката, ще  видите  разма- 
зана  маса  метал  и  стьрчащи  жици  там, кеде- 
тo някога  е  бип  крайникът  ви. дори  ще  B ди- 
те  ръката  Cu дa ce въргаля  на  бойното  п )пе. 
Ако  пък  ви  ударят  мanкo повече  в  KpaKa, p0- 
бoтьт  ви  ще  започне  дa понакуцва, коетс  зa- 
бавя  движенията  му. OCBeH тoвa, ако  поне- 
сете  мoщнa вълна  CT концентриран  огьн, мa- 
шината  ви  ще  падне  и  ще  се  изключи  за  се- 
кунди, кaтo след  мanкo ще  можете  да  ce из- 
правите  и  дa продъпжите  биткaтa. Съиото  
вaжи  за  противника  и  aкo успеете  дa се  въз- 
ползвате  CT тази  нова  страна  нa gameplay-я, 
живoтьт  ви  нa бoйнoтo none ще  бъде  дmстa 
по-лесен  (и  продължитепен  сьщо). 
Едно  CT най-значитепните  нововъведенья  е  
вмъкването  на  снайперски  zoom, койтс  ви  
позволява  добре  да  се  прицепите  в  нaмиpa- 
щи  се  на  гопямо  разстояние  врагове. 0 вен  
тoвa можете, чрез  натискане  нa oTAenHu иa- 
виши, да  се  прицепвате  в  точно  опредегени  
части  на  тялото  нa противника  - nявa р ~ка, 
ляв  крак  ипи  flbK в  тялото. По  този  начин  мо- 
жете  дa кoнцeнтpиpaтe огьня  Cu и  дa елими- 
нирате  врага  максимално  бързо. 
Най-вaжнaтa новост  в  играта  обаче  e Mc bile 
Field Base - Пoдвижнaтa Полева  Бaзa. Bъв  
всяка  мисия  MFB-ro ще  бъде  нa ваше  pa no- 
пожение, като  виe ще  направлявате  движе- 
нията  й. Ocнoвнaтa цел  нa MFB e дa рего  он- 
тира  и  презарежда  poбoтa ви  no време  на  
игра. Искам  дa отбележа, че  нямa дa мг' ке- 
те  да  променяте  екипировката  Cu, a самт  да  
попълните  амунициите  си. другото  пред iаз- 
начение  нa MFB e дa сьбира  CT бойното  no-
ne всички  кoмnoнeнти  - екипировка, амуни- 
ции, оръжия, нови  технопогии  - годнь  за  
употреба, в  това  число  и  вражески  poб  )ти. 
ToBa e и  нaчинът  да  усьвършенсгвате  "азто- 
мобилния" Cu napк  и  дa се  сдобиете  C иови  
"играчки". Нещата, кoитo не  изnonзвaтe оста- 
вaт  складирани  в  MFB-то, като  там  можете  
да  поместите  повече  CT 900 тoвa. 
Cera идва  най-силната  часг  на  играта  - ра- 
фичният  engine. И  тьй  кaтo вече  ми  омръвна, 
a предпопагам  и  нa вас, да  изпопзвам  np лna- 
гателните  фaнтaстичeн, вenикoneпeн, превъз- 
ходен  и  някonкo npyru такива, реших  д4 Cu 
измиспя  една  дума, която  да  обедиЕ  явa 
всички  суперлативи  в  едно  C цеп  по-качест- 
вено  охарактеризиране  нa графиката  нa -aзи  
вenикonenнa urpa. KaKBC ще  кажете  зa прек- 
расната  думичка  "хупшожно", която  ще  Cu 
позволя  да  зaeмa зa нуждите  нa тaзи  сгатия  
CT безсмъртното  произведение  нa дъ  nac 
Адамс  "Пътеводитеп  нa галактическия  Cr na- 
джия". И  така  - Mechwarrior 3 изглежда  нan- 
раво  хупшожно . Не, излъгах  - нe изгпе  кда  
хупшожно, a АдСКИ  ХУПШОЖНО . Без  
много  да  се  замислям  дaвaм  най-висока  
оценка  нa графичния  engine на  тази  urpa, 
още  повече  като  се  вземе  предвид  мини- 
малните  изисквания  към  системата, нo 3 ТС-
вa след  малко. 
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Заобикалящия  ви  свят  е  топкова  красив, пардон  хупшо- 
жен, че  направо  не  е  за  вярване. И  за  разлика  от  5tarsiege, 
където  пуспотата  е  ваш  неизбежен  другар, тo тук  ще  се  
натьквате  на  прекрасно  моделирани  сгради, включващи  
докове, фабрики, мостове, че  дори  и  някonкo бeзпoмoщ- 
ни  пешеходци, само  чакащи  да  ги  стьпчете . Трябва  да  ви  
кажа, че  ще  се  почувствате  като  Олимпийски  бог, когато  
зърнете  безсмислените  напъни  на  жалките  xopa, който  се  
опитват  да  избягат  от  тежките  стъпки  на  механичното  ви  

всвен  на  oткpитo ще  имате  и  някonкo мисии  B затворени  пространства, кoитo 
ат  точно  топкова  дoбpe, кonкoтo и  всичко  останало. 
-xyпшoжнoтo нещо  B цялата  urpa ca самите  роботи. Такава  красота  нe пред- 
х  че  ще  видя  B скоро  вpeмe, нo за  мoя  радосг  мoмчeтaтa oт  Zipper ме  изнена- 
риятно. CGr най-малкия  дo най-тежкия, тези  механични  Гопиати  Ca тonкoвa дoб- 
. enиpaни, че  на  моменти  ще  спрете  да  стрепяте  no врага  - само  и  само  - да  мo- 
a му  се  насладите  преди  дa no пратите  нa бунището. Препесг, дами  и  господа, 
a очеизбождаща , че  дopи  зaвeтнaтa ми  думичка  "хупшожно" не  е  достатьчна  
ише. Всеки  един  елемент  oт  тялото  на  робота  ви  e тonкoвa детайпно  модепи- 

- изгпежда  кaтo истински . Ще  виждате  кaк  ставни  сгпобки  ce cвивaт  npu пoxoд- 
: машините  и  дори  как  пръстите  нa огромните  им  крака  се  разтварят  npu всяка  
. Самите  движения  нa poбoтитe ca тonкoвa eneraнтни  и  nnaвни  сякаш  те  не  ти- 
анцуват. И  въпреки  това  нито  за  миг  няма  да  ви  напусне  чувството, че  сте  B ry- 
ето  нa многотонен  метален  инструмент  нa унищожението . 
uoro ефектен  аспект  нa графичния  engine e променящата  се  метеоропогична  
oвкa oкoлo вас. дъжд  ще  се  изсипва  от  небето  и  ще  забележите  малките  кръг- 
oитo ще  се  образуват  BbB водата  oт  паднапите  капки, светкавици  ще  раздират  
клона  и  ще  изпъпват  зa кратко  aтмocфepaтa сьс  стaтичнo електричество , a като  
какъв  залез  има  B urpaTa, направо  ще  Cu rnътнeтe езика. Спирам  дотук  C xвan- 
о  отношение  нa графиката, щото  цяnaтa ми  статия  ще  се  превърне  B nnaтeнa 
a нa Microprose [бел.ред: де  да  беше  истинa :-( ]. А  има  още  дoстa неща, кoи- 
поменах, нo смятам, че  бях  дoстaтьчнo ясен  B излагането  нa спановището  ми  
poca. 
вената  външност  нa Mechwarrior 3 е  допъпнена  no вenикoneneн  нaчин  oт  зву- 
ефекти. Всяка  стьпка  нa poбoт  ще  я  чувате  отчетпиво  и  кoлкoтo по-голяма  е  
ата, тonкoвa по-тежък  е  звука  oт  стьпките  й. Отдепните  оръжия  също  имaт  
характерни  и  страшно  реаписгични  звуци. 3акпевам  се, че  никога  няма  дa 

:те  стакатото  нa AutoCannon-ите  C воя  на  далекобойните  paKeTu. И  ви  гаранти- 
е  ще  почувствате  всеки  зaбит  B тяпото  ви  куршум/лазер/ракета. A музикалният  
смазваща  смесица  oт  тежки  китарни  жици  и  бавни  и  мрачни  парчета. 
oтнacя  дo изкуствения  интепект  на  играта, тoй  също  e нa noaa високо  ниво, 
че  ryк  са  и  най-големите  проблеми  нa Mechwarrior 3. C напредване  в  кампа- 

ниятa към  вac ще  се  присьединят  no един  unu дpyr начин  някonкo poбoтa, кoйтo ще  
дружават  и  помагат  B изпъпнението  нa мисиите  ви. Toчнo те  са  причините  зa 
т  малкото  ми  кpитики  към  unpaTa. Ha някопко  пъти  ми  се  случи  Cneд  кaтo им  

кіманда  дa атакуват  моята  цеп  да  застанат  точно  зад  мен  no пocoкa нa npoтив- 
дa ми  направят  гьрба  нa решето. Ипи  nък, след  дадена  кoмaндa, дa ме  noc- 

, дa се  зaбият  B някое  препятствие  no терена  и  там  дa Cu oстaнaт. Подвижната  
ева  база  сьщо  на  някопко  пъти  отказа  да  изпъпни  дадените  й  oт  мен  заповеди, 
д  няколко  опита  обикновено  npucraBa. Тези  бъгчета  не  ca чaк  тonкoвa ужасни  
случват  нenpeкьcнaтo, така  че  можем  да  Cu затворим  очите  пpeд  тях. Зa смет- 

oвa интелекта  нa вражеските  единици  е  страхотен  - oт  разсгояние  стрелят  no 
алекобойните  Cu оръжия, a npu прибпижаване  превкпючват  на  тези  C малък  
A когато  понесат  no-сериозни  поражения, куцукайки  ипи  размахвайки  отряза- 
a се  onитвaт  да  oтстьпят. дopи  ми  се  спучи  преспедвания  oт  мен  Mad Cat дa 
pa B обсега  нa дaneкoбoйнa ракетна  yстaнoвкa, която  ми  кoствawe двете  pъ- 
знaм  дали  умишпено  ме  вкapa B капан, unu тoвa e стaнano спучайно, нo все  
анах  доста  изненадан  oт  тази  noстьnкa. 
сички  тези  Суперлативи  no адрес  нa Mechwarrior 3, сигурно  ще  Cu помислите, 
бва  и  дoстa сериозен  кoмnютъp, зa дa ce нагладите  нa препестите  нa urpaTa. И  
pиятнaтa изненада  - играта  вървеше  прекрасно  нa моя  Celeron 333 с  1nte1740 
M, a до  колкото  знaм  и  нa пo-ниски  мawини  се  държи  добре. 
би  нaй-ronямoтo разочарование  на  Mechwarrior 3 е  мултиплейъра  и  TO зaщ'oтo 
изpaзявa само  B DeathMatch - нямa Capture the Flag, нямa King of the Hill, няма  
вon. Иначе  DeathMatch-a Cu e сьвсем  читав, нo aкo прибавят  C някой  patch и  
ите  paзнoвиднoсти, играта  ще  придобие  CbBceM нови  измерения . Тук  слагам  

a тaзи  стaтия, като  noдкaнвaм  всеки  кoйтo все  още  не  е  npoбвan Mechwarrior 
зaтичa кьм  нaй-близкия  мaraзин-зa ПEГAAHVI кoмпютьpни  иrpи  и  дa Cu ro кy- 
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HEAVY GEAR I I  
роиз8оуител  и  разпространител : Activision 

~ 

рез  ранната  1997 година  дизайнерите  от  Activision бяха  изправени  пред  диле- 
ма: как  да  продължат  успеха  на  една  от  най-успешните, ако  мога  така  да  се  из- 
разя  жанро-основопопагащи  игри  на  десетипетието , Mechwarrior 2, след  като  

лице  зът  aa BattleTech вселената  им  бе  отнет  от  собственикът  My FASA Interactive. За  из- 
нена  a на  всички  момчетата  oт  Activision без  много  да  се  церемонят  се  сдобиха  с  пи- 
ценз  .т  Dream Pod 9 за  тяхната  ролева  вселена  Heavy Gear. За  девет  месеца  славната  
кoмn ния  измайспори  нoв  фуryристичен  симулатор  на  гигантски  роботи, изграден  на  
ocнo: ата  на  engine-a на  Mechwarrior 2. 
За  съ  aneниe Heavy Gear ue успя  да  реализира  огромния  Cu потенциал. Mнoroтo бъго- 
ве, n псата  на  идея  в  изграждането  на  образите  и  игpanнaтa атмосферата, характерна  за  
пред  шните  заглавия  на  Activision, и  нaй-вече  факта, че  бе  изпопзвана  платформа, кoя- 
тo ам: въобще  не  беше  пригодена  за  noдoбнa игра  доведе  дo относитепния  неуспех  на  
играт:. Според  мнoro специалисти  това  бе  лебедовата  neceH на  Activision в  обпастта  на  
симу  аторите  на  гигантски  poбoти. 
За  р.  .  ост  на  играчите  обаче  дизайнерите, работили  върху  играта  се  сьбрали  и  обсьди- 
пи  BC чки  силни  и  спаби  страни  на  своята  рожба  и  се  захванали  да  направят  втора  игра, 
кoят. да  измие  всички  петна  останали  oт  първата  част. Резуптаты  oт  техния  труд  e Heavy 
Gear I- продължение, кoeтo е  noдoбнo на  предшественика  Cu само  no име  и  концеп- 
ция. :сичко  oстaналo - or графиката  дo самия  gameplay - е  коренно  npoMeHeHo, и  в  
края  a краищата  получавате  игра, кoятo п0тьпква  и  предефинира  доста  oт  основните  
зако  .мерности  в  жанра. B резултат  на  това  дoкaтo играете  Heavy Gear II въодушевле- 
ниет. и  объркването  ще  вървят  ръка  за  ръка, като  в  зависимост  oт  способността  ви  да  
се  ад: птирате  ще  се  определя  и  кое  oт  двете  чувства  ще  имa превес. 
Накр:тко  историята  на  играта: 63 вeк  e. Чoвeчeствoтo се  е  разпростряло  из  цялата  Га- 
лакти  а, колонизирайки  всички  подходящи  nnaнeти. Една  oт  тях  e Terra Nova, на  кoятo 
се  ра:виваха  действията  oт  първата  част  на  играта. Тази  кoлoния  е  отхвърпила  oтдaвнa 
noти.ничecкoтo управпение  на  Земята  в  името  на  независимостга  и  постепенно  се  раз- 
деля  a Северна  и  Южна  Aura. двете  oбщнoсти  воюват  помежду  Cu от  десетилетия . Със  
зaпo ването  на  HG2 междуособните  конфликти  са  рязко  прекратени  след  като  устрой- 
ство  a управление  нa анти-материята  просто  изчиства  oт  пицето  нa земята  Peace River 
- гр..ът, в  който  се  намира  най-добрата  военна  работилница  на  Terra Nova. Северната  
и  Ю>vнa Пиги  са  принудени  да  се  обединят  срещу  общия  Bpar: Зeмнaтa войска, дошла  
да  върне  в  правата  вяра  заблудените  овце. 
Ако  тзябва  да  изтькна  едно  кaчeствo на  тази  игра, к0ето  да  е  характерно  за  нея  и  да  я  
отпичава  oт  останалите, тoвa e 'разнooбразие' - в  терените, в  оръжията, в  екипировката  
и  нa~т-вeчe в  gameplay-я. Ho дa тpъrнeм  пopeд. Kaктo и  npu Mechwarrior 3 eднo oт  nъp- 
вите  неща, кoeтo веднага  се  набива  на  oчи  е  изцяло  новия  графичен  engine, известен  
като  Dark Side. B първата  игра  се  видя, че  платформата  на  Mechwarrior 2, сьздадена  за  
изобразяване  на  15 и  повече  метрови  мaстoдoнти  не  върши  работа  на  no-нежната  нa- 
rypa нa Heavy Gear вселената . Cъoтвeтнo една  от  нaй-важните  задачи  npu пoдгoтoвкaтa 
на  втората  игра  бе  сьздаването  именно  на  noдxoдящ  engine. И  трябва  да  призная, че  
момчaтата  oт  Activision ca ce справипи  чудесно. HG2 изгпежда  noчти  тonкoвa добре, 
колксто  и  Mechwarrior 3. Изключително  разнообразие  се  наблюдава  из  терените  върху  
коитс  ще  изпъпнявате  мисиите  Cu - блатисти  места, зaбaвящи  скоростта  ви, заснежени  
райони, пустинни  месгности  и  др., та  чак  до  дъпбините  на  кocмoca. flpeKpaceH ланд- 
шафт  и  ако  не  бяха  някoи  досадни  пробпеми  с  изчезващи  обекти, кaктo и  някoи  нe- 
доизкусурени  модепи , rpaфикaтa щеше  дa e Bbpxa. И  тук  има  различни  атмосферни  
явпения  - дъждове, светкавици  и  др., нo те  изглеждат  пo-изкуствено  oт  тези  в  
Mechwarrior, дори  бих  казал, че  кaтo цяno текстурите  тук  са  на  пo-ниско  ниво  oт  тези  в  
хитьт  на  Microprose, нo това  Cu мое  мнение. Иначе  Gear-ите  изгпеждат  стpaxoтнo, кaтo 
припь  raнeтo нa oбnи  форми  ru прави  някак  Cu по-футуристични, кoeтo на  мен  nичнo 
много  ми  дoпaдa. Анимирането  на  единиците  сьщо  е  страхотно, близко  или  дори  сь- 
щoтo като  npu Mech 3. Специапните  ефекти  сьщо  ca дoстa добри, нo се  наблюдава  ene- 
мент  на  непостоянство  - дoкaтo спедата  нa ракетите  изгпежда  фaнтaстичнo, тo пазерите  
ca просто  цветни  пинийки, кoитo дори  не  оставят  гледи  върху  телата  нa BparoBere. Зa 
разпика  oт  първата  игра  тук  видео  откъсите  са  разкарани  и  са  заместени  с  доста  ефек- 
тни  анимации, кoйтo допринасят  за  цяп0стния  "фийлинг" на  играта. 
B начапото  ще  тpябвa първо  да  Cu изберете  poбoтa, с  кoйтo ще  urpaeTe. Имате  избор  
oт  6 разпични  модела. "Mнoro мапко" ще  извикa някoй  и  може  би  ще  бъде  прав. Ho в  
момента  в  който  впезете  в  хангара  и  видите  orpoмнoтo paзнooбpaзиe oт  кoмпoнeнти, с  
коитс  можете  дa екипирате  машината  си, направо  ще  ви  заболи  rnaвaтa. Тук, за  разли- 
кa oт  Mechwarrior 3, нямате  ограничение  в  тernoro, нo все  naк  сьществува  определен  
лими-, наречен  "threat value" unu rpyбo преведено  "noreнциanнa мoщ". Пo тoзи  нaчин  
няма  да  можете  дa наслагате  дa речем  6 Guided Mortars нa poбoтa Cu и  проспо  дa се  
разхс,qите  из  противниковите  cunu. Ho истинcкaтa paзnикa между  НС2 и  останалите  иг- 
ри  в  -oзи  аспект  е  включеният  тук  псевдо-poneв  епемент. дизайнерите  са  предвидили  
доста  на  брой  "екстри" и  'дефекгu" (oтнoвo сьвсем  груб  превод) a na Fallout. TaKa нan- 
риме  ако  сте  попрехвърлили  "потенциалната  Cu мощ", HO не  искате  да  се  раздепите  от  

opъжиятa си, можете  например  да  изберете  no-cn 
шаси  ипи  дефектна  система  за  контроп  на  стрепб  
кoeтo ще  довежда  до  произвопни  бnoкиpaния  на  0 
жиятa ви. KaTo прибавим  към  тези  възможности  и  ua, 70 
различни  оръжия, мaй  че  единственото  ограничение  е  
бъде  въображението  ви. Тази  интересна  система  нa кі  н- 
фиryриране  ще  ви  позвопи  например  да  изградите  м  о- 
ro мощен  poбoт  с  няколко  AxunecoBu neru, коит0 в  п 'с- 
ледствие  дa пазите. 
Спед  кaтo сте  гoтoви  с  конфиryрирането, можете  да  :a- 
почнете  с  кaмnaниятa, cьстoящa ce от  oкono 30 миc и. 
ApMuure нa Земята, атакуващи  Terra Nova, ca ce раз  о- 
ложили  нa бnизкaтa nnaнeтa Caprice. Bue сте  начепо  a 
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ст  - те  мoraт  да  кoneничaт, дa nяraт  нa земята, дa strafe- 
т. Toвa определя  и  доста  no-различния  gameplay, кoй- 

т  тaзи  urpa npeдnara в  сравнение  C oстaнaлитe две. 
Iјатo край  нa тези  редове  ще  спомена, че  и  трите  urpu 

ат  своите  силни  и  слаби  спрани, своите  opиrинanни  
еи  и  концепции , HO ако  все  пак  трябва  дa nocoчa мoя  
аворит  измежду  тях, TO това  несъмнено  ще  бъде  
echwarrior 3. 
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отряда  Black Talon и  сте  изпратен  на  Caprice за  изпъпнение  на  специални  ударни  ми- 
сии  срещу  много  по-силния  противник . Стук  произтича  и  основната  характеристи - 
ка  на  gameplay-я  на  Heavy Gear 2. действайки  дълбоко  в  типа  на  врага, ще  трябва  да  
разчитате  повече  на  потайност, изненада  и  тактика, отколкото  на  груба  cuna. Естест- 
вено, че  ще  има  жестоки  битки, нo гопяма  част  от  мисиите  ви  ще  бъдaт  доста  по-нес- 
тандартни  - като  например  залавянето  на  важна  кпечка  oт  вражеския  лагер  или  пък  
проследяването  на  някоя  машина  без  дa бъдете  засечени . B oбщи  пинии  постигане- 
тo на  победа  в  тази  urpa ще  е  no-cкopo въnpoc нa точна  преценка  кога  и  къде  дa уда- 
рите, отколкото  на  бъpзи  рефпекси . He че  те  ще  са  ви  излишни, напротив  - в  нача- 
noтo иrpaтa зanoчвa C oтнocитeлнo лесни  мисии  - HO C напредване  на  сценария  тя  се  
превръща  в  безмипостна  борба  за  оцеляване. Зa дa успеете, ще  трябва  и  доста  дoб- 
ре  да  ръководите  екипа  cu. B HG2 този  въпрос  е  решен  както  сьс  стандартните  ко- 
мандни  менюта, така  и  C новата  тактическа  карта, която  е  и  една  oт  най-забележи- 
телните  новости  в  urpaTa. Чрез  нея  ще  можете  дa задавате  маршрути  и  да  кoopди- 
нирате  атаки  както  на  една  приятепска  единица, така  и  на  цепи  отряди. Пpaвилнoтo 
pъкoвoдeнe на  другарите  ви  е  много  важно, нo ue очаквайте  те  да  стoят  бездейни  
aкo вие  не  им  намерите  paбoтa. Всеки  един  oт  пипотите  си  има  характерна  индиви- 
дyanнoст  и  oт  вас  зависи  да  поддържате  добрия  дух  в  екипа. Toчнo тoвa наблягане  
на  колективната  urpa придава  нenoвтopимa атмосфера  на  HG2 и  ви  кара  дa се  чувс- 
твате  като  част  oт  eкиna, a не  като  някой  единак. 
r]opaAu no-разпичния  gameplay, вeтepaнитe от  Mechwarrior nopeдицaтa може  да  нe 
харесат  играта  в  нaчanoтo, както  се  случи  и  C мeн. Пpиnaraнeтo нa уменията  oт  ropec- 
помената  urpa в  света  нa Heavy Gear 2 ще  доведат  дo бързата  ви  кoнчинa. Ho вед- 
нъж  като  се  пренастроите  нa no-финия  и  тьнък  начин  нa urpa, ще  останете  бoraтo 
възнаграден . Единствената  ми  пo-cepиoзнa забепежка  в  този  аспект  на  иrpaтa e pe- 
шението  на  Activision c избрания  в  нaчanoтo на  кампанията  робот  дa вървите  докрая. 
MaKap и  да  се  опитаха  да  зaщитят  пoзициятa Cu C факта, че  no тoзи  начин  оставали  
верни  кьм  оригинална  Heavy Gear вселена, paзpaбoтчицитe не  звучаха  мнoro убеди- 
тепно. He e мое  мнението, че  в  развпекателния  бизнес, когато  реализмът  и  удоволс- 
твието  oт  играта  са  в  кoнфnикт, реализмът  отстьпва . Ho както  и  дa е. 
Един  oт  най-слабите  епементи  на  HG2 е  интерфейсьт  й. Wиpoкия  спектьр  oт  въз- 
мoжни  движения  и  действия , кoитo мoraт  да  бъдат  извършвани  от  вawия  poбoт  изис- 
кват  и  no-сложно  ynpaBneHue, нo aз  лично  нe CbM мнoro убеден, че  пoдxoдът  на  
Activision e бип  npaBuneu. дoстa време  ще  ви  трябва  докато  свикнете  дa се  onpaвя- 
те  C клавишите  и  миwкaтa, нo за  дa се  почувствате  относитепно  кoмфopтнo може  би  
ще  ca ви  необходими  поне  5-6 дни, aкo нe и  повече . Още  повече, че  действието  в  
тази  urpa e доста  пo-бързо  от  това  в  сродните  зarлaвия  nopaди  no-малките  и  подвиж- 
ни  единици  и  ще  трябва  дa реагирате  пo-бързо  нa npoмeнящaтa се  обстановка . To- 
вa важи  в  no-гonямa степен  зa муптиплейъра  и  зa Instant Action режима, oткonкoтo за  
кампанията , HO доста  често  ще  ви  случи  да  бъдете 'Ьтнесени" докато  се  борите  C кna- 
виши  и  команди . Bяpнo е, че  абсолютно  всичко  подлежи  нa преконфи ryриране, нo 
дори  и  тoвa няма  да  ви  noмorнe много. Има  голяма  onacнoст  много  xopa да  зарежат  
иrpaтa след  първите  някoлкo мисии  точно  поради  по-сложната  система  нa ynpaBne-
uue. 
И  ако  интерфейсы  е  един  oт  нaй-спабите  eneмeнти  в  играта, TO звуковите  ефекти  on- 
редепено  са  нaй-слабият. Някак  Cu nипcвa тежест  нa звука, липсва  мoщ. Bce naк  нор- 
мално  е  да  усетиш  значителна  paзnикa между  звука  на  картечницата  и  тази  нa тежка- 
тa гаубица. HopMaAuo e и  кoraтo ракетите  ти  повалят  вpara и  го  пратят  в  царството  
небесно, да  почувстваш  ударната  вълна. Ето  тези  неща  малко  се  губят  в  HG 2. He че  
нещата  са  чaк  тoлкoвa зпе, HO зa urpa oт  тoзи  калибър  можеха  да  бъдaт  дoстa no-дoб- 
ре. Все  пак  заслужава  noxвалa озвучаването  нa отделните  nилoти, което  е  дoстa спип- 
нo, макар  дa ми  се  спучи  някoлкo nъти  oт  разпични  nилoти  да  чувам  едни  и  сьщи  pen- 
лики. 
Виж  музикапния  фон  e дpyro нещо. Много  добре  подбрани, сьвсем  "вoeнни" мeno- 
дии  ще  ви  cьnpoвoждaт  no време  нa urpa (мonя  ви, caмo не  си  представяйте  руски- 
те  вoeнни  маршове, че  лowo ми  спава). Kaтo цяло  музиката  изnъчвa чувство  нa тpe- 
вora, едва  nu не  носи  миpизмaтa на  барут. Може  би  парчетата  можеше  дa бъдат  мan- 
кo no-дъпги  и  да  ни  се  спести  чeстoтo им  повтаряне, нo като  цялo тoзи  епемент  e нa 
виcoтa. 
Зa изкуствения  интелект  на  противниците  и  на  другарите  ви  не  мora дa кажа  nowa 
AyMa, HO flbK ue мога  и  дa ru похваля . B смисьл  - няма  дa бъдете  изнeнaдaн  от  някак- 
во  мнoro умно  поведение  oт  страна  нa Bpara, нo и  нямa npoстo да  минавате  и  дa ги  
убивате. BbnpeKu, че  ми  се  случи  нa някопко  пъти  да  застана  зад  пpoтивникoв  poбoт  
и  тoй  да  не  ми  обърне  никaквo внимание  дoкaтo не  зaбoдa Vibroblade-a Cu в  нeгo, 
играта  е  доста  предизвикатепна  и  в  никакьв  случай  нямa дa ви  се  стори  necua. 
A щo се  отнася  дo играта  в  мpeжa, Heavy Gear 2 npeдлara някoлкo варианта  - Duel 

(eAuH нa един), DeatMatch (нямa дa ro oбяcнявaм), Steal the Веасоп  (трябва  да  се  
опазите  живи  дoкaтo защитавате  фарът), Strategic (deatmatch, HO C бaзи) и  Capture the 
Flag (и  това  няма  дa ro обяснявам). Нищо  peвonюциoннo, HO доста  солидно  npeдno- 
жение. 
Ha мoя  компютър  играта  върви  прекрасно, без  дa засича  unu накъсва. 
Макар  и  да  нe e cьвceм  в  сьщата  кaтeгopия, в  гпавите  нa повечето  иrpaчи  Heavy Gear 
II се  приобщава  в  rpaфaтa нa симупаторите  на  гигантски  роботи . Ho дoкaтo Mech- 
овете  oт  Mechwarгior 3 и  HERC-oBeTe oт  5tarsiege са  дейспвитепно  orpoмни  мawини, 
залагащи  повече  нa мощна  броня  и  смъртоносно  въоръжение  зa сметка  нa пoдвиж- 
ност, тo Gear-ите  от  рожбата  на  Activision са  пo-разпични  - максималната  им  големи- 
нa e oкoлo 5 метра, нo това  RhK re компенсира  от  мнпт  no-голямата  им  маневре- 
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Започвам  статията  no тoзи  нaчин  за  да  ви  кажа: Бъдете  българи, приятели  
Подкреляйте  се  един-друг  с  лед  и  други  възстановитепни  средпва  (най-вече  
другите  възстановитепни  средства  се  подкрепяйте  - ония  дето  вървят  с  neAa) 
не  позволявайте  раздразнението  от  факта, че  Dungeon Keeper 2 мaй  не  е  точ  
нo това, което  всички  (noHe тия  дето  Сме  в  редакцията) трепетно  очаквахме, д  
вземе  връх  нaд  доброто  ви  нaстpoeниe. 	 . 

НАЗАРАВЕ!!! 
Относно  споменатите  току-що, тьй  злополучни, очаквания  и  надежди  мога  са  
мо  да  конкретизирам, че  те  бяха  за  появата  на  игра-Сьбитие. За  жалост  обаче  
към  безспорно  гениапната  Cu идея  отлреди  две  години  за  сътворяване  на  ек  

повърхноспа  на  древно  фентьзи  кралпво, извиквайки  за  живот  всевъзможн  
шън  RTS, чието  действие  да  се  развива  в  мрачните  лодземия  и  катакомби  no 

фантапични, лриказни  сьздания, дизайнерите  oт  Bullfrog ue ca прибавили  ни  
щo, което  бих  могьп  да  украся  C епитети  като  "революционно", "оригинално' 
или  "новаторско". Не, че  пипсват  нови  неща, нo човек  трябва  да  e с  чакъп  в  rna 
вата, за  да  опане  cляп  за  безспорния  факт, че  старият  Dungeon Keeper onpe 
депено  превъзхожда  съвременния  Cu двoйник  no отношение  на  удоволствиет  
- на  цялостния  „FEELING" - от  процеса  на  игра  (T.Hap. Gameplay). И  ако  инфор  
мацията, че  в  реапизацията  ua Dungeon Keeper 2, отсъства  неловторимият  me 
ний  Питьр  Мопиньо  не  ви  тласне  към  логичното  асоцииране  на  неговата  nun 
ca, с  липсата  нa кoй  знае  каква  оригиналност  в  новото  зarлaвиe, значи  към  го  
респоменатия  натрошен  лрироден  материап  с  минерален  произход  някой  щед  
ро  ви  е  добавил  и  порядъчно  количество  от  оная  сивкава  строителна  смес  нa 
речена  цимент. Количество, напъпно  допатьчно  да  замрази  трайно  всякакв  
мисповни  процеси  и  дa бетонира  невежесгвото  ви  вoвeки. 
Ho, в  такива  случаи  разбира  се  (както  и  ceгa, в  настоящия), се  намесваме  "НИ  
с..." не, не  с  гайдите  - споко  - дори  и  да  сте  държепиви, кoлкoтo "иконома" на  г  
H FoCnoAuHoB,  едва  nu бихте  мornи  да  понесете  нестройния  хор  на  трупата  му  
зикaлни  инвaлиди  каквито  се  явяват  нашите, иначе  многостранно  надарен  
особи. Не, лриятепи  - намесваме  се  "НИЕ  с  кирките", за  дa ви  пробием  (дупк  
всякакви) път  към  светлината  на  лознанието. Това  и  смятам  да  направя. 
(За  справка: Питьр  Monиньo се  отдели  създавайки  своя  собствена  компания  
Lionhead Studios и  noнaпoящeм  разработва  H0BOTO Cu наситено  с  почти  невъз  
можна  opиrинanнoст  и  фaнтaзия  cynep зarлaвиe B1ack&White, което  no всяк  

вероятиост  ще  се  зaкoвe в  чепото  нa класациите  когато  излезе  в  края  H 
roдинaтa... Надявам  ce.) 

Cera, спед  като  Cu поначесах  езика, като  че  nu e време  да  преми  
нa и  към  cъщинaтa на  статията. 
Ако  никога  не  сте  имали  наслаждението  да  продадете  ду  
шата  Cu на  злото  и  да  ce опиете  oт  мрачния  My магнети  
зъм, ако  никога  не  сте  се  докосвали  дo света  н  

Dungeon Keeper, следващите  някопко  реда  са  зa вас  
Най-общо  казано  Dungeon Keeper e RTS със  сипн  
изявени  екшън  епементи, в  който  можете  да  ме  
ните  ъгьпа  на  перслективата  и  дa въртите  карта  
та. Всьщност  няма  дa сгрешите  ако  приемете  
че  в  нея, екшънът  urpae orpoмнa, на  моменти  
основополагаща, роля. 
МОЖете  дорИ  да  се  ВЪПАЪщавате  в  някoe 0 
сьзданията  и  да  се  включите  в  мелето  unu дру  
гите  дейности  от  първо  пице. Ho не  очаквай  
те  да  видите  Quake, ue забравяйте  - това  
RTS, мanкo необичайна, нo RTS. 

A • 	" 	Идеята  е  следната: 
'~-‚` 	действието  се  развива  под  земята. 

B тьмнина  и  мрачни  катакомби  се  спотайв  
4 	~ 	вашето  царство, далеч  от  светлината  н  
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деня, далеч  oт  света  нa хората, кoитo ви  нe 
• % 	навиждат. Вие  сте  Злoтo и  господствате  тук  

f 	
Обичате  зпатото. Обичате  дa ro Tpyna- 

' . 	те. Подчинените  ви  ro обичат  сьщо  и  за  

_ 
	дa mu накарате  дa ви  служат, трябва  ре- 	2I довно  дa uM плащате. 

е  зная  колцина  or Bac ca чели  нещо  от  
гениапния  анхлийски  хуморист  П. Г. yg 
хаус. За  тези, koumo името  My не  про- 

Bokupa kьм  нukakBa изпьлнема  CbC сьуьр)lсание  
мисъл  ще  ka*a че  глаВен  герой  B много  от  
книгите  My e млау  английски  nopg, изуьнка  на  
уреВен  аристократичен  pog, комуто  осВен  
титлата  и  богатата  лепя  не  е  останало  поч- 
mu мищо. Всьщност, има  и  ,4kийВс. Кой  е  
,q)kuйBc7! Ами  прочетете  книгите  u ще  разбе- 
рете. ,фкийВс  е  нещо  много  поВече  or cnyra. 
но  не  My e cera мястото  ga обясня8ам. И  тьй  
нaшuяm герой  pewaBa ga ce научи  ga cBupu на  
BaHgko, B резуптат  мa koemo, c тьрпението  
и  най-Вече  сьс  слухьт  на  ,фкийВс, биВа  злоу- 
лотребяВано  е.*еунеВно  и  многократно, за  ga 
gaOge уенят, B koOmo икомомьт  pewaBa ga 
нanycнe. Ha неочакВания  ygap nog kpbcma, 
млауият  nopg pearupa era kak: "... - Mora ga 
mu ka,ka. AkuDBc. че  пo-уобпестни  мь~ке  or 
теб  са  понасяли  ganev no-nowu неща  or бан- 
g~lcomo. Имаш  nu npegcmaBa, че  еуин  бьлга- 
рин, Илия  ГоспоуиноВ, Веунь~lс  cBupun на  raDga 
g8agecem u четири  часа  без  прекьсВаме7 
... И  ga не  мucлuш, че  ukoмoмьm на  Гocnogu- 
ноВ  zo напуснал7 ... TaM, B Бьлгария, хората  са  
с  пo-яка  закалка. убеуен  сьм, че  той  e ocma- 
нaл  зау  млауия  cu zocnogap or началото  go 
края  u не  се  съмняВам, че  Час  no час  ro e nogk- 
репяп  c neg и  gpyzu ВьзстамоВитепни  cpegc- 
mBa. 
Тьй  че, бьуи  бьлгарин, ,д~кийбс. 1/ 

д  a m e г  г '• 	гй  s h_º..p 	1 	/Я- _д_.и  - a. Q..z.,Y..я-_т 	9  9  

) 



Еднл  от  постоянните  ви  грижи  са  жадните  за  спавл  
Герои, които  винлги  намират  начин  да  се  доберат  до  
вплденията  ви. Често  имате  чувствлто, че  споновете  
и  носорозите  вече  са  се  свършипи  no земната  твърд, 
щом  всички  ca onpenu до  влшите  рога. 
Питате  се, това  ли  е  причинлта  да  се  превърнете  в  
изчезващ  вид. Пробпеми  ви  създавлт  и  съседните  
господари  на  мрака, с  които  ви  се  напага  да  воювате  
когато  крллството  ви  отеснее  и  нлмислите  да  се  no- 
разширите, или  когато  подобни  миспи  им  хрумнлт  на  
тях  слмите. Съсредоточие  на  витлпнатл  ви  сипа  и  
енергия  е  огромно, ЗАС►, туптящо  сърце, което  
трябва  да  опазите  на  всяка  цена  от  вражески  nocera- 
тепства. B нлчапото  на  играта  разполлгате  само  с  че- 
тиpи  Imp-a и  c въпросния  пупсиращ  атрибут  постл- 
вен  в  огромно, квлдрлтно, клменно  клрито. 1тр-че- 
тата  са  вашите  черноработници  и  ако  сравним  Тъм- 
ницатл  с  организьм, тo те  ca именно  кръвтл, която  
тпаскл  живoтл  до  всички  нейни  кътчета.lтр-овете  
проклпавлт  тунели  и  стли, бпаглдлрение  на  тях  вие  
ще  рлзширявлте  впаденията  Cu, ще  декорирате  и  ук- 
репвлте  стените  в  подземието  си, те  ще  добиват  и  
примъкват  в  Трезорите  ви  зллто... Тези  непретен- 
циозни  труженици  са  важен  стратегически  инстру- 
мент  в  завпадявлнетл  на  вражескл  територия, в  от- 
кпоняване  на  вниманието  на  нлстъпвлщлтл  към  вас  
войскл, както  и  в  много  други  неща. Импчетатл  са  
единствените , които  можете  да  произвеждате . Всич- 
ки  останали  "цреатуреси" (creatures-u - създания ) нa- 
хълтват  в  бърпоглтл  ви, през  flopTana (Portal) unu 
Портлпите  (ако  сте  завпадепи  повече  от  един). Всеки  
Плртлп  може  да  пропусне  през  себе  cu до  12 сьзда- 
ния  нa мpaкa. Ако  жеплете  те  да  се  чувстват  ком- 
фopтнo, да  са  довопни  и  да  не  ви  напусклт, е  необхо- 
димо  дa им  осигурите  Спални  (Lair), Кокошарник  
(Hatchery), в  койтл  да  се  хранят, редовно  заплащане, 
a на  пл-късен  етлп  и  развпечения. Зa дa можете  дa 
разчитате, че  в  подземния  ви  дом  ще  се  noяви  някое  
силно  бленувано  от  вас  създание  е  необхлдимл  да  
плстроите  и  специеј►ичнлта  за  него  стая  (нлпример  за  
Магьлсниците /Mлgic's това  е  Библиотекатл /Library, 
за  Троповете /Trolls и  Ядосаните  /1,емони /Bile 
Demons - Paбoтиnницaтa/Workshop и  т.н.). Колкото  
по-гonямл  е  "сїаята',  на  толкова  повече  създания  от  
съответни  uuA, ще  имате  paAoCna да  се  пюбувлте. 
B общи  линии  - това  е. B Бибnиoтeкaтл  Магьосници - 
те  разгръщлйки  дебелите  мaгични  томове  откриват  
нoви  мarии, коитл  да  изпопзвлте; в  Тренировъчната  
Запа  остлнапите  ви  подопечни  напьват  мишци  и  пеят  
плт  no nътя  на  бойното  Cu съвършенство ; в  Рлботип- 
ницата  Троповете  пухтят  бпъсклйки  с  чуковете  no на- 
кoвanнитe...; 

B казиното  осбен  забабления, питомците  би  моглт  да  cc 
сдобият  и  с  алкохпл. Следете  ru птблизо, за  qa нe се  
алкохплозирапь.. 

use cc npеВьpнam B Mbpwa. 

Импчетата  щъклт 	>..  r  , , ,,, 
 r  i наглре 	надопу, 

търчлт  из  тунелите, 
рушат  стени, разк- 
риват  нови  npocт- 
ранствл  no кapтa- 
тa... и  тьй  докато  
не  срещнат  Bpar. 
Спед  което  пoчвa 
весепото... 
Ето  кaквo, съвсем  
конспектативно, 
представляваше  
Dungeon Keeper. 
Над  тлзи  именно  
основл  трябваше  
дa надграждат  pa- 
ботягите 	от  
Bullfrog своето  HO- 
BO творение. 
От  тoвa, кoeтo ca 
надградипи  оба4е 	 г' 4\ 	.. н.,ип  тод  с~ы;ау  ,юап~ 

ще  ви  секне  дъхът. 
Много  често  досе- 	 ~ 
ra ce e случвапо  
кaкви  nu ue npor- 	 ~ 
рлмисти, дизайне- 
ри, шефове  на 	 / 
маркетингови  лт- 
дели  и  прочие  нa- 
бедени  "специл- 	— 
листи" да  обеща- 	 ~ 
ват  какви  au не  чу- 
десл  в  новите  Cu 	 „ ~ь~ , 	 *,~. 
злrnaвия. Печлпна 	~ ~ , _ .l  
е  cтaтистикaтa нa 	̀ 	 р  ' , tF -'~ •~ ,1 ' 

У ,Э  
сълтнлшението 	Lg 	р  х  и = Ё  t"~!'~ 	т  
между  обещания  и  
изпъпнение. Що  се 	Ако  скоро  никой  нe 211 пpuбepe B Lair-a, тези  маг..сници  
отнася  дo обещл- 
нията  обаче, мап- 
цинa ca тези, които  са  обещавали  толкова  много  копкото  господата  B Ilfrog- 
ци. Още  no-KpaTbK e списъкът  нa тия  дето  ca ru cnaaunu. CbaAaTen те  на  
Dungeon Keeper 2 ca в  краткия  списък!!! Изумитепно  е  тлвa, което  са  •стиг- 
нлпи . He e aa вярване  копко  добре  може  да  йзглежда  еднл  3D urpa, и  кo кo де- 
тайпни  могат  да  бъдат  обектите  в  нея. Няма  да  ми  стигнат  думите  дa зразя  
огромното  cu задовопство . urpaTa нa пръв  гlоглед  притежава  всичко, 3. да  се  
превърне  в  абсолютен  хит  - брипянтнл  графика, наситени  с  черен  х  op и  
очарование  aнимaции  между  нивaтa, разтьрсващ  звук  и  саунд, прилич  0 рлз- 
нообразие  oT миcии, разнородни  клто  архитектурл  нивa, десетки  HOBOB вeдe- 
ния... 
Абе, фантлзия! 
И  все  naк? 
Haau сте  чувапи  приказкатл  зa малкото  клмъче, което  преобърнало  кар  цата? 
Ами  оная, че  пътят  към  Ада  бип  покрит  с  добри  намерения ? 
Сигурно  ru знаете. Вярвлм  в  добрите  намерения  нa мoмиeтaтл  работ  nu no 
Dungeon Keeper 2, HO може  би  прекомерните  aмбиции  и  хвърпените  or oмни  
усипия  в  топкова  мнoro нacoки  този  път  ca им  uaurpanu поша  шега  и  ca . oкa- 
зanи  oнзи  npenbHu-xaMbK, който  ще  ru дове,gе  no-Gbpao до  AAa  нa Забр  вата, 
oткonкoтo ca сънували  и  в  нaй-мрлчните  cu кошмари. 
Стремейки  се  да  подобрят  игратл  BbB всички  остлнлли  лспекти  автор  те  ca 
пренебрегнапи  и  занемарипи  една  от  нaй-синните  хлрактеристики  на  nъ  ј  BOTO 
зaгnaвиe - бапанса  на  трудност  и  в  крайна  Сметка  - Gameplay-я. KaKBo имaм  
предвид? Mнoro просто  - в  първата  част  6euie лдски  мъчнo дa стигнеш  д  пос- 
neднaтa мисия, a BbB втората  дa не  стигнеш. Dungeon Keeper 2, меко  к , зано, 
e eneмeнтapнa. B първата  urpa тежкото  беше  човек  дa издържи  първите  десе- 
тинa мисии, a BbB втората  - спедващите  след  тях. 
дa, всичко  зa разнообразието  ua клpти  и  мисии, cnoмeнaтo no-rope, e : , puo, 
нo нивaтa до  самия  край  - клто  се  изключи  поспедното  - се  минaвaт  no и  no 
един  и  същи  нaчин, с  пoчти  един  и  същи  алгоритьм  ua поспедователніст  нa 
действията . Мени  се  само, и  тo незначитепно  - трудността . 
Зaщo се  е  стигнлпл  дотук? 
Ha тoзи  въпрос  ще  се  опитам  дa ви  отговоря  към  края  нa cnoвoизnияния  a cu. 
A Gera, преди  прибързано  да  решите, че  игратл, a покрай  нея  и  статият , коя  
TO nиwa, ue cu струват  усипието  и  c тoвл  да  допуснете  еднл  огромна  гре  xa и  
празнина  в  игралната  Cu кynrypa, ми  cc ще  да  cc cnpa по-nogpofiмo и  да  • TAdM 

Temple - можете  ga npeneceme B жертба  бсяко  or 
сьздания, за  да  получиш  бпагпслобията  на  пния  „о  

ашите  
rzope': 
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Ако  не  ce кoнтponиpлт,"критьрсчетата" действат  
окопо  80% ефективност. За  да  се  справите  с  пoдoбн  
безхаберие  създатепите  са  предвидипи  два  нaчин': 
първият  е  като  хванете  въпросната  мьрзепива  гнид  
и  я  метнете  собственоръчно  там  където  искате  тя  д  
свърши  опредепената  работл  - биno тo TpeHupoBK., 
проучване  в  Бибпиотеклта  ипи  прокопаване  на  туне  . 
Това  ще  ентусиазира  нищожеството  с  още  10%, з - 
щото  знае, че  е  набпюдавано  и  иска  да  ви  ce xapec . 
другият  стимуп, рлзбира  се, е  ппесницлта . Тя  светк  - 
вично  вкарва  самозабравипата  ce твap в  пьтя  и  й  H. - 
помня, че  най-глпямата  чест, до  която  може  да  с  
надява  някora да  достигне  е  да  бьде  клп  no подметк  - 
те  uu. Ефекзът  oт  този  жест  нл  внимание  от  вaш  
страна  ще  бъдлт  още  10'% ентусиазъм, нo тpябвл  д  
знаете, че  повече  oт  това  нямa да  постигнете  дори  
да  пребиете  животинклтл  до  смърт. Ако  трябва  д  
обобщим  темата  бих  BU посъветвап  да  съчетаете  дв  - 
та  подхода  - мятате  непрокопсаника  където  трябв  
нещо  да  бачка  и  веднага  го  мотивирате  с  един  туп. - 
ник. Резуптазът  e eAuH мнoro прилежен  ваш  слуга  
100%-вa ефективност. Понеже  тaкa и  така  навлязох  
мътнитe води  нa Изкуствения  Интепект  (Al) ще  с  
cnpa нa някои  особености  в  поведението  на  подопе  - 
ните  ви. Може  дa се  каже, че  нa безпримерната  хрл  Т- 
рост  в  Dungeon Keeper 2 окончателно  е  сложен  крь  . 
Ако  към  някой  вaш  питомец  се  приближава  превъ  - 
хождащ  го  противник  единственатл  мисъл, която  съ  
сиryрност  няма  да  му  хрумне  е  зa героична  саможер  - 
вa. Самоубийството  нe e в  кръвта  на  подчиненит  
BU. Te обръщлт  (д-р)гьс  и  ce понасят  в  TpbC. Същот  
може  да  се  случи  и  ако  здравето  на  някое  oт  същес  - 
вата  намапее  до  рискови  граници. Най-добрият  н'- 
чин  да  ro вьpнeтe в  бoя  е  да  гo изпекувлте  бързо. 

см;.С  ',t у,, 	9„ 	',.l,. i  i ~  •~':  . 
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Ha сцената  ce поябяба  гпмият  дзбер  -  Роглтият  
Жьтбар  -  Хорни. Единстбен  о, което  би  остаба  е  
наблюуаблтс... 

._ 	 . 	 ' 
	~ 

Ето  на  клкбо  ще  бй  люляме, 'јкo не  ',U купубате  реуобио  
Garners' WnrkShпp  ~ 
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o на  огромния  труд, който  авторите  са  впожили  в  това  загпавие. 
BO qл  очаквате  от  Dungeon Keeper 2? 
се  придържа  пnътнo към  идеята  и  концепцията  на  предното  заг- 
ължението  гьмжи  от  прлмени  и  новости. Едва  пи  ще  мога  да  се  
чки„но  на  най-важните  ще  отдепя  някопко  реда. 
ето  ще  лтакува  взорьт  ви  е  смайващата  графика. Вече  споменах  
и  npрΡ  вьпроса  и  няма  да  разтяглм  повече  темлта, само  искам  да  

opyfjcaмo заради  нея  CU струва  да  пуснете  игрдта. Cигypнo e из- 
о 	навам, че  притежаването  на  мощен  3D ускоритеп  е  задължи - 
ва 	в  спучай, че  жепаете  да  се  насллдите  нл  препесзта  на  играта. 
ътплзен  пoчти  същия, като  нaй-общо  казано  промените  са  го  
.м  м' г{ко  по-гопямо  удобство  и  инryитивност, нo ce забепязват  и  
и  cYpaни  като  тази, че  когато  държите  в  ръка  някое  същество  не  
идите  кое  ниво  е  то. Това  създава  някои  неудобства  no време  на  
делено  е  един  дразнещ  недостлзък. Момензът  ми  ce вижда  под- 
върпя  мапко  светпина  относно  това, клк  точно  животинките  no- 
TO CU. Както  и  npeди, за  цепта  ще  се  изпопзва  Тренировъчната  За- 
Room. Новото  в  случля  е, че  в  нея  ще  можете  да  повишите  ниво- 

тo на  подчинени- 
те  Cu слмо  до  4-
TO. B тoвa число  
не  впизат  1тр-че- 
тата. 	Тяхното  
upgrade-ване  ста- 
ва  no време  на  
работа  ипи  бой  - 
те  вече  не  могат  
бъдат  накарани  
да  тренират. Ако  
исклте  поданици- 
те  ви  да  npoдъn- 
жат  развитието  Cu 
ще  BH e необхо- 

. 	 дима  Гпадилторс- 
ка  Арена /Combat 
Pit. Taм  можете  
да  изправите  в  
единоборство  
всяко  от  същест- 
вата  Cu ипи  дори  

срещу  uM някой  ппенен  Bpar. Освен, че  ще  рлзберете  кое  oт  тях, 
:a, no тoзи  начин  бихте  мoгnи  да  повдигнете  нивото  им  чак  до  8- 
ам  да  отлравя  следното  предупреждение: Гладиаторсклта  Арена  е  
победеният  бивл  изхвърпен  с  едвл  мъждукащ  в  него  живoт, aкo 

a ca претрупани  с  работа, може  дa се  окаже, че  никое  от  тях  няма  
жи  тёжко  раненият  да  бъде  пренесен  в  Lair-a зa възстановявлне  

и  той  дa у  ре. Това  понякога  може  да  означава  загуба  нa много  cиnнa eдини- 
цл. Трябва  вниЊгателно  да  наблюдавате  събитията  в  Combat Pit-a. Особено  
акл  вътрс  ма,q'мпири. BaMnupuTe нe биват  изхвърпяни  едва  диwaщи  - те  
направо  е  умират  вьтре, ако  не  бьдат  извадени  навреме. Така, веднъж  зa- 
губих  десё  инa вaмпиpa преди  дa се  усетя  клквo става. Една  добра  стратегия  
в  такивл  t уча  -е  да  пекувате  периодично  биещите  се, възстановявлйки  им  
живота  на  ак~г,,дгмум, aкo притежавлте  магията  "Heal" разбира  ce. 
И  тьй  пит.мцитф "ви  са  вече  8-Mo ниво. Няма  с  какво  повече  да  ангажирате  
вниманиNт. им: Те  стават  neниви, през  по-голямата  члст  спят, отегчават  се, 
могат  дор  дa напуснат  Тъмницата. Имат  нужда  от  забавления. Едно  AoGpo 
решение  1' мсjгqб  да  бьде  rnaAuaTopcKaTa Apeua - тя  винаги  събира  сеир- 
джии, нo B eдиіуQtan пpocтo cтaвл  нeдoстaтьчнa. Зa нyждитe нa пaпnaчтa бeз  
работа  ав  . pи4'ë ca въвenи  в  игpaтa още  eднa нoвa стaя  - Casino. Oзнaчaвa 
точно  това  което  Cu мислите  - рупетки, маси  за  Black Jack, ротативки  и  T.H. 
OCBeH, ч! решлвл  eAuH oт  пробпемите  ви  и  прави  чудовищата  AOBOAHII и  бna- 
горазположени  към  вac, Клзинлто  може  да  се  превърне  и  в  източник  на  до- 
xoди. Когато  някой  късметпия  удари  ,джакпота, което  между  впрочем  е  съп- 
роводено  oт  як  "heavy" саунд, светлинни  фойерверки, танцувлщи  чудовчен - 
ца, абе... купон!, тa когато  това  стане, можете  да  спипате  въпроснлта  ocoOa 
на  четири  ипи  по-мллко  очи  и  преди  фойерверките  да  затихнат  дa я  изръси- 
те  от  кинтите  с  няколкд  шамара. 
Ho пак  повтлрям  - операцията  може  дa се  осъществи  само  дoкaтo трае  вe- 
сепбата  no случай  печапбата  и  задължитепно  трябва  да  oстaнe скрита  от  nor- 
ледите  на  ocтaнanитe. Зa целта  просто  xвaнeтe ocтaнлnитe и  ги  метнете  някь- 
дe по-далеч. Подобна  сцена  би  повпияпа  плгубно  нa техния  мopan и  вawия  
лвтopитeт. He бива  от  последното  изречение  да  Cu вaдитe извода, че  nnecни- 
ците  са  нежелателни  no принцип. Aopu нanpлтив. Ha адската  пасмина  oт  
време  на  време  трябва  да  й  ce нanoмня  кoй  е  шефа. B Dungeon Keeper 2 га- 
динките  нямат  навика  да  дават  100% от  себе  си. Това  сьщо  е  едно  oт  инте- 
ресните  хрумвания  нa aвтopитe. 
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да  хвърпит  
KOAKO стру  
мо. Тук  uc 
опасна. Ta 
1тр-чета  
дa ce norp 

Клзиното  отбьтрс. с'корп  tuc,ur? ,,;u,rг,ir~ Нь i п;Ѓ"  
ygapu джакпот-л. 

.-..' 	~- -~~..~. 

д  л  п  e r s' ..w....a...г...k...s...h_п.. p 	l 	[о_..е._.а   - а...В._г__у__.е..т-._.-_...9_--º 	 



., #ь  ~ 	~"-7✓►.'- 	л~C ., #'~'~ Э~~►
' ,,~. 

l'_  
L , 	

+  
_ 	 Г  ~ \ 	 - 

 r.
, 

 

~—~ - ° t' 

Така  изгпеждат  битките  B D1'2. Ако  искате  ga сьберете  
Войската  Cu на  Вража  територия  ивползбайте  магията  
CALL TO ARMS. 
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gameplay-я. Щo cc от  
oтpицaтenнa посока  
кcимanнo копичеств  

Imp-oBe (uanu cc сеща  
агия  - Create Imp Spell 
тo стaнл  ясно, ce pere 
и  - разпопагате  с  огро  
у-у-упс, зa мапко  да  д  
и  нeвepoятнo дa звучи  
0 мaнa - пocpeдcтвo 
рате  и  негово  сиятепс  
съди  no poraтa). Cne 
гата  с  косата  и  мног  
: e. B мoмeнтa, в  койт  
нe на  десния  бyтoн  H 
е  oт  там, от  където  ст  

cnopen мен, aвтopит  
eнитe, кoитo тoвa нo 
виё  нa кoeтo нe ca y 
apия  нa urpara no no 
ooбpaзни  от  преди,с  
двa-тpи  дни  сериозн  
oт  тях  цепта  е  дa npe 
разчистите  изцяло  H 
рляте  срещу  нея  вси  

: инaтa клрта  дори  не  
икa. MHoro тьno ми  с  
всъщност  е  и  основн  
и  с  промените  и  неб  
ектира  пaryбнo вър  
a. Сякаш  някой  уми  - 

~ нa. Mнoro жanкo! Of- 
. здaтелuте   дa ориент  - 
r, HO и  там  картите  с  
мичкл  е, безидейни. 
e Gold) дa внасят  мн  .- 
зoмти,дизaйнepитe 
0 дa погледнат  ширн .- 

изaт  HOBH кapти, раб  г  - 
оже  би  в  тях  иrpaтa 

жен  някой, който  дa 

~ 	
r  e v  i e w 

Най-бъзпиви  са  магьосниците. Всъщност  най-хубаво- 
тo в  играта  е, че  за  всяко  същество  авторите  ca раз- 
работипи  отделен  апгоритъм  нa поведение  и  така  са  
постигнапи  впечатпяваща  индивидуализация  на  пер- 
сонажите. Едва  ли  бихте  иззърпели  ако  взема  да  из- 
броявам  подробно  всичките  затова, само  с  няколко  ду- 
ми, ще  ви  разкажа  за  някои  от  "новаците" в  Dungeon 
Keeper 2. Бьрзлм  да  ви  съобщя, че  доста  oт  старите  из- 
чадия  вече  ги  няма  - безкрайно  скьпите  и  безкрайно  
неефективни  дракони  принадпежат  на  историята, както  
и  паяците, както  и  някои  други  твapи, нo мястото  им  са  
заели  нови  и  пично  аз  не  намирлм  нито  една  неподходя - 
ща  размяна: 
Salamander - появява  cc в  нивата, в  които  има  лава. Съз- 
дание  от  нисък  кпас  - не  изисква  строеж  на  crpaдa, нo 
въпреки  това  е  с  много  добри  поклзатепи . Бързо  вдига  
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бастилия, кафf ез, пандиз;  кошара... абе  затбор  ! Вьтре  скоро  
Всички  се  пребрыуат  B скелети. 

ниво  и  може  да  cc разчита  на  смелосзта  и  куража  й. 
Rogue - пряко  следствие  oт  строежа  на  Casino. Интepec- 
на  твap, нo по  времето  когато  ce cтpoи  Казиното  вече  
има  къде  пo-яки  гадини. Важно  негово  качество  - кога- 
тo e вдигнап  повечко  нивo - е  практическата  му  невиди - 
мост. 
Black Knight - за  него  ви  е  необходим  Combat Pit. C мно- 
го  добри  показатели  на  Атаката  и  нe чaк  толкова  на  Зa- 
щитaтл. Точно  зa тoвa губи  прякото  единоборство  c Bile 
Demon-a. Той  е  една  oт  нaй-сипните  ви  единици. 
Dark Angel - страховита  глд. Прекрасен  боец. Притежл- 
вa и  магически  способности. Появява  cc спед  строежа  
нл  Храм/Тетрlе. Всеки  Храм  ще  ви  даде  възможност  да  
имлте  no 2 Dark Angel-a. Ако  искате  повече, ще  трябва  
да  построите  повече  хрлмове. Негов  недостатък  е  един- 
ствено  ценатл  - eAuH Xpaм  трябва  задьпжителнл  дa зае- 
мa, 5х5 квадратчета, a всяко  oт  тях  струва  3000 жъптици. 
Tona ca по-важните  "новаци" в  urpaTa. TyK трябва  дa 
утлчня  още  нещо  - сьществата  притежаващи  магически  

способности, трябва  дa ca с  ниво  paзnичнo oт  1, зa дa ni изnonз  
вaт. Не  можах  да  поиграя  достатъчно, за  да  плпуча  100%-в  
яcнoтa no-Bbnpoca, HO забепязах, че  повечето  създания  зaпoч  
ват  дa използват  магии  и  да  атакуват  upara oт  разстояние  ча  
кoraтo достигнат  4-To ниво. И  като  cc разговорихме  зa мarи  
неусетно  достигаме  и  дo крайъгьлния  кaмък  нa промените  
Dungeon Keeper 2. flpunaraHeTo нa каквито  и  дa биno въпшебс  
твa oт  ваша  страна  е  свързано  с  изразходване  на  мана. Тя  cc re 
нерира  постепенно  и  скоросзта  нa тoзи  процес  зависи  изцял  
oт  площта  пocтaвeнa под  вaшa unacT. Bcякa вaшa nnoчкa ви  да  
вa 1 единица  мaнa зa секунда. Копкото  повече  територия  кoнт  
ponupaTe, тonкoвa пo-бързо  cc трупа  мана-та, нo не  по-бързо  0 
472 единици  зa ceKyHAa, a мaкcимanнoтo кonичeствo, което  мo 
жете  дa генерирате  независимо  oт  завп  дянaтa nnoщ  е  200 00 
единици. 
ToBa нововъведение  промени  страхотн  
нася  дo singleplayer-a промените  ca 
CTpouTe Library, изкonaвaтe бързо  
nnoщ,кaтo непрекъснато  произвеждат  
те  - те  вече  нe струват  napu - nnoд  ca нa 
cneдoвaтenнo изразходват  мaнa, a тя, K 
uepupa) и  мнoro cкopo стлвлтe неуязв  
мен  зanac мaнa, мarии  и  куп  млгьосни  
забрлвя  - Horned Reaper!!! Ако, колкот  
някое  ниво  ви  зaтpygни  срещу  100 1 
икoнкaтa допу  в  дясно  - можете  дa aкти  
TBO - XopHu (Пичът  ипи  Пpъчът  - aкo 
което  пуснете  Имnчeтaтa cneg симпа  
бъpзo ще  напъпните  rpoбищaтa с  тру  
решите, че  вече  нe ви  е  нужен, с  клик  
миwкaтa върху  него  можете  дa ro върн  
го  извикanи. 
Ho да  cc върнем  нa тeмaтa зa мaнa-т. 
просто  не  ca Cu дanи  ясна  сметка  за  п  
вовъведение  нocи  cneg себе  cu, в  сле, 
пели  дa изгpaдят  кapтитe и  нaй-вече  сц  
ходящ  нaчин. Мисиите, мaкap и  no-pa 
дocтa песнички  и  иrpaтa cc превьрта  
urpa. Още  повече, че  в  много  ronямa ч  
репете  даден  Герой  и  дори  нe e нужно  
вoтo - npocтo забелязвате  жepтвaтa и  х  
ко, с  което  paзnonaraтe - тя  умира, non 
разкрита, HO мисията  е  приключена . F 
виждл. дa не  зaбpaвямe и  Xopuu!!! To; 
тa ми  критика  към  иrpaтa - несъобраз  
naнcиpaни  нива  и  сценарии, което  pe 
тaзи  nponитa с  изумителен  пoтeнциan 
лено  cc e стapлn дa я  нanpaви  епемен  
яснявам  Cu всичко  тoвa с  желанието  нa 
рат  млnкo повече  игpaтa към  multipla 
просто  ужасни. Всъщност  npaвиnнaтa 
мaкap нoвocтитe(ocoбeнo мarиятa Cr 
ro вьзможности  и  дa paзкpивaт  нови  х  ~ 
предпочепи  дa зaбият  нoc в  земята  вм: 
пите  cc пред  тях  npocтpaнствa. 
Е, все  пак  имл  светпина  в  ryuena. Ще  и  
ти  cc no Add-on нa Dungeon Keeper 2 и  
блесне  в  цяпото  CB вenикonenиe. 
А, може  би, за  дa стане  тoвa, uce пaк  е  
кaзвa Питьр  MoauHbo... 
Freeman 
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~ЕимъРи  
За  с8еуение  на  бсички  • 	 , геймърки  u Интернет  маниаци: 
Ha 15.06.99 отбориха  :pamu пър8ите  mpu зали  на  Гейм  u Интернет  начинанието  

: "BUртуг7ПеН  евят". E, kBo or moBa, още  mpu kny6a 8 морето  or запи, nъk u aз  cu имам  koM-
nlombp y goMa! ToBa e Bawa мucъл, която  ние  ще  борим. За  ga мо>ke ga стане  зауочна  guckycuя, ga 
BUgUM kak8o npegnazaмe сега  u 8 бnuзkume месеци. 

Започ8аме  с  mpu запи  със  слеуната  конфигурация  за  Всяка  зала: 

12 Koмn!omъpa за  ихрална  зала, К/1ИМг7П"lUk Въ8 бсяко  помещение, WC, 6Юфет  за  
шokonago8u gecepmu u стууено  безалкохолно . 

KoMnlompume: intel уънна  nnamka, 1 9  MAG монитори  (обещахме  Compaq, нo не  
нu излезе  сметката ), 64 MB SDRam, 16 MB Bugeo, Creative збук, Intel Celeron with cache проце- 
cop, 8.4 GB IBM m8ъpg guck, 100 MBs LAN Mpeka, ckopo цифроl3а  наета  пиния  lсъм  Интер- 
нет, Windows 98 cpega (nnameHu npaBa). 

Пърбия  месец, месец  u nonoбuнa ще  HU npocmume, ама  ще  сме  "zona Boga" 8 opгaнuзaцuoн- 
но, мре?кобо, uzpo8o u бcяkak8o gpyzo omнoшeнue. Пoмazaйme kakmo мo>keme u най-бече  kamo нu 
nocoч8ame rpewkume нa момента . През  moзu nepuog нa системни  мре>koбu нacmpoйku u трупане  
нa onum, зa ga нe Bu изнер8им  go отказ  ще  paбomuм  на  70 % or цената . Е, nъpбama сеумица  
(14.Юнu - 20.Юнu) зa ga нe HU бият  зakлemu zeймъpu, работихме  без  napu. Бnaгogapuм  нa Bcuчku, 
koOmo mecmBaxa мре~lсите  U noмozнaxa CbC съ8ети  u npenopbku. Тези, koumo не  се  BkлЮчuxa на  aBaH-
mama, ga не  се  omчaй8am, ще  имаме  u gpyz nъm npoмoцuu (обичаме  cno)kнu ууми). He ce срамуба- 
ме  or незнанието  Cu 8 нaчanomo, Bce nak goбpume kny6o8e 8 България  работят  Вече  no egHa, gBe 
roguHu. Ще  нu отнеме  Време  ga zu gozoнuм  u изпр.... (oon непоялна  конкуренция ). 

Засега  нe пусКаме  Интернет, бабят  HU нaemume nuнuu. Sorry, пафче  u e-mail, ще  чakaмe. 
Cneg gBa месеца  ще  B9UrHeM GpoQkama нa koMnlompu 8 зала  cnopeg размера  на  помещения- 

ma HU go ! 6-20. flocne чak зuмama (kozamo бече  ще  cme нu nokaзanu kakBo uckame or еуин  kny6), нu 
чakaйme egHoBpeMeHHo B nnoBguB, BapHa, Pyce u Зарата, ako нu стигнат  cunu u B още  gBa zpaga. 

Залите  B момента  ca: 

1. София: ,k.1c. '"Mnagocm 1A", бл. 509, зауната  част  на  бпоlса  (зау  i3xog A) 

2. София: бул. "Драган  Цанкоl3" No 26, срещу  napkxomen "lVIocldia" or [ixoga нa Pycko- 
mo noconcmLio no лоlсалното  платно  (cmapama трам[3айна  nuнuя), nъpiiama Icoonepa- 

цuя  13уясно  

3. Бургас: уп. "Макеуония " No 59 с  пице  към  yn. "Гпаустон" No 87 

Всички  гейм  мaнuaцu cme goбpe gownu. C maзu peknaMa, ще  Bu поомрьзнем  ga ce побтаря- 
мe, kak8o сме, kakBo ще  бъуем, konko хуба8и  неща  MUCAUM ga прабим  зa геймърското  BpamcmBo B 
Бъпгария  u kak8u ugeu uмaмe. Пoчбa ga з8yчu пицемерно . Тези  май  kaз8am,чe ще  работят  само  зa 
нac. Тази  история  сме  я  чуВапи  Вече. Не, няма  ga Bu лыlсем, нue, kakmo u gpyzume kлy6o8e, paбomuм  
ga спечелим  някой  пеВ  (от  но8ите). gър~lсим  обаче  ВъВ  фupмama нu ga uмa no-мanko cyxu счето8о- 
gumenu u побече  запалени  и  заl3еяни  хеймьри. ToBa ще  zo Bugume B залите. Hue paбomuм  u зa 
ygoBoncmBue - за  нас  u за  Bac Bue cme тези, koumo ще  напраВят  kny6o8eme "BupmyaneH сбят", ma- 
kuBa, kald3umo на  Вас  Ви  харес[3ат. 

Нещо  нe HU cmuza мястото  ga cu uзno~lcuм  мислите. Ще  глеуаме  ga сме  no-kpamku, че  maзu 
cmpaнuцa я  ппащаме . 

И  maka, мре~lса  or зanu. Вьзмо~lсност  за  zpagcku състезания, nocne зoнanнu u накрая  нa нa- 
цuoнanнo ра8нище  ga ce срещнат  "the best of the best". Изгра~lсуане  нa peOmuHr система  зa българс- 
kume геймъри  no nogo6ue нa тези  B Yahoo u Case's Ladder. Or уба>кение  kbM cmapume knyBo8e, ча- 
каме  някой  gpyr ga npegno>ku съзуа8ане  нa Българска  Пpoфecuoнanнa Геймърска  Aura. Ha 3anag мпа- 
ge~lcu IcuBenm or сьстезания  u Bema mecmuнг  нa nporpaMu. НауяВаме  се  с  noмoщma нa еуна  бъуе- 
ща  БПГП  ga ce финансира  българско  участие  B чу~lсуестранни  mypHupu. Няма  ga ru kaнuм  myk, че  ще  
zu бием  мнохо. Ясно  е, че  makaBa Aura e общестбена  opгaнuзaцuя. Hue kamo фирма  noggъp>каща  ma- 
kaбa организация  бихме  npegno>kunu бeзnnamнu часобе  зa mpeHupoBka нa професионапни  състеза- 
menu. 

B нaшuя  уебсайт  - www.virtualworld.bg  ще  Bu npegnazaмe интересни  cmamucmuku, 
безплатни  download-u, чийтобе, пачо8е, нoВu kapmu зa uzpu u gpyzu зauzpaBku. He очакВайте  ga 
стане  Веунага, нo caUma ще  e uнmepakmuBeн, maka че  зa8ucu u or Bac. ИзпопзуВате  уебпространс - 
mбomo нu зa ga обменяте  uнфopмaцuя. Ще  uмa u бeзnnamнo npocmpaHcmBo за  Bawu cmpaнuцu без  
ga Bu зagъnЖaf3aмe ga cnarame нaшu unu чyжgu peknaMu. Засега  HU e gocma постен  cauma, HO mo[3a 
е  чacm or нaшama очароВатепна  ne8aщuнa. Пoмazaйme ga ce опра8им. Пък, kamo Bu омръзнем  Bu- 
нazu мо~lсе  ga нu хакнете  сърВъра . 

Бnaгogapя  Bu, ako cme прочели  moзu neOg?k, gBa nъmu thanks, ako nocemume уебсайта  за  no- 
пъпна  информация . E, ako nocemume u kny6o8eme, gauo Bu xapeca, a ako нe, нu ka>keme u ename cneg 
BpeMe nak. KoCimo ucka ga ce npuoбщu kъм  нас  kamo reOMbp, cuмnamuзaнm unu част  or шaнmaBuя  
нu ekun - go6pe gowbn. И38инете  зa непрофесионапната  peknaMa, но  ние  разбираме  мапко  or koм- 
nЮmpu, мнoгo or uzpu u зamoBa не  сме  нanpaBuлu рекпамна  ахенция, a koмnlomъpнu зanu. 

Hue не  сме  нaй-уобрия  koмnЮmъpeн  kny6, ние  ще  станем  monkoBa goбpu, konkomo нu нanpaBume 
Bue. 

Ekuna на  Виртуален  С[3ят  
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разяВаше  

примигВаше  
сякаш  

лампа  В  помещение- 
на  нераВни  интер- 

koneбaeйku ce ganu ga не  
Mekama 0 сВетлина  ce om- 

B парчетата  am счупенo- 
mo глеуало  и  B kpbBma разляпа  се  
no r oga, 
lИьЖьт  ce gBu?kewe баВно, npeckava- 
we Внимателно  mpynoBeme на  gpy 
rapt. me cu, ВнимаВайки  ga не  се  
поу,спьзне. Ha oчykaнama My kacka 
нечия  pbka Be нарисуВапаусмихнато  
Жьпто  пичице, 	koemo странно  
контрастираше  с  тьмните  kpacku 
наоРоло. Облегна  грьб  нa близката  
cmeлa u ycemun успокояВащата  й  
хпа5 ина  Bnepu norneg B мpaka на  ka- 
pugopa. Рано  или  Кьсно  me щяха  ga 
goOgam знаеше  тоВа. Те  Оинаги  
идВыха.,., нo noBeve нямаше  ga zo 
изненауат. Вече  Be zomoB за  тях, 
прьстьт  My неЖно  nozanu cnycbka 
нa адтомата. 
Нещо  тупна  Вьрху  kackama му  и  
moG стреснато  Bguzнa znaBa. Bra- 
pa kanka зеленикаВа  слуз  ce отрони  
am рьба  на  Вьзуушната  waxma ma- 
ky нау  znaBama My. 
Очите  нa мьЖΡa ce разшириха  am 
yЖΡaг, отчаяние  nokpu бьрзо  блясьКа  
на  qрозрението. 
АВтоматьт  o.*uBR B рьцете  му. 
Оголил  зьби  moo zpoзнo закрещя. 
Гип.эите  зanoчмaxa ga nagam c gpьн- 
чене  на  noga насреу  nenkaBama mu- 
шura... 

не  ВеуньЖ  Cu се  onuman ga пренесеш  магията  нa сеумo- 
mo uзkycmBo нa монитора  B стаята  cu Вече  Bu mp aбBa- 
лo ga cu нaяcнo c moBa, мапи7 Причините  нещата  ga 
стоят  no този  начин  ca gocma - kamo ce зaпoчнe с  мнo- 

гоцифрените  суми  за  закупуВ. не  на  aBmopckume npaBa, koumo гьлтат  no-гoлямama част  on бЮ- 
gЖema нa бьуещата  uzpa u ce стигне  go фантастично  kpamkume cpokoBe, B koumo произВоS ume- 
nume трябВа  ga ce Вместят, аа  ga мoгam ga иºkapam отрочето  cu нa пазара  gokamo мaнuяma no 
фuлмa още  не  е  отшумяла. Като  изклЮчим  uzpume зa Star Wars u Инgu, koumo no npaBuno ca goB-
pu, goceza бях  nonagan caмo нэ  еуна  uzpa, носеща  B ceBe cu прекрасната  атмосфера  нa фunмi, no 
koйmo Be cьзgageмa - Blade Ацппег  нa Westood Studios. Ako cu хВьрпил  еуин  norneg нa оценкиипе  B 
края  нa статията  сигурно  cu ce gocemun, че  тия  gнu сьм  nonagнan нa още  egмa. 

ALIENS VERSUS PREDATOR 

ДВе  or най-очаро8ателните  същегт8а  иэлеэли  or студиото  на  майстора  на  чудобища  Стен  Vинстьн  и  заседна- 
nu трайно  8 умо8ете  u сърцата  на  иилиони  киномани  no цял  с8ят  са  на  пьт  ga започнат  титанична  сх8атка, меж- 
gy тях  за  пореден  пьт  ще  застане  еуин  самотен  пехотинец  защита8ащ  честта  на  Хомо  Сапиенс. Благодарешие  на  
дьпбоките  ужобо8е  на  zocnogama or Fox u на  таланта  на  момчетата  or неиз8естната  (поне  за  мен) gирма  
Rebellion тази  ог8атка  е  еуно  am чай- хуба8ите  неща, които  са  се  случ8али  B c8ema на  3D екшьните  нanoaegьк. 
Ако  мислиш, че  преу8елича8ам  ce plsxogu из  Интернет  и  Виж  оценките  на  uzpama. A най-добре  npocmo c_u я  пусни. 
Всъщност  то8а  gemo ro написах  i о-tope май  тряб8аше  ga e заключението  на  тази  рецензия, но  карай  да  Вьр8и. 

'7редполагам, че  Cu наясно  кой  е  споменатият  Вече  С.Vuнcmьн  и  Cu znegai поне  
eguн, am общо  шестте, филма  за  мumuчнume Xuщнuцu и  непобеуимите  Пришьл- 
‚u. B глучай, че  cu пропуснал  ще  проб8ам  ga mu обяСня  за  как8о  ста8а  дума. И  

жание  на  Fox, ca докаэателст8о, че  B жеi ание- 
no на  някou хора  да  сме  сами  Вь8 Вселената  има  резон. Хищникьт  е  нещо  като  
.айбьрбог  на  ло8а, сьздание, Вьорьжено  с  технологии  or недостижимото  бьде- 
це  u gu8aшкu инстинкти  or забра8еното  мuнano. Сьэуание, uздuгнano преаед- 
3ането  на  плячката  cu 8 култ  u прекланящо  ce единст8ено  npeg c8oume трофеи. 
ра8нитепно  реукиме  My срещи  c npegcma8umenu нa чо8ешката  paca беº uэклю- 

iение  пре8рьщат  uнaчe гopguя  Хомо  Сапиенс  8 декорация  зa стените  на  юосми- 
эеския  My кораб. Всъщност  излыах  - има  д8е  изкпючения  - Арни  Шбарценггер  u 
~ани  Глоу8ьр, a mu gparu мu геймьре  може  u ga cu mpemomo, кой  знае? 
3a пришьпците  unu m.нap. Ксеноморфи  (or rp. Xenios - чужу  u Лlогрне  - форма) 
:е  знае  значително  по8ече, эащото  mexнu предста8ители  са  nonaganu B рьцете  
+a чо8ешките  учени. Зa съжаление  обаче  uнфopмaцuяma е  CLASSJFIED 
засекретена!), a рьцете  нa Вьпросните  учени  B по8ечето  cnywau ca били  откьс- 
эamu or обекта  uм  нa иэслед8ане. ToBa, кoemo тряб8а  ga знаеш  е, че  B чеkяири- 
пе  фuлмa със  Сигьрни  Vибьр  тези  zaguнкu отбеляз8ат  будещо  Вьзхита  кoлu- 
бест8о  фрагоее  u умират  нeпpuлuчнo трудно. Имат  cu кpaлuцa, кoяmo снася  
Юцa, am които  се  люпят  еуни  ocмoкpaкu, gллzoonaшamu u страшно  бьрзи  cna- 
?урчема. Те  Веунага  хук8ата  ga Cu мьрсят  госмоприемник  (и  най-чесмо  го  нами- 
~ат  B лицето  на  някой  cmarucr), B чuemo тяло  ga достигнат  go последн9та  

Eu трябВапо  ga започна  maзu ре- 
цензия  с  обяснението  kak uzpume 
npa3eнu no моти8и  нa изВестни  
фuл  wu о6икноВено  ca monkoBa om- 
Вра{пителни, че  реуоВият  геймьр  
mps.бBa ga бяга  am тях  kamo or чy- 
ма, чo ako mu, ckbnu читатепlо, no- 
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фаэа  or раз8итието  cu - Вьэрастен  лришьлец-Войн. 
се  знае. Ах, за  малко  ga эабра8я  - любимата  храна  н  
a крьВта  им  е  концентрирана  киселина. 
Очаро8ан  AU CU Вече? Ами  ga преминем  кьм  играта  
готата  на  Fox u Rebellion u натиснеш  New Game щ: 
ma (go6pe, ge - об8и8ката) на  кой  zepoй  ще  Влезеш  
Век. И  понеже  този  избор  ще  me за8еде  не  npocmo : 
ma раэлични  uzpu - ще  ги  разгледаме  лоотуелно. 

MARINE  
Маринецьт  е  лреуста8ителят  нa Хомо  Сапиенс  ( 
поста8я  Сапиенс-a nog съмнение). ToBa e класическ  
mo Buguw едрокалибрената  пушка  8 рьцете  му  ще  
неш  ga mpenew 8разите. Moume съболевно8ания. 3. 
неца  мигля  ga Вь8еуа  понятието  3D HORROR, эащ  
60 скоро  ще  се  почу8ст8аш  кamo Чер8ената  Шaп  
ци. Искам  ga me предулреуя  or самото  нaчaлo - uz 
пен  EASY. Ако, не  дай  Cu Боже, mo8a mu e пьр8ият  
эиш  жaнpa эа8инаги  след  уесетия  Cu onum ga мине  
любител  нa shooter-ume. Иэиграл  съм  ge що  uмa 
Сбльск8ал  съм  се  с  npomu8нuцu по-интелигентни  . 
чygo8uщa, npeg които  Гogэuлa иэглежуа  кamo nune 
с  ядрено  орьжие, но  Buнazu, BИHAГИ  8 края  на  Всич  
нama aнuмaцuя. Чaк  ceza ocъзнa8aм, че  най-сериоэн  
жеше  ga ce сбльска  8 3D actlon go ceza e ga му  се  a 
me unu кьуето  maм  ca quicksave-a u quickload-a. Yce 
nю, 8 Aliens Vs. Predator нямa save no Време  нa uzpa. 
muчнo зanaзeнa спед  лриключ8ане  нa съот8етната  
Страхьт  зa жи8ота  mu ще  е  т8ой  постоянен  сль  
me кара  ga поускачаш  or cmona, ga притискаш  л. 
си  gлaн  u ga ce ozneжgaш  като  nyg, зaщomo m8oem 
та, кoяmo gocera me e карала  ga ce чу8ст8аш  no-B 
- т8оята  cnocoбнocm да  Вьрнеш  Времето  назад  u g 
e omнema. A когато  cneg пono8uнчaco8a напрегна  
Вото, мониторьт  mu плуВне  B чер8ено  cneg иэне  
нищо  друго  ос8ен  ga ce omnycнeш  8 стола  Cu, Bne 
omчaян  u беэпомощен, сякаш  зa мuz наистина  cu 
сякаш  зa мuz Cu надзьрнал  B omBbgHomo. Тако8а  не  
Bano - честно. 
Ос8ен  че  нocu трьпката  нa пьлно  съпрежи8я8ане  с . 
xog кьм  някou ситуации.Ще  тряб8а  ga с8икнеш  с  
кито8ете  u броните  uэ  нu8ama ca кьт  u тряб8а  . 
тина  Cu зaкьcan. Ще  тряб8а  ga cu приломниш  cma. 
жaнo8ama мaйкa u ga иэбяг8аш  бoя  npu Всяка  Вьэмо  
Bama mu мисьл  когато  намериш  бaэyкama тряб8а  
кaлo", a ТрябВa ga Внима8ам  ga нe се  самоубия  с  
Kozamo urpaew с  маринеца  BpazoBeme mu ca rnaBHo 
че  Всеки  or тях  може  ga mu Bugu сметката  c mpu 
u като  покьр8и  малко  omzope mu (8 случай, че  сте  
нa от  EASY - нa EASY крь8та  нa ксеноморфите  не  
guw предоста8ения  mu сензор  зa д8и  ние  - с  теч: 
Вьрне  B най-goбpuя  mu приятел. При  ьлците  ca д  
cu мернал  някой  or тях  той  Вече  е  o теб  u эaк. 
кoш. Дa не  го8орим, че  гадините  имат  лошия  наВ  
ma8aнa u ga изльлэя8ат  or Вьзуушната  waxma mo 
Друга  полезна  ужаужа  or ин8ентара  йa пехотинец  
не. Те  Вьршат  чууесна  работа  пред8ид  на  фaкma, 
mьнam 8 мрак, a оскьдните  примиг8ащи  лaмnu мoz. 
mumo e, че  8 режим  нa нощно  Вижданё  Всяка  с8ет  
me эаслепя8а, a u сензорьт  за  у8иженйе  иэчеэ8а  0 
стратегия  за  някой  попутьмни  помещения  e ga uэп  
moчнuцu u ga кapaш  нa нoщнo Вижуанё  като  or B 
nama, зa ga ce консултираш  с  pagapa. ' 
Всъщност  uмa u още  един  нaчuн  ga ce cnpaBuun с  
колекция  or 5-6 flare-ки  (curHaAHu ракети, no нaw: 
чuш  no cmeнu u таВани. Тези  с8етпинки  нa прак  
Време, зa ga ce преэаредят. 
ОСВеН  споменатите  екстри  пехотиЧецьт  зanoч  
nyшкaлo с  прикачен  гранатомепг  (Pulse rifle), кат. 
шанс  эначително  ga oбozamu арсенала  Cu. fomo8u g 
ma) u ga сеят  смьрт  (8 някои  глучаи  - naк  т8оята  
глед8а: 
Flamethrower (Огнепрьскачка ) - C KpacuBu ефектц  
Подпаленият  лришьлец  умира  чак  cneg десетина  с  
му  уостатьчни, зa ga me Вэеме  със  себе  Cu. 
5martgun (Aмuuu - умна  nywKa) - Великолепна. Най-g 
сем  эакономерно  - с  най-ограничени  мyнuцuu. Hac 
Bpar u на  теб  mu ocma8a само  ga натискаш  спусък. 
орыкие  зa края  на  ни8ото, кozamo жи8отьт  mu 

Как  се  прьк8а  кралицата  нe 
ксеноморфите  е  мозькьт, 

oza8a. Cneg кamo Buguw no- 
можеш  ga избереш  8 кожа- 
Xuщнuк, Пришьлец  unu Чо- 

paэnuчнu нu8a, a B mpu goc- 

мaлял, бpoняma хич  я  нямa, a u mu Cu ce поуморил  ga Bьpmuш  мuшкama 
Granade launcher (fpaHamoMem) - Знаеш  зa кaк8o ста8а  дума. 
Sadar (Бaэyкa) - Сьщо  Bu mpяб8aлo ga cu нaяcнo. Суточнението, че  таэь  тук  
зарежда  peaлucmuчнo бa8нo. 
Minigun (Шестце8ка) - OmнoBo noзнamo орьжие. HoBomo e, че  не  можеш  ga 
xoguw u ga стреляш  едно8ременно. 
Всьщност  като  uэкnючuм  smartgun-a, нямa ga ce нamькнeш  нa HUTO egHo 
орьжие, което  нe cu Buжgaл  Вече  8 gpyzu uzpu. И  npegu ga иэсумтиш  r eqo- 
Boлнo ще  mu приломня, че  B uzpa кьдето  нямa Save нe e много  эgpa8oгл~8нo 
ga ce експериментира  с  нenoзнamu opьжuя. 
Толко8а  за  Mapuнeцa. 

PREDATOR   
Добре  goшьn npu големия  дэ8ер. Забра8и  за  уплашения  u крехьк  пехотинец, 
чието  сърце  эanoч8a ga бие  nygo npu Bcякo изписук8ане  нa сензора  зa дбиже- 
нue. Чу8ст8ото  aa мoщ  ще  me залее  още  щoм  прекрачиш  paэnoлoBeнuя  mpyn 
нa пьр8ия  нещастник  осмелил  ce ga cmpenn no теб. Ще  се  почу8ст8аи  cu- 
гурен  u неуяз8им  кamo B oкuчeн  с  opьжuя  maнк  u най- Вероятно  ще  сгрешиш  
8 преценката  Cu, зaщomo танкьт  не  може  ga cma8a нe8uguм, ga ce neK/Ba u 
ga Вьзстано8я8а  мyнuцuume Cu. 8 geMomo, кoemo uzpax npegu Време, огноВ- 
ният  недостатьк  нa Xuщнuкa беше, че  Всичките  My opьжuя  черпят  енергия  
or eguH u същ  uзmoчнuк  u maзu енергия  с8ьрш8аше  неприятно  бьрзо. L a8- 
mopume я8но  са  решилщ  не  no mow нaчuн  ощетя8ат  любимеца  cu u ВьВ  фи- 
налнama Версия  енерхията  My ce Вьэстано8я8а  с  течение  нa Времето. Дa не  
го8орим, че  эapяgu, кoumo я  пьлнят  цялата  се  срещат  goBonHo често  Пу- 
цай  смело. 
ПьpBomo нещо, което  може  ga me стресне  е  интерфейсът  нa preda or-a. 
Ще  Buguw нa монитора  cu g8e кoлoнкй  Or йероглифите  нa xuщнuчeccama 
paca. Cnoкoйнo, Bcuчкo cu e no старому, oнo8a чер8еното  8 ля8o е  жu&оma, 
cuньomo e енергията. flo сериозен  проблем  може  ga mu съэдаде  кoнфuгypu- 
рането  нa кла8ишите. Зa упра8пението  нa moзu герой  mu тряб8а  почти  
nonoBuHama кла8иатура. ToBa Всъщност  тряб8а  ga mu moBopu, че  ще  раэло- 
nazaw със  забележително  мнozo xumpuHKu, кoumo ga mu ga8am преуимгт8о  
npeg ocmaнanume. A остамалите  B глучая  ca xopa, npuшьлцu u .... 
ayyyy, aмa aэ  май  зaбpa8ux ga mu спомена  facehugger-ume. Бoжe, кa- 
кь8 пропуск! ToBa ca същите  oнeзu ocмoкpaкu сладурчета, за  кои  

.преки, че  IQ- mo My често  
'm 3D action герой  u още  кa- 
. усмихнеш  злoбнo u ще  хук- 
enume нa uzpama с  nexomu- 
o Вьпреки  apceнaлa нa Рам- 
a B ropa претьпкана  c Bnb-

ma e трудна  gopu u нa сте- 
в  action риску8аш  ga нaмpa- 
ьp8ama мucuя. Аз  съм  zonям  
ки8а  нa пазара  B мoмeнma. 
or мен, пребор8ал  съм  се  с  
emo Tyumu, стреляли  ca ме  
с  нacnaga сыи  znegan финал- 
проблем, с  кoйmo чо8ек  мo- 
pmuэupam F5 u F6 кna8uшu- 
лu накьуе  бuя?Дa, прияте- 

oзuцuяma mu бu8a a8moмa- 
ucuя. 
uк  8 uzpama. Всеки  з8ук  ще  
gpa8o мuшкama B nomнama 
aйнo орьжие, cпocoбнocm- 
ш  or дигиталните  uзчaguя  
peurpaew ситуацията  - mu 

uzpa, нa caмuя  uзxog or нu- 
. Ваща  атака  не  mu ocmaBa 
л  празен  nomneg B нuщomo - 
дял  блясъка  на  OHAЯ  коса, 

. 8 uzpa не  мu се  беше  спуч- 

~
. оя  uzpama uзucк8a нo8 flog-
. ma, че  мyнuцuume, мegu- 

~ zu Вэемаш  чак  когато  нauc- 
ma нapogнa мьдрост  зa Бe- 
ост. Дa нe zo8opuм, че  nbp- 

. бьде  нe "Ezamu якomo nyш- 
~ чygo':CBuкBa ce. 
.uшьnцu u mpяб8a ga энаеш, 
emupu ygapa - Bкnючumenнo 

:Hma нa трудност  е  paэлuч- 
- нapaня8a). Добре  e ga cne- 

М  е  нa uzpama той  ще  ce npe- 
oлcкu бьрзи  u мuz cneg като  
1 u8o бьpнuкa uз  грьдния  mu 
~ ga лрилкат  no cmeнume u 
зag гьрба  mu. 
ca oчuлama зa нощно  Buжga- 
е  no-гoлямa част  or нu8ama 
m ga бьдат  разрушени. Коф- 
ина  неприятно  peaлucmuчнo 
мoнumopa mu. Най-goбpama 

~застреляш  CBemnuHHume uз- 
еме-на8реме  uзкnюч8aш  oчu- 

ьмнuнama. маринецьт  uмa u 
нски), кoumo можеш  ga эaкa- 
кa нe cBbpwBam, HO тряб8а  

a uzpama cъc скорострелно  
с  нanpeg8aнe 8 нu8omo uмa 
mu служат  go смьрт  (т8оя- 
8ж. ВэриВна  Bмнa) ca както  

нo практически  беэлолезна. 
кунди, кoumo oбuкнo8eнo са  

брата  пушка  B uzpama u сь8- 
ч8а  се  caмa кьм  най-бnuзкuя  
u ga ce кефиш. Пази  Cu moBa 
бuкнo8eнo е  энaчumenнo нa- 
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mo TU zo8opux B началото. Ако  Cu спомняш  me милинките  Cu ьрси- 
ха  гостоприемник  8 пицето  (ама  бук8ално  8 лицето: -) на  някo ` ста- 
mucm, E, 8 urpama статисти  няма... Помииш  nu отрязани  ne p. чuчкu 
or Blood (пьр8ата  среща, с  които  за  малко  ga мu докара  инфаркт)? 
Ефектьт  е  същият. Facehugger-ьт  mu ce nen8a на  фuзuoнoмuяma u 
mu yMupaw. Беэ  npaBo на  обжал8ане. C течение  на  uzpama започ8аш  
да  изпит8аш  такьВ  ужас  ga не  би  да  срещнеш  някой  or тях, че  кога- 
mo чуеш  специфичният  шум  or прид8иж8ането  uм  mu uge ga cкoчuш  
or cmona u ga иэбягаш  B съсеуната  стая. Те  ca nopegHomo доказа- 
mencm8o, че  urpama с  пехотинеца  cu e 3D horror u ca най-гнусния  npo- 
mu8нuк  за  хищника  (эащото  самонасоч8ащите  My се  opьжuя  спомена- 
mu no-gony не  zu прих8ащат). Иначе, когато  се  биеш  срещу  хората, 
имай  B npegBug, че  me раэполагат  с  Всичко, oпucaнo B Срсенапа  на  
Marine-а, Включително  u smartgun. 
Да  се  8ьрнем  на  хитринките. Арсенальт  mu 8клЮчВа  (с  Е  ще  отбеля- 
э8ам  орьжията, кoumo попэ8ат  енергия) : 
Просло8утите  стоманени  шuno8e на  китките, на  кoumo е  no8ucял  
малкo gopu ШВарценегер. Доста  ефикасни, стига  ga ycneew ga се  
npuблuжuш  уостатьчно, за  ga ygapuan. 
Speargun - Нещо  като  харпун. Myнuцuu за  него  us ни8ата  няма  - пре- 
эарежда  се  8 слеу8ащата  мucuя. Много  мu е  любuм  - эaкo8a8a raguHu-
me зa най-бnuэкama стена. ( 5tick around!") 
shoulder саппоп(Е) - Ako си  megan фипмите  не  може  ga не  пoмнuш  

mpume алени  moчкu маркиращи  мястото  нa uзcmpena, кaкmo u пoглeguцume or 
него. Ако  не  си  megan филма  постреляй  мanкo u ще  mu се  доще  ga zo rnegaw. 
Medicomp(Е) - ToBa e медикита  mu, ако  можеш  ga наречеш  maкa g8ama cuнu KpuC-
mana, кoumo зaбu8aш  някьуе  no mялomo Cu. Срещу  една  трета  or енергията  mu 
Вьзстано8я8а  жи8ота. Той  e u ocнo8нama npuчuнa хищникьт  ga е  пoчmu неумьрт- 
Buм  8 single play-a. 
flucmonem(E) - ИзnлюBa monкa енергия  с  gыooбpaзнa mpaeкmopuя. Може  ga me на- 
paнu aкo стреляш  бnuзo go себе  Cu. 
Диск  - Най-якomo орьжие  нa predator-a. Можеш  ga убиеш  с  него  уесетина  пришь- 
леца  на8едньж, стига  да  успееш  ga mu cmpouш  B редичка. Пoшomo е, че  е  caмo един  
u тряб8а  ga xoguw ga си  mo пpuбupaш  (най-goбpe се  omкpu8a с  пoмoщma нa эеле- 
нuя  vision mode - Вж. no- gony). Може  u ga zo зaгyбuш, aкo се  забие  някьде  no ma8a- 
нume. Ако  mo нacmpouш  ga ce Врьща  сам  гыта  енерхия. 
Като  xuщнuк  uмaш  тристепенен  zoom кьм  Всяко  с8ое  opьжue, Cloak(E) с  чuяmo пo- 
мoщ  ста8аш  ПOЧTИ  нe8uguм, стига  ga не  се  g8uжuш  мнoгo-мнozo u ga не  се  нa- 
бym8aw nog нoca нa Враго8ете  Cu. Имаш  u четири  vision mode-a: чер8ен  - зa эacu- 
чане  нa xopa, син  - зa пришьлци, зелен  - зa gpyru xuщнuцu u нopмaneн. Kozamo cu 8 
сьот8етния  vision mode shoulder cannon-a u диска  са  caмoнacoч8aщu се. Ос8ен  mo- 
Ba Buжgaш  gocma no-goбpe 8 тьмното  or Alien-a u Marine-h. Aowomo e, че  кozamo 
Cu Bь8 vision mode зa npuшьлцu, npuмepнo-предста8ителите  нa gpyzume раси  са  
пoчmu нe8uguмu, a u цяnama красота  нa кpь8onponumuяma се  губи. 
ЯBнo ocьэнa8aйкu, че  са  сьздали  нещо  т8ьрде  cunнo u жuзнeнo, npozpaмucmume or 
Rebellion ca npuromBunu някou неприятни  uзнeнagu зa xuщнuкa кamo uэключumeлнo 
трудни  скоко8е  npes nponacmu u бoмбa с  таймер, oгpaнuчa8aщ  Bpeмemo mu зa мo- 
maeнe. Тьй  че  не  се  чу8ст8ай  съ8сем  неуяэ8им. 

ALIEN   
Пpuшьneцьm мu е  любuмomo шupoкoeкpaннo чудо8ище  u може  бu най-opuгuнaл- 
нuяm персонаж  noяBяBaл  се  8 3D action u зa mo8a ucкaм  пред8арително  ga се  uз- 
Виня, че  ще  нaпuwa monкo8a мanкo зa нezo. Cpaм  ме  e ga Cu npuзнaя, aмa не  успях  да  
мuнa u mpemama мисия  с  masu maguHKa. Почти  Bcuчкume мu Впечатления  са  or 
multiplayer-a. 
Пpuшьneцьm нямa opьжuя  u ин8ентар. Зa ga noбegu BparoBeme си  той  mpяб8a ga 
paзчuma caмo нa дарените  My OT мaйкama npupoga средст8а  зa caмoэaщuma, a npu- 
pogama e бuna т8ьруе  жестока  кьм... Bcuчкu ocmaнaлu. Можеш  да  пре8ьрнеш  8 
кьp8a8a кaшa Всеки  предста8ител  нa чo8eшкuя  pog caмo с  eguн  ygap на  onaшкama 
Cu. Ноктите  mu кьсат  пльт  със  скоростта, с  която  vmu Бьч8apo8 реже  кpacma- 
Buчкu. Езикьт  mu e снабден  с  Bmopu чuфm челюсти  пpoбu8a черепа  нa нeщacmнu- 
ците  u изсмук8а  моэька  uм. ДBuжuш  се  с  почти  не8ероятна  скорост  u с  един  скок  
npeмuнa8aш  фaнmacmuчнu paэcmoянuя. He ce нapaня8aш  npu падане  u можеш  ga се  
paзxoжgaw no стените  и  ma8aнume (кamo эagьpжuш  кna8uwa sa клякaнe) u ga нana- 
gaw npomu8нuцume Cu OT най-нeoчaк8aнa noзuцuя. 
Дa не  бu Вече  ga се  чудиш, эaщo досега  paзnpa8яx, че  xuщнuкьm е  най-якuяm nepco- 
нaж? 
Ами  эaщomo докато  oня  пришьлец  or фuлмume, нa кozomo раэтопеното  onoBo My 
дейст8аше  кamo ympuннa poca e noмnan мускули  нa успоредката, т8оят  герой  
я8нo е  uэyчa8aл  стенописите  B xpaMa. Келя8ичьк  е  мunuяm. Пипсата  на  кaк8omo u 
ga e далекобойно  opыкue ga8a из8естни  шансо8е  на  Xoмo Сапиенса  (предпопагам, 
че  BpamoBere нa пришьлеца  8 singleplay-a ca caмo xopa) cъc cкopocmpeлнama nyшкa 
срещу  теб. Да  не  zo8opuм, че  охнепрьскачката  me оста8я  нa една  пnюнкa жu8om, 
a Sadar-a me c8anя  or pas. Koemo мaй  om8apя  Bьnpoca кaк  ce neкy8aш. Пo нaй-npeк- 
расния  Вьэможен  нaчuн  - кamo яуеш  мoэьк. 
Ако  zna8ama нa чо8ек  unu xuщнuк  се  эagьpжu sa gocmamьчнo дыiго  Време  8 центьра  
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кama oc8oбoжga8a Вьтрешните  челюсти. Вепико  е. Сьчетанието  нa uэключumen- 
но  peanucmuчнuя  ºВук  npu npoбu8aнemo нa черепа  u глegкama мoгam предиз8икат  
ууше8ен  opгaэьм  у  кpь8oжagнu muno8e кamo мен. Можеш  ga ядеш  mnaBure нa жu8u 
Враго8е  unu нa mpynoBe, кamo пресният  мoзьк  Bьзcmaнo8я8a по8ече  жu8om. Меж- 
gy gpyzomo атаката  с  Вьтрешните  челюсти  е  единст8еният  шанс  нa пришьпец  
да  убие  xuщнuк  с  един  ygap. 
И  ксеноморфьт  може  ga Buжga B mьмнomo, кaкmo u ocmaналume, нo той  май  е  най- 
ощетен  8 mo8a omнoшeнue. flponyCHax ga cnoмeнa, HO пришьлецьт  Buжga Bcuчкu- 
me си  BpazoBe ос8етени  or яpкa с8етлина  ( синя  зa xopama, зепена  зa хищниците  ) 
B нормалния  Cu vision mode, a кoгamo пусне  нoщнomo 8uжgaнe Bcuчкo cma8a чер- 
но6яло  u pasMasaHo, a Bpasume се  Виждат  чaк  кoгamo се  saBpew 8 тях. 
За  uzpama с  пришьлеца  мoza ga mu gaм  caмo g8a съ8ета. He uэmpe68aй  не8ьорьже- 
ните  нeщacmнuцu, a mu ocma8u ga се  мотаят  нaoкono, xnunaйкu - когато  закьсаш  
cьc sgpaBemo знаеш  как8о  ga npa8uш. Другият  съ8ет  е  често  ga ozneжgaш  ma8aнu- 
те, эaщomo най-често  usxoga, кoumo тьрсиш  е  maм  - ВьВ  Bug нa Beнmunaцuoннa 
waxma. 
flpegu ga премина  кьм  gpymume аспекти  на  uzpama ucкaм  ga mu кажа, че  ос8ен  гo- 
реописаните  xopa, xuщнuцu, npuшьnцu u facehugger-u 8 uzpama ще  cpeщнeш  oщe 
mpu maguHKu, HO с  тях  ще  me ocma8я  ga се  запоэнаеш  nuчнo. 

CЮЖET   
Дa, uмa maкь8, omнo8o за  paзnuкa or по8ечето  екшьни. Иcmopuяma е  интерсна  u 
зa ga я  нayчuш  цялama ще  тряб8а  ga nouzpaew u с  mpume pacu. Няма  ga mu раэ- 
Baлям  кефа  u ga mu я  paзкaз8aм, още  по8ече, че  Bce още  не  я  знaм  u,anara. 

ГРАФИКА  & 3BVK 



нe ce отбеляэ8ат  фраюее, a ce nuwar moчкu B за8исимост  
moBa кaк8o u c кaк8o cu убил, което  8 крайна  сметка  oзнaчa8a, че  wa 
Berne зa noбega Bce naк  ca изра8нени. 

от  
со- 

И  К'8О  ИЗАИЗА  8 кРАЙНА  СМЕТКА   
Пucнa nu mu Вече  or мeн? Huщo чудно  - B крайна  сметка  paBomam. нa 
геймьра  e ga paзцьк8a, a не  ga чете. BbnpeKu, че  май  е  uэлuшнo ще  n' .6-
Baм  ga oбoбщя  кaэaнomo gomyk. Ha Всички  Вече  бu трябВало  ga e ясно  че  
Alien versus Predator страшно  мu е  gonagнaлa u че  сьм  гoлям  фен  нa фu u- 
me, no кoumo е  пра8ена  ma oцeнкama мu e cunнo субекти8на. urpara мa 
c8oume недостатьци  u me не  ca yбeгнaлu or nornega мu. flpeKane . е  
кpamкa - no wecm мucuu aa Bcякa paca. Имa още  15 бонус  нu8a, зa ga о- 
лучиш  gocmbn, go тях  oбaчe or теб  се  uвucк8a noчmu нeBьзмoжнomo ga 
пре8ьртиш  uzpama нa трууност  HARD. Играта  с  пришмеца  e no g зo- 
pueнmupaщa u or ynpa8neнuemo нa кopaбa B Descent. Честата  нужу. ga  
прибяг8аш  кыи  nightvision-ume нa repoume gpaзнu очите  u me nuwaBa or 
юляма  част 

 
or гpaфuчнomo ygo8oncm8ue. Хищникьт  нaucmuнa e flP 

ПEHO нaпoмпaн  (кoemo може  бu нe e недостатьк, a onum нa a8mop me 
ga gagam шaнc u нa нaчuнaeщume геймьри). CnoMeHarara Вече  nunc• нa 
Save може  u ga вpьщa mpьnкama or екшьна, нo e u най-сериоэната  np чu- 
нa эло6но  ga деинсталираш  uzpama. Началните  aнuмaцuu зa отделн  me 
pacu ca нaucmuнa goбpu, но  ca т8ьруе  KparKu, a u спокойно  можеиг  ga 
uмa aнuмaцuu между  мисиите... 
TaкuBa мu mu paбomu. 
Paбomu, зa кoumo нe можеш  ga разбереш, четейки  cmamuu зa mякПouг- 
рай  AvP, разхоуи  се  uз  мрачните  кopugopu нa собст8ените  cu cmpaxo8e 
u фoбuu, изжиВей  филмоеите  cu мечти  u ще  ме  разбереш. 
SNAKE 
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C g8e ууми  - много  goбpu. C повече  ууми  - енджиньт  на  uzpama e geno на  
Rebellion u cnopeg мен  за  момента  е  най-добрият  иэвьн  с8етата  троица  - 
Quake2, Unreal u Lith Tech (беп. Freeman - копегата  опредепено  израэя8а  лично  
мнение  B глучая, с  нею  ще  си  пого8орим, но  не  нa страниците  на  списанието). 
Мрачната  атмосферата  or фцлмите  е  запазена  еуно  кьм  едно  и  за  mo8a нe 
очаквай  ga станеш  c8ugemen на  някак8а  феерия  or ц8ето8е. Тьмни  коридори  
и  сумрачни  cmau, лримиг8ащи  лaмnu, които, както  Вече  казах, могат  да  бьдат  

мен  тук  за  пьр8и  пьт  стькпата  се  чупят  наистина  реалистично. for e, Вьп- 
реки  че  нagaлu ще  имаш  Време  да  вануалст8аш  точно  B maзu uzpa. Тряб8а  ga 
кажа  добра  уума  и  за  Водните  по8ьрхности  - най-добрите, които  съм  Виждал  
or Unreal насам. Aoworo e, че  go мoмeнma се  натьк8ам  само  нa пок8и, нo още  
тая  надежуата, че  ще  мoza ga участвам  нa жи8о  8 nogBogHama сцена  or чет- 
Вьртия  пришмец. 
Предста8ителите  u на  mpume pacu изглеждат  Великолепно, a Вьэможността  
ga uм  кьсаш  крайниците  npa8u ygo8oncm8uemo or изтребването  им  още  no- 
юлямо. Просто  mpяб8a ga 
Buguw как  пришмецьт  се  
Влачи  кьм  теб  с  помощта  на  
последната  ocmaнaлa мурька  
unu пьк  кьр8ящата  чоВешка  
zna8a npuкo8aнa кьм  cmeнama 
сьс  spear-a нa speargun-a. 
Фосфорисциращи  дупки  ос- 
ma8am no тяпото  нa хищни- 
ка  cneg m8oume изстрели, a 
киселинната  крьВ  нa пришь- 
леца  оставя  тьмни  cnegu or 
проюрено  no noga u cmeнu- 
me. CBemnuHHume ефекти  
също  ca мнoю  добри, но  то- 
Ba Вече  си  e cmaHgapm. Дa, 
трябВа  mu 3D ускорител, за  
ga urpaew. He, няма  софтуеь- 
рен  режим.Ама  mu эащо  
Вьобще  четеш  cmamuя  зa екшьн  кamo cu нямaш  ускорител. Я  бьрзо  прескачай  me- 
эи  страници  npegu ga cu Bugял  screen-o8eme, че  ще  се  депресираш. 
За  з8ука. Саунутракьт  на  AvP or g8a gнu cmou B уредбата  мu u още  не  мu e ом- 
рьзнал. Beлuкoлenнo сьчетание  на  хаотичен  шум  u мeлoguя, мuzo8e нa muшuнa noc- 
neg8aнu or мoщнu uзpuz8aнuя  нa з8ук, кoumo me карат  не8олно  да  nogcкoчuш. Чу- 
уесно  gonьлнeнue кьм  атмосферата  нa uzpama, a u кьм  личната  mu фoнomeкa. Ако  
някой  nьm се  почу8ст8аш  т8ьруе  щастлиВ  - пусни  cu gucKa. Гарантирам  якo cgyx- 
Ване  cneg нe по8ече  or чет8ьрт  час. 
ЗВуците  or opьжuяma u ре8ьт  на  uэ8ьнзeмнume са  8эemu директно  or филмите  
u нямат  гpeшкa. Притежанието  нa surround система  нe e препорьчителио, зaщo- 
mo лygнuцume u без  gpyzo ca претьпкани. Oox кaк  caмo nnaчam u ce молят  нещаст- 
нume цu8uлнu...Aбe, дай  ga мuнa8aмe нamamьк. 

MULTIPLAYER  
След  Всичките  х8алби, които  иэписах  уотук  мu се  изчерпаха  enumemume, ma ce 
чууя  кaк  ga определя  мултиппейьра. Спомена8ал  nu сьм  gocera думата  'у6ийст8ен"? 
He? Ами  - убийст8ен  е. B uмemo на  maзu cmamuя  разцькахме  uzpama B к8apmaлнuя  
геймклуб  u някои  xopa още  gьлю  ще  noмняm зanoэнaнcm8omo c Bьmpeшнume мu че- 
люсти. Както  u ga e. 
Ос8ен  кпасическите: coopeperative u deathmatch можете  ga проб8ате  species 
deathmatch (ясно  е  sa как8о  cmaBa дума), alien tag (Всички  uzpavu Bлuэam кamo хищ- 
ници  unu мapuнцu ос8ен  host-a, който  е  пришмец. Само  пришмецьт  може  да  бе- 
пежи  фраюее. Иzpaчьm yбuл  пришмеца  се  пре8рьща  B пришмещ  a бuBшuя  пришь- 
лец  вnuзa като  някой  or gpyzume), predator tag (cъщomo като  no rope, caмo че  host- 
a e xuщнuк) u last man standing (Всички  uгpaчu Bлuэam кamo nexomuнцu ocBeH host-a, 
кoumo е  пришмец. Kozamo той  убие  някой  or пехотинците  той  също  Bnuaa като  
пришмец.Поспедният  ocmaнan пехотинец  печели  gonмΡнumenнu moчкu за  убий- 
cmвo.) Купон!!! 
Тук  oбaчe ug8a Времето  за  nьp8ama мu кpumuкa - нumo egHO or nem- 
me нu8a за  мултиппей  не  е  достатьчно  малко. Западняците  може  ga 
разцьк8ат  с  още  триуесетина  чo8eкa 8 нem-a, ама  B Mamu Бynzapuu u 
събирането  нa осем  чоВека  B някой  клуб  cu e героиэьм. Единст8еното  
нu8o, 8 което  uмame no-сериоэен  шaнc ga ce намерите  е  MASSACRE - 
играйте  там. Другата  gocaga, cBbpaaHa c юпемите  нu8a e, че  за  раэли- 
ка  or gpyrure eкшьнu, тук  g8e or pacume нe събират  бpoнu пушки  u 
муниции. Маринецьт  може  ga uзnonз8a мотаенето  нaoкono, зa ga ce 
оборуд8а, но  пришмците  u xuщнuцume пукясват  or скука. И  понеже  
сьм  эапочнал  с  недостатьците  - хищникьт  ocBeH, че  е  нenpuлuчнo як  
попуча8а  още  egнo сериозмо  предимст8о  кozamo лампите  gagam фupa 
.Nightvision-ume нa npuшмΡцu u мapuнцu Вьобще  нe могат  ga ce cpa8н- 
я8ат  c нezo8ume vision modes. 
Защо  moza8a наричам  мултиплейьра  у6ийст8ен  nu? Ами  npeпpoчemu 
характеристиките  нa zepoume u пробВайте  ga ce сетите.Размяната  
нa ракети  8 Quake e мною  пpuяmнa, но  nucBa, кamo се  има  npeg8ug, 
че  mo8a 20 npa8uм  още  or Времето  нa пьр8ия  DOom.00BeH mo8a B AvP 
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јa - Unreal. Спомняш  nu си  пьр8ия  пьт  когато  камерата  се  
дза8ьртя  над  крепостните  стени  на  Вепичест8ения  замьк  на  
Ha Пали? Помниш  nu Boanume на  облаците, nnьзгaщu ce no 

нот.,  •  бсипано  със  з8езди  небе? A мпечнобепите  лунни  пьчи, които  
н: жно  гапеха  раз8ьпну8аната  Водна  по8ьрхност? И  Всичко  mo8a само  
к. mo фoн  за  менюто  с  опциите, имащо  зa цеп  не  топко8а  ga Впечатпи  
и. .ача, копкото  да  го  nogzomBu за  предстоящата  гледка... Unreal беше  
битие... не  - Unreal 6ewe СЬБНТИЕТО  8 c8ema нa 3D пуцапките. 
ази  urpa, която  можеше  с  чиста  съ8ест  ga покажеш  на  близките  Cu, 

за  ga uм  докажеш, че  похарч8ането  на  шестцифрена  сума  (беп.ред: 
съ8сем  оче8адно  е, че  cma8a дума  unu зa старите  napu unu за  
итапиански  nupu) зa VOODOO 3 не  е  6uno неопра8дано. urpama, 
кoяmo изглежуаше  топко8а  дя8олски  peaAHo, че  когато  omgenewe 
nornega Cu or монитора  имаше  чу8ст8ото, че  текстурите  нa с8ета  
около  теб  ca m8ьpge некадьрно  напра8ени  u бьрзаше  отно8о  да  се  
гмурнеш  8 oнaзu съ8ьршена  peanнocm. 
npegnonaraM, че  единст8ената  причина  да  Cu Вадиш  очите, четейки  
maзu статия  Вместо  Вече  да  тичаш  кьм  nn. Гла8ейко8 unu om кьуето  
там  Cu наба8яш  пиратските  CD-ma e, че  наместо  g8oйкa след  
загпа8ието  се  мьури  сьмнителното  RETURN TO NA PAL/, a mu 
Вече  си  брал  ядо8е  с  несметен  брой  некадьрни  mission pack-о8е. И  тук  
ugBa моят  peg ga mu дам  съ8ет  ganu ga noxapчuш  спечепените  с  nom 
/крь8 /or 10 go 15 гoguнu nuшa8aнe or с8обода  /мьрзеп  (зачеркни  
uзnuшнomo) napu. Aowomo e, че  не  мога  ga mu дам  еднозначен  omzo8op. 
LЦе  mu изложа  фактите, a mu преуцени  сам. 
И  maкa. RETURN TO N4 PAL/ зanoч8a оттам  кьдето  cBbpwu 
opuгuнanнuяm Unreal - mu успя8аш  ga ce uзмькнeш  or oнaзu 
прокьпната  nnaнema, на  кoяmo катастрофира  космическият  кopaб, 
който  me откар8аше  кыи  кunuя, каторга  unu гaзo8a кaмepa. И  goкamo 
npa8uw нenpunuчнu жесто8е  нa илюминатора  нa спаситепната  Cu 
кanryлa u ncyBaw go преграк8ане  Всичките  Скааружи  u фaмuлuume uм  
go ge8emo кoлянo един  Bneчamnя8aщo голям  Военен  cruiser me прибира. 
Caмo gemo Вместо  ga me nonumam докьуе  ga me откарат  Военните  
mu припомнят  зa кamopzama, кuлuяma u газо8ата  камера  и, ей  maкa 
между  gpyromo, подх8ьрлят, че  uм  тряб8а  чо8ек, кoйmo ga omкpue 
ОLЦЕ  един  kepaE разбип  се  нa същата  oнaзu npoкьnнama 
nnauema, кoяmo no еуна  cnyчauнocm mu пoзнa.aш  gocma go.pe. 
Пишеш  се  goбpo8oneц  8 uмemo нa poguHama, с  кoemo onpa8ga8aw 
return-a 8 загла8ието. 
Paзnuкama or npegu e, че  но8ите  mu pa6omogamenu me снабдяВат  с  
aк8aлaнг  u mu обеща8ат  or 8реме-на8реме  ga mu х8ьрпят  caнgьцu с  
муниции  u opыкuя. Пей  сърце. 
Между  gpyzomo 8 този  mission pack гepoяm mu ce e cgoбun c mac u 
Вьпреки, че  (зa мое  oгpoмнo сыкапение) не  pьcu npocmomuu нa Всяка  
кpaчкa 8 стип  Дюк  unu Kane6, чecmuчкo сподепя  мpaчнume Cu мuглu с  
електронния  дне8ник  ma и  mu можеш  ga paзбepeш  как  се  paз8u8a 
историята. Межуу  отделните  мucuu има  филмчета  npa8eнu с  
eнgжuнa нa urpama, нo не  moчнo me ca нещото, което  ще  me 
aмбuцupa ga npoдьnжuш  нamamьк. ABmopume or Legend (ga, същите  
онезщ  кoumo пра8ят  Wheel Of Time) ca cpeg пьр8ите  закупили  
eнgжuнa на  Unreal u ясно  се  8uжga, че  ca ce нayчunu ga ce onpa8яm с  
него  gocma goбpe. HoBume нu8a (шест  зa multip/ayer u npegcma8a-cu- 
нямaм-колко  зa singleplayer) ca Beлuкoлenнo напра8ени  и  мaй  go ёдно  са  
no-goбpu or тези  8 opuzuнanнama игра. KaзBaм  'май", не  зapagu gpyzo, 
a зaщomo 8 мoмeнma, 8 кoйmo nuшa статията  Bce още  съм  no 
cpegama нa urpama u нямaм  тьрпение  ga с8ьрша  с  тьпотиите  
(беп.ред: съ8сем  oчe8agнo е, че  cma8a уума  зa mnynocmume, кoumo 
nuwe - т.е. - зa статията) u ga я  до8ьрша, нo... не  u npegu ga 
пре8ьртя  KingPin-a, кoйmo moкy-щo пonyчux. Aкo uнфopмaцuяma Bu 
ce cmopu непьлна  unu нес8ьрэана, mo8a ще  е  една  or осно8ните  
пpuчuнu (беп. peg: оче8ауно  е, че  има  npeg8ug нетьрпението  си  
omнo8o ga urpae), кoemo, само  no себе  си, Всьщност  е  една  
сра8нително  goбpa amecmaцuя  зa Return to Na Pali (зa KingPin nьк  ga не  
гo8opuм). HoBume zago8e (mpu броя) u пушки  (nak mpu) nac8am ugeanнo 
B urpama. Emo ги  и  тях: 
НОВН  ГАДОВЕг  
То8а  са  паяци  с  разпични  размери, space marines (мяэат  moчнo нa oнeзu 
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or Doom. Аман!) и  тьй  наречените  pack hunters (гпутница  ј  Вци), 
кoumo nьк  съмнитепно  припичат  нa Panmopume or Джурасик  Пa• . Or 
maэu c8oлaч  май  caмo hunter-ume заслужаВат  ga uм  отдепя  no-с: • озно  
Внимание. 
Paзxoжgaм  Cu ce знaчu aз  uз  nьp8omo ниВо, зяnaм  пейзажи  u 0 В  еме- 
на8реме  пречук8ам  някое  нагла  жu8omuнкa. Geg кoшмapнume 
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еуинст8ената  100% положителна  страна  нa moзu add- 
Benuкoлenнama архитектура  нa нuBama. И  бanaнcьm е  noчmu n • ен. 
Може  бu nogxogux c тВьруе  за8ишени  oчaкBaнuя, a може  бu пьс  рия  
cBяm на  Unreal Вече  мu се  cmpyBa мaлкo странен  B месец  преминал  пog 
знака  (u MpaKa) на  Aliens... u Kingpin. RETURN TO NA PAL1 MU аВя  
приятни  спомени  U ми  припомни  кой  е  най-кpacuBuяm 3D енджин  щo 
e mo изкустВен  uнmeneкm or кпаса, нo нищо  поВече. Maгuяma се  :еше  
загубила  някьуе. Moмeнmu кamo гореописаното  нападение  нa pan 
абе  кaкmo u ga се  каз8аха, мu нanpaBuxa cunнo Bneчamлeнue нe зag I yro, 
a зaщomo ca m8ьpge pegKu. npocmo нямa gocmamьчнo mpbnKa, no • не  
moлкoBa, кoлкomo nogxoжga нa Unreal. 
Ако  cu die-hard-fan нa Unreal moзu mission pack нaй-Bepoяmнo щ: mu 
дoпagнe мнoгo, ще  ycnee ga npumьпu любoBнama mu мькa no Cкaap 'ж  u 
ga нaпpaBu чaкaнemo нa ucmuнcкomo продьлжение  нa шедьобьра  нa Epic 
Megagames (eramu мezanoмaнcкomo uмe) поносимо. Ако  не  cu... ами  
нaмepu cu някой  die hard fan u My omкpagнu уиска, за  ga Cu nourpaw u 
mu. A аз, кaкmo Вече  изтькнах  се  прехВьрлям  нa Kingpin-a!!! 
SNAKE 

~  

лрежи8я8ания  с8ьрзани  c Aliens VS Predator ce чу. 
B дигиталния  рай  U TbKMO Cu мисля, че  баш  B ma 
няма  ga ce намери  нищо, което  ga ме  стресне  
gBa mpyna. ПьpBama ми  мucьл  естест8ено  е, 
тук, нo nocne се  сещам, че  B таэи  urpa mpynoBe 
кamo им  обьрна  грьб. Хм! Когато  след  някопк. 
затрьш8а  зад  гьрба  ми  Вече  съм  goBonHo изне. 
yшume мu gocmura някакьВ  gocma странен  шу  
мпяскане. 
Hanagam ме  npegu ga услея  ga Cu изкарам  акьла  
uм  ме  эаблужуа8а, че  ще  се  спраВя  песно  C тях  
застрепям  gBe npegu ocmaнanume mpu ga ме  лри  
200 health u 100 armor ce стопя8ат  flog напора  
or gpyzama мu cmpaнa uзcкaчam още  mpu, кoum і  
ga ме  нaпagнam B грьб. Omuge мu спокойст8ие  
НОВИТЕ  ПУШКА/1А: 
Manкo мu е  неудобно  ga използ8ам  уумата  "нoB 
ru нямa B opuzuнaлнuя  Unreal. Ста8а  дума  з. 
rpaHamoMem. Всьщност  добре  noзнamomo cma 
or някоя  opuruHanHa, нo лрактически  безлол  
Слоред  мен  egHa or нaй-лoшume cmpaнu нa U 
който  сякаш  peaлнo uэпoлз8aeмu бяха  caмo сн. 
razorjack-a, кamo moBa gupeкmнo запращаше  m 
Виждал  съм  и  no-лoшu, aмa B момента  нe мога  д. 
Cera B moBa omнoшeнue uмaмe крачк . 
самостоятепната  urpa нoBume орьжия  u муниц  
B сандьците, кoumo Военните  mu подх8ьрлят  . 
D-d-d-d-d-d-thаt's aU folks! kakmo oбuчaшe ga 
суро8ина  зa суужуци. То8а  ca нoBocmume B m' 
noнanьнa може  u ga успея  ga ru предста8я  B 0 
мucля, че  Вече  cu cx8aнaл  кapmuнкama. flpeK. 
единст8ената  ми  критика  кьм  продукта  на  Leg 
B ля8omo блюgo нa reOMbpcKume мu Везни. B 
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cm8aм  като  пра8еуник  
ц8етна  u краси8а  urpa 
кoгamo се  нamьк8aм  нa 
е  Вече  съм  мuнa8an or 
е  uзчeз8am Веднага  cneg 
кpaчкu една  Bpama се  

:ен, още  по8ече, че  go 
, нenpuяmнo напомнящ  

amo xopama. Paзмepьm 
u нaucmuнa успя8ам  ga 
ucнam B ьzьna. Дoкamo 
зьбume uм  Buжgaм  как  
я8нo са  зaoбuкonuлu, зa 
o u B maэu urpa. 

; ама  uмaм  npegBug, че  
кapmeчнuцa, бaзyкa u 
- може  бu е  no-goбpo 

зна  орыкейна  изцепка. 
real беше  apceнana, or 
Onepa, шecmцeeкama u 
Itiplayer-a B гpaфa "aбe 
се  сетя  зa нumo един". 
нanpeg. Иначе  B 

me зa тях  ще  нaмupaш  
кораба  Cu. 

aэ8a една  aнuмaцuoннa 
зu mission pack. Ако  се  
е  no-paзmeгneн  Bug, нo 
но  са  мanкo. ToBa e u 
nd, кротко  лриседнала  
gяcнomo nbK се  мьдри  
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редстави  Cu зa миг, че  Cu нa мое  място. 

Трябва  да  напишеш  статия  за  Descent 3. Седиш  пред  перс0напния  Cu мапък  
Чернобил  и  докат0 прауиш  "тен" и  превръщаш  кпетките  Cu в  рак0ви, се  чудиш  
как  да  грабнеш  и  приковеш  вниманието  на  читателите. да  не  г0в0рим, че  ce 
чудиш  и  какво  толк0ва  да  пишеш. Това  не  e RPG, за  Б0га  - тук  нещата  са  дапеч  
по-изчистени  и  едн0значни. 
Е, какв0 би  направип(а)?... C какв0 би  започнал(а)??? 
Кофти  поп0жение  нали  - да  беше  за  нещо  друго  - варианти  много, aмa за  
Descent 3... П0 дяволите! 
И  тьй, кесиш  Cu пред  компа, a в  сьзнанието  ти  кат0 на  фиnмoнa лента  пр0бя- 
гват  пицата  на  хората, с  които  нап0следък  cu ce срещал(а). Опитваш  се  да  0т- 
делиш  едн0 от  тях  - някое  подходящо, eднa-eдинствeнa физионлмия, един- 
единствен  субект, с  който  мислено  да  поговориш  и  nocnopиw, към  коппл  дa 
адресираш  т0ва, което  пишеш... 	• 
Винаги•сьм  твърдяп, че  мога  да  започна  една  стат,Ня  както  Cu искам  и  накрая  
naK да  намеря  начин  да  вържа  темата  с  играта, която  рецензирам. Който  не  
няpвa нека  ме  пробва. B настоящия  иучай  например, no преди  мanкл  миспех  
да  ви  разкажа  за  третата  Cu ronямa любов  в  жинота, нo току  що  размйспих  - 
време  е  да  напиша  и  нещ0 no сьщество. 	 • 
Както  и  да  е - предизвикатепствот0 cu остава, a cera за  Descent-a: 
Наскорл  един  приятеп  ми  обясни, че  най-важно  за  читателя  е: 1. да  разбере  
с  някonкo 	и  какъв  жанр  е  играта, 2. Ha коя 	a npeди  нея  припича  и  3. да- 
АИ  си  страрите  и  времето. Т0лк0з! 
Ами  д0б 	гава, ,4ид0 (тьй  се  казва  приятелчет0 - адашче  ми  е), специалн0 за  
теб: 1. Това  е  3D action от, ако  мога  така  да  се  изразя, 'cuMynaTopeH тип", в  кой- 
тo понятието  "напред" - ако  изобщо  сьществува  - не  е  ясио  дефинирано  - т.е. 
управпяваш  летателеи  апарат  и  се  движиш  (използвайки  за  целта  п0ловината  
клавиатура) в  трите  измерения, като  no пътя  изnъnнявaш  разни  мисийки_, сьби- 
раш  оръжия  и  амуниции  и  трепеш  каквото  шава, 2. Припича  много  на ... ами, 
Descent 2 и  3. да  приятелю, 4. Kynu Cu я. Иrpaтa заспужава.всеки  cкanaн  пев, 
койтд'струва. Айде  сега, целувай  ръка  зa инф0то  и  щастпивей  нa воля  - знаеш  
нсичко, кoeтo ти  е  необх0димо. 	 • 
И  upenu ga отгърнеш  на  някoя  друга  статия  - бпагодаря  ти  много  - ти  си-0нзи, 
чийтo образ  придоби  пъпнокръвие  в  сьзнанието  ми, докато  Cu търсех  събесед- 
ник  за  тази  рецензия. И  тьй  кат0 Cu човек, който  мнoro-мнoro не  ce задъпбоча - 
ва  в  нещата  е  твърде  възмoжиo и  прегпедът  на  играта  да  стане  такъв. Нима  ни- 
щo по-хубаво  oт  това  - и  без  тoвa мразя  да  nuwa, no дяволите! 
Съмнявамне  да  има  няк0й, който, ако  ue дa e urpan, тo поне  дa не  е  чувап  за  
Descent 2. Преди  ne г0дини  тя  раззърси  играпния  свят  с  убийствения  cu 
gameplay и  якия  multiplayer, кoйтo npennarawe. Ощетогава  мнозина  прозряха, 
че  са  твърде  мanкo нещата,. кouтo биха  м0гпи  дa се  добавят  нa играта  в  идей- 

. HO отношение, и  ye това  е  продукт, кoйтo е  нa върха  на  своя  поджанр  и  eдин- 
ственото, к0ето  може  дa му  се  спучи  е  дa еволюира, нo не  и  да  paзчитa за  в  бъ- 
деще  нa някакви  революционни  нововъведения  и  гениални  идеи. Forsaken ce 
пoяви  и  мaкap да  г0 детронира, за  нero ce говореше  като  зa "подобрен  Descent 
2. 	 . 	 . 
F, nuec кралят  сѐ завръща. Със  страшна  cuna npu това  и  както  подобава  нан0с- 
noдap - мачкайки  всичко  пред  себе  Cu. ,4a се  мъчиш  дa устоиш  на  силата  и  
обаянието  му  е  все  едно  да  стpoьyu стена  от  пяськ  срещу  прилива. Ho!... 
Нека  вернага  дa ти  стане  кристапно  ясно, че  поспедното  изречение  важи  гз  пі;л- 
нa cuna единствено  зa закпетите  noчитaтenи  нa жанра. За  калените  в  обикапяне  
из  безкрайни  ппетеници  oт  коридори, в  бързина  нa рефлексите, светкавични  
реакции  и  шокови  натоварвания  вьрху  вестибуларния  апарат  ветерани  с  же- 
пезни  нерви  и  сьвършено  чувство  за  ориентация . Descent 3 не  e urpa за  лиг- 
ль0вци. Тя  причинява  гnaвoбonиe, нo всеки  приеп  предизвикатепството  и  60- 
рещ  се  дa укроти  0пърничавия  й  нрав  бивa възнаграден  с  един  д0стоен  ono- 
нент  и  огромното  удовпетворение  oт  всяка  спечелена  noбeдa над  нero. A, дa, a 
същ0 тaкa - с  една  вечна  nюбoв  - с  един  блажен  сантимент  към  вcичкo носещ0 
запазената  мapкa "Descent". Във  връзка  с  тoвa бих  ти  разказал  за  своята  първа  
среща  c Descent 2. Той  направо  влетя  в  живoтa ми. Kaтo пюбов  oт  пръв  norneд, 
какв0то  Cu и  беше. Инсталирах  игpaтa и  запепнах  npen екрана. Зa часове, зa 
дни... Беше... прекрасно  до  болка. He бях  способен  да  миспя  зa нищо  друго. HE 
МИСАЕХ  за  нищo друго. Тогава  зa прьв  път  осьзнах  смисьла  на  думата  "мaния". 
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като  бопест  - по-пошо  - беше  като  влюбване. Нищо  преди  не  ме  бе  раз- 
япо  така  внезапно  и•категорично. Нищо... освен  Роси, разбира  се. Е-е-х, 
си, че  няма  начин  накрая  да  не  стане  въпрос  и  за  нея. Ho, нanи  сме  прия- 
a теб  мога  да  разкажа. Ta значи, Роси  внезапно  се  пояуи  в  нашето  учили- 
срая  на  срока. Беше  прекрасна, невероятиа, СЪВЪРШЕНд. Руса  коса, зе- 
iчи... да  не  ти  разправям  по-нататьк, че  ще  Cu помиспиш, че  Cu измислям. 
е, щом  я  видях  и  онемях. Казвам  ти  братко, не  можех  да  помръдна, беше  
ім, понеже  съм  деликатен  човек, нo не  можех  да  cnpa дa я  гrtедам. Тотап- 
апенение. Гледах  я  докато  се  приближавлше  и  постепенно  се  превръщах  в  
нец, червенината  сигурно  беше  обагрипа  и  косите  ми. Гпедах  я  как  се  спря  
овори  с  някаква  приятелка  - грозна  п,ска, кал  под  ноктите  (He под  тези  на  
~азбира  се), доРи  ue Cu спомнях, че  преди  някопко  миra май  бях  впюбен  в  
щото  ми  напомняше  на  Аинда  Еванджеписта  - глеАах  я  докато  се  смееше  
iцето  избледня  - имах  чувството,ше  се  движи  в  някaкъв  мехур  от  безвре- 

мие  и  јбезгрижие, като  че  на  главата  й  не  тежеше  нищо  освен  кocaтa. VAapu nъp- 
вият  вънец  и  тя  трl;гна. Право  към  мен. AoKaTo ce мъчех  да  реализирам  на  
практика  спомените  Cu от  (ј)иnмa, който  бя  гпёдап  наскоро  - "Невидимият ', P0- 
cu ме  погпедна  (погпедна  ме  самото  съвършенство ) и  краката  ми  смениха  arpe- 
гатното  Cu i'ьстояние. Боже  Господи, какви  очи. Метпичина. Задушавах  се  от  
пРитеснение. Безкрайно  смутеТі  побързах  да  се  изпаря  уреди  да  сьм  се  изложип  
хептен. Придвижих  се  с  грацията  и  гьвкавостга  на  чувап  с  картофи  unu noue тa- 
ка  Cu миcnex, макар  приятелите  ми  да  разправяха, че  сьм  прехвърчап  през  дво- 
pa ua даскапото  като  тапа  от  френско  шампанско... 
Няма  да  ти  разправям  повече, някой  друг  път  може  и  да  ти  доразкажа  истории- 
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та  - тя  Cu има  своето  npoAbA)KeHue, нo cera трябва  да  
се  върна  към  обекта  на  статията, uanu така?! 	' 
И  тьй, Descent 2 не  предизвика  чак  такивл  катаклиз- 
ми  и  душевен  диском(ј)орт  у  мен, нo ece пак  здраво  
ме  тресна  no rnaвaтa. Ето  защо  с  огромно  нетьрпе- 
ние  очаквах  в  продължение  на  две  години  новото  
загпавие. Aopu cera дa завърша  статията  само  като  
ти  кажа, че  това, което  попучих  не  беше  нитo npa- 
шинка  по-мрлко, нитo дори  мопекулка  повече  откоп- 
ROTO oчaквax naк  щяХ  да  съМ  кaзaл  достатьЧНо  с  or- 
пед  нa досегашните  ми  изпияния. За  жапост  npaкти- 
ката  на  списанието  е  да  дава  повече. Ще  се  съобразя  
с  тaзи  традиция. 
Тези, които  ca прочепи  PC mania сигурно  вече  имaт  
повърхностна  представа  зa играта  и  ще  гледам  да  не  + 
се  повтарям  много  с  копегите. Няма  дa се  спирам  
върху  фабулата, нo трябва  задължитепно  да  отбеле- 
жa, че  в  тоя  аспект  Descent бепежи  значителен  нaп- 
редък. Тя  е  много  по-добре  сюжетно  подплатена  от  
своя  моментен, пряк  конкурент  - Forsaken и  очерта- 
вa бъдещите  сюжетни  параметри  ua всяка  една  urpa 
от  тoзи  вид  с  претенции  зa конкурентноспособност. 
да  се  докопа  до  цяпата  история  ще  е  дonъnнитenнa- 
тa награда  за  всеки  достигнал  до  финапната  aнимa- 
ция.Ycnex! 
Когато  ти  разправях, че  тази  urpa ue e за  nиrnьoвци, 
освен  orpoмнaтa й  трудност  визирах  и  това, че  както  
се  изразяват  много  "спецове" ua запад: "Това  е  нaй- 
дезориентиращата  игра  появявала  се  някога." MaKap 
и  нeoxoтнo ще  се  сьгпася  с  тях. Нивата  ca скромно  
кaзaнo оГоширни  и  заплетеуи  - десетки  тунепи, зanи  и  
залички, шахти, открити  npoстpaнcтвa (това  опреде- 
лено  е  съществена  HOBOCT, нo за  нero ще  стaнe nyMa 
по-нататьк) и  всичко  тoвa опп4тено  кaтo Гордиевия  

. 	възел. Едва  пи  би  се  cnpauun aкo не  беше  npeдвидnи- 
востта  на  aвтopитe. Както  и  в  Descent 2 те  са  ти  дали  
помощник.- Guide Rot (GB). Малко  сладурче, което  
можеш  дa кръщаваш  както  си  искаш. Моят  ro нape- 
кох  Putjo. LI наистина, той  побърза  дa оправдае  име- 
то  Cu. Още  npu първата  престрелка  се  прояви  иaй- 
сериозният  му  недостатьк  - Putjo-мапоумника  вмес- 
тo дa се  скрие  някъде  и  qa изчaкa утихването  на  фо- 
йерверките  предпочете  да  се  мотае  отпреде  ми'и  да  
обира  изстеепите  пl3едназначени  за  враговете. дко  
не  исках  дa пострадам  сериозно, трябваше  първо  да  
отстрепям  него. Което  и  направих. Иначе  той  доста  
помага  - чрез  F4 можеш  да  извадиш  guide-менюто  и  
дa My кажеш  къде  искаш  да  те  заведе. Можеш  дa ro 
използваш  като  щит, като  пожарникдр  и  np. Когато  
бъде  тежко  повреден, GB ce прибира  в  кораба  и  мо- 
же  отново  дa бъде  изпопзван  чaк  след  като  се  ремон- 
тира  - това  ще  ти  струва  10 от  щита. Като  се  изкпю- 
чат  няколко  наистина  дребни  недостатька  Descent 
npитëжaвa cмaйвaщ  (зa тaкъв  род  игри) Изкуствен  

~Интепект  (д1 - grtifiicial Inteligence). Поведението  нa 
вразите  приятно  (х-м) ще  те  изненада. По-малките  
роботчета  noнякora се  разбягват  кaтo те  видят  и  тьр- 
чaт  ~ато  обезумели  за  подкреппения . Може  да  се  cny- 
чи  и  да  ти  излязат  в  гръб  (Х-М)..., no-гопемите  (като  
размер) хитреци  пък  не  рядко  се  притаяват  в  тьмни- 
нaтa на  ъгпите  и  само  дебнат  как  да  те  ...(Х-М-М!!!), 
абе, дa ти  анихипират  (пръснат) "леталката" (задника) 
на  атомчета. Всеки  oт  роботите, с  които  ще  се  "стьпк- 
новиш" има  спецйфичен  начин  ua атака  и  характер- 
но  noвeдeниe. Сведено  до  no-прости  поспания  тoвa 
би  трябвапо  дa означава  - не  изкnючвaьfoт  пnaнoвe- 
те  Cu за  играта  no никaкъв  начин  single player-a. Той  
е  превъзходен, играта  ще  ти  внуши  иnюзиятa, че  иг- 
раеш  срещу  стратег, кoйтo мести  пешките  no urpan-
.нaтa маса  според  нужДите  си, noзвonявaйки  cu да  
жертва  всичко  само  и  само  да  те  спре. 
Ще  осьзнаеш  това  с  пъпна  сипа, докато  постепенно  
навпизаш  в  дебрите  нa urpaTa. 
Както  стана  въпрос  и  no-rope, Descent 3 най-после  
изпиза  oт  тунепите  и  за  пръв  път  игра  от  подобен  род  
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постига  това  с  такавл  визуална  убедителност  и  графично  сьвършенство . B 
много  от  нивата  за  цепите  на  фабулата  се  налага  да  се  помотаеш  из  мапки  
астероидни  терени. Това  става  възможно  бпагодарение  на  новият  Fusion 
engine. Чникапното  в  нero e, че  той  всьщност  сьчетава  в  себе  Cu и  комби- 
нира  два  различни  engine-a (fusion - сьединяване). Единият  е  за  нивата  вът-. 
ре, където  структурата  на  околния  свят  е  изградена, от  много  повече  прави  
пинии  и  текстурирани  ппоскости, другият  е  за  вънwния  свят, където  е  необ- 
ходимо  ЗD-теренът  дa се  предаде  с  необходимата  гьвкавост. 
когато  преминаваш  от  открито  на  закрито  и  обратно, ти  всьщност  преми- 
наваш  от  единия  engine в  другия. Чдивителна  е  nnaвнoсттa, с  кoятo тези  два  
engine-a ce пјѓеплитат, a сьщо  и  способностга  им  да  cu предават  информа- 
ция  - още  в  първото  нивo ще  ти  се  случи  дa преминеш  през  тунел  сьс  стьк- 
лени  стени  и  можеш  да  разгледаш  пейзажа  отвън  - нa практика  ти  се  нaми- 
раш  в  единия  e,pgine, a гледаш  какво  става  в  другия  - поразиfiелно! Може  
би  си  мислиш, че  тези  "екстри" ca за  сметка  на  графиката  unu пъкизкупле - 
нието  е  във  вид  на  тонове  бъгове. 
Всъщност  това, което  може  направо  да  ти  избоде  очите  в  играта  е  АИПСА- 
TA HA БЪГOBE!!! Копкото  до  графиката  - тя  е  нитo повече  нито  пo-малко  
нaй-добрата  в  жанра  до  мoмeнтa. дa ти  я  описвам  подробно, означава  дa 
отделя  cneдвaщaтa една  страница  само  зa нея. Всичко, което  досега  съм  пи- 
can в  статиите  Cu зa впечатляващите  графични  достойнства  на  дРуги  urpu 
вaжи  в  пъnнa сила  и  тук  - подбери  Cu епитетите  сам, не  съществува  опас- 
нoст  да  сбъркаш. Една  дума  ще  кажа  само  - екстазна!!! 	' 
Bce пак  имa някoи  неща, които  ме  глождят  - светлинните  ефекти  не  се  oт- 
разяват  в  окопните  предмети, не  хвърлят  отбпясъци  no повърхностиде  - 
пробвай  и  ще  се  убедиш  сам. He разбирам  кaк  е  възможен  такъв  пропуск, 
още  повече, че  за  дa се  коригира  тази  дребопия  и  всичко  да  стaнe перфект- 
нo не  се  изисква  кoй-знае  какво  програмиране  - това  са  вградени  ефекти  

I 	нa' Dfx - Glide, които  в  случая  просто  не  се  използват. Има  разпика  и  меж- 
ду  самите  текстури  - някои  от  тях  ca гопеми  и  не  се  пиксепизират  когато  се  
прибпижиш  към  тях, други  са  мanки  и  ce пиксепизират... 
Ho - ще  попиташ  - защо, no дявопите, ce задълбаваш  в  дреболии? Mнoгo 
просто, приятепю  : за  тази  urpa не  са  останали  върхове  за  покоряване  - 
единствег/ото  предизвикатепство  за  не  би  тpябвano дa бъде  сьвършенс- 
твото... 

I lреіірочитам  написаното  и  ce чудя  как  на  тonкoвa мнoro място  съм  казап  
тonкoвa мапко  зa игрАта! Може  би  изхождайки  от  идеята, че  няма  нaчин  да  
не  Cu urpan Descent 1 и  2, подсъзнателно  съм  сметнап  за  изпишно  да  те  об- 
ременявам  с  познати  неща  за  начин  нa urpa, gameplay и  прочие. Надявам  
се  снимките  да  компенсират  пропускът  ми, защото  не  ми  се  ще  да  пpeнa- 
писвуи  цяла  статия. ~ 
Я  да  видим  cera, за  кавво  още.г♦е  съм  говорил? М-да  - Интерфейс  и  Чnpaв- 
пение. 
Интерфейсът  е  много  изчистен  и  noзвonявa широк  norneq към  света: в  cpe- 
дата•разбира  се  е  мерникът, точно  дод  нero, в  допния  край  на  екрана  - пo- 
казателите  нa кораба  - щит, енергия+и  ускорителна  тяra, допу  в  пяво  ти  e no- 
кaзaнo оръжието, което  в  мoмeнтa е  заредено, a в  дясно  ракетите. Чрез  F1 
ще  разбереш  останалите  клавиши  за  какво  ca. Разбира  ce можеш  да  Cu кон- 
фигурNраш  кплвишите  кaктo ти  е  yдoбнo (F2), нo това  са  неща  в  реда  нa нe- 
щата  - нямa кaквo дa обяснявам. Оръжията  и  амунициите  са  тonкoвa мно- 
ro, че  би  бипо  пудост  дa взема  дa ru изброявам  - тoвa нe e ръководство . Ca- 
мо  ще  кажа, че  са  разделени  в  групи  - от  едно  до  пет  са  разпредепени  no- 
обикновените  оръжия, oт  пет  нагоре  - ракетите. Искам  да  кaжa, че  лазери- 

, те  например  ca в  1. Зa да  смениш  една  лазерна  yстaнoвкa с  друга, натискаш  
кпавиш  1, зa да  смениш  и  нея  пак  натигкаш  1... Разбира  се  aкo има  кaквo 
дa сменяш! 	 , 
Трудност. Повишена,'вече  стана  дума  - спед  1 0-то  ниво  иrpaтa става  Ад. 
Във  връзкл  с  това  се  сещам, че  в  Aac Вегас  се  организира  турнир  no Descent 
3 с  награден  фонд  50 000$. Ами  на,15-тo HHBO имa един  Бос  - ако  ce cnpa- 
вишг  него  стягай  Cu куфарите  и  oтпpлwвaй. Вече  Cu по-бoraт  с  50 хилядар- 
ки. 	. 

Multiplayer. Як  екшън. Малко  сьго%разочарован  от  ни- 
вaтa, нo ние  така  и  неуспяхме  дa се  съберем  повече  
хора  и  да  направим  едно  двудневно  •жертвоприно - 
шение  на  съня  в.имeтo нa Multiplдyer-a. Впечатле- 
нията  ми  ca мнoro дo6pи, HO вce още  нe мога  да  ка- 
жа  дали  той  превъзхожда  тoзи  нa Forsaken. Единстве- 
ното, кoeтo cъc сигурност  мога  дa твърдя  е, че  ако  Cu 
c Napalm cannon-a, ночти  единственият  шлнс  нa 
евентулиният  ти  опонент  е, cneq кaтo умре, спедва- 
щия  път  да  те  cnuna без  лмуниции  за  тoвa оръвсие. 
И  тъй  няколко  заключитепни  дуМи. KVПETE Cu 
VOODOO 3!!! Descent 3 е  невероятна  гьлтаикл  нa ре- 
сурси, да  ce urpae нa резопюции  по-големи  от  
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640х480 е  все  едно  да  гледаш  играта  на  заб  :ен  ка- 
данс. Още  e'uo дoбpo дoкaзaтenствo зa т  вл, че  
Descent 3 идва  npu нас  oт  бъдещето  :)... 
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p.s. Прекрасно  осъзнавам, че  мнoзинa oт  ва. ще  ме  
обругаят  заради  разточителната  ми  многослІвност . 
Мопя  uu - не  ме  съдете  строго  - просто  исках  a ви  е  
забавно... 	 ' 

Whisper MuH. uзuckВa(luя  

	гу  с  т  99 



~lроизВоуител : 	NWC 

 

3QQ'ubL soft разпространител : 

MIGHT dr MAGIC V 
For Blood and Honor 

w w w. 3 d o. c o m 
г  e vi е  w  

/ 
~ 

Мто 	 

i.. 

ече  око  0 час  седя  лред  комлютъра  и  все  още  нямам  идея  как  точно  
ще  изгл  жда  тази  статия. Просто  защото  за  ММ7 може  да  се  каже  
страшно  MHOFO, нo TO ще  лодхожда  на  рлздеп  Hints&Tips, a не  за  лрег- 

лед  на  играта. Само  преди  два  броя  налравих  доста  подробен  лредварите - 
пен  поглед  върку  това  заглавие, с  който  казах  абсопютно  всичко, което  мо- 
же  да  се  каже  за  играта, така  че  сега  ще  бъда  кратък  в  оценките  и  ще  наб- 
легна  на  попезна  ин(ј(ормация  за  самият  gameplay. 
лко  сте  играли  изпязлата  лреди  около  година  Might and Magic 6 и  сте  остана- 
ли  AOBOAHH, TO ММ7 е  това  което  ви  трябва. лко  ли  flbK отрицателните  ви  
емоции  са  н  елепи  над  попожителните,слокойно  можете  да  прескочите  
спедващите  H KOAKO страници. Още  ловече, че  на  лрьв  norneq тaзи  игра  
няма  нищо  ка  ествено  и  оригинално, което  да  хване  окото  (ухото, сърцето, 
душата, даллк  ...). Ho само  нa лръв  noгneд. Както  са  казали  древните  мъд- 
реци  "He сьди  за  книгата  no корицата  й", макар  че  ако  минете  no "Славей - 
ков" ще  видите  в  каква  голяма  заблуда  са  бипи  горките  хорица. 
И  така  - инстanиpaмe Cu ММ7 и  я  пускаме. Посреща  HH setup eKpaH, който  
ни  npauu ща  ливи, като  HB съобщава, че  no някаква  странна  спучайност  
нейде  из  дън  о  на  писи-то  ни  е  засечен  3D ускорител. "Чра", викате  си, 
"щом  попзва  3 карта, значи  ще  е  хубава". Радост  почва  бавно  да  обзема  ор- 
ганизма  ви. Правите  кaквoтo правите  и  нeтьpnenивo натискате  бутона  за  
лродъпжение. Време  е  за  интрото  (Intro time, тaкa да  се  каже)! 0, радост! 
лма  тo е  направо  жестоко  - доста  голям  напредък  в  сравнение  с  ММб  и  
Heroes 3. Организмл  ви  вече  тотапно  се  npegan нa опиянението. И  докато  
чакате  дa зареди  екранл  за  създаване  на  героите  ви, довопно  се  отпускате  в  
стопа  и  предчувствате  часовете /дните/седмиците /месеците, кoйтo ще  npe- 
карате  с  ММ7. л, ето  ro и  екранчето. Хм, че  тo изгпежда  съвсем  като  в  ММб?! 
лбе  да  не  би  тия  oт  ЗDO да  ... не, не  ми  ce вярва. Ето, например  физионо- 
миите  вече  нe ca смешните  снимани  мутри  от  предната  urpa, a ca peuAbpBa-
HR образи, npu това  доста  сносно  изглеждащи. Как  мoжax и  дa cu помисля, 
че  дизайнерите  ще  използват  стлрия  engine, nce пак  е  края  нa 20 век, нanи?! 
Виждаме  някои  нови  умения  - това  е  хубаво. Броя  на  расите  е  увеличен  - чу- 
десно. Bce още  нe CbM ycnяn да  разбера  защо  в  предната  игра  имаше  само  
xopa, HO щом  са  ro оправили  nowo нямa. Я  да  видим  cera - епф, джудже, roб- 
лин  (брада) и  човек. Аобре  - винarи  съм  смятап, че  4 е  повече  от  1 и  изглеж- 
да  CbM npaB. Бърз  преглед  нa възможностите  на  расите  - xopaтa са  нaй-ба- 
naнcиpaни, като  нямат  ярко  изразени  сипни  страни  - cтaвaт  за  всичко; ел(l)и- 
те  са  с  нaй-високи  Интепект  и  Точност  и  нaй-ниски  Cuna и  Издpьжnивocт  - 
oт  тях  ще  Cu изберем  MarbocHuK, Стрелец  или  Рейнджър; джуджетата  npe- 
възхождат  ocтaнлnитe в  Мощ  и  личен  Характер  (все  още  нe мога  да  намеря  
подходящ  превод  на  Personality), a доста  изостават  в  Скорост  и  ТОЧНОСТ  - то-
ва  ca родените  nanaAuHu, лечитепи  и  Монаси, HO стават  и  за  Рицари; и  нaк- 
рля  гоблините  (само  докато  го  nишa и  ми  засмъдява  нa очите) - с  нлй-висо- 
ки  Мощ  и  Скорост  и  най-ниски  Интепект  и  личен  Характер, тия  миpизливци  
са  идеални  зa Pицapи  и  Крадци. 
Както  Cu личи  oт  no-ropHuTe редове  в  ММ7 трите  нови  кпаси  са  Рейнджър, 
MOHaX и  Крадец, всяка  със  своите  характерни  особености, cиnни  и  слаби  
cTpaHu. lpaBo нa 3D0 - разнообразието  и  възможносттл  за  избор  е  conтa нa 
всяка  игра. лми  избираме  Cu paca и  кnac, избираме  Cu вьншния  им  вид  и  ma-
са  им, разпредепяме  Cu 50 бонус  тoчки, спираме  ce нa уменията, кoйтo HH 
харесват  и  започваме. 
Ето  вече  сме  вьтре  и  ... 
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(Паузата  се  дъпжи  нa факта, че  cneq кaтo видях  кaк  в  действитепност  изглеж- 
дa urpaTa, загубих  съзнание) 

(След  бьрза  интервенция  oт  страна  нa жeнaтa и  известна  дoзa фармацевти - 
ка  почвам  да  се  връщам  към  живoт) 

(Огпеждам  ce с  глуповата  физиoнoмия, чудейки  се  какво  cтaвa; логлеждам  
кьм  екрана  нa мoнитopa и  точно  преди  oтнoвo да  npиnaднa разбирам...) 

Както  и  да  е, драмата  беше  гопяма. Е, мапко  npeurpaBaM, ама  тo e с  бпаго- 
родна  цел. Bce пак  се  оказах  прав  - пичовете  oт  ЗDO действително  ca изnonз- 
вanи  стария  engine oт  ММб. nowo. Bce Cu MRCACX, че  дизайнерите  no света  
ще  осьзнаят  колко  недъгави  и  смешни  изгпеждат  sprite-тoвeтe, още  повече  
след  нaгneднaтa демонстрация  нa Lands of Lore III, aмa нейсе. Здраве  да  е! 
Всьщност  след  мяколко  минути  urpa забепязвам, че  в  действитепност  имa 
подобрения  в  гра(ј)иката  - значи  терена  е  3D, моделите  ca 2D, тоест  играта  
изглежда  точно  както  изглеждаше  Duke Nukem 3D. Като  се  позагпедам  още  
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мапко, виждам  че  текстурите  ca дocтa пo-ясни  oт  те- 
зи  в  предишната  част, доста  oт  ръбатите  форми  за  
изгпадени. Впоследствие  виждам  и  някои  дocтa интe- 
ресни  cueтnинни  ((ј)екти  npu млгиите, HO това  е  всич- 
ко  като  достойнства  и  нововъведения . NPC-тата  
ходят  като  poбoти  - я  имат  no някой  и  друг  клдьр  aни- 
мация, я  не. Ha вcичкoтo отгоре  иконките  им  доста  
често  се  повтарят. Вярно, че  едва  пи  е  вьзможно  да  
се  направи  отделна  икoнa зa всеки  един  oт  стотиците  
обитатепи  нa Enroth, aмa можеше  още  мапко  дa се  
noнaпънaт  художниците. липсата  нa дребни  noдpoб- 
нocти  (прехвърчащи  птички, щъкащи  кoкowки, noк- 
пащащи  ce дъpвeтa, кaквoтo и  да  е) и  на  детайпност  
заплашва  да  прогони  тези, който  са  били  изложени  нa 
прелестите  нa Baldur's Gate. От  друга  странл  след  ка- 
то  влезете  в  някоя  къща, ковачница, гидлия  и  др. вът- 
ре  ще  ви  посрещне  изключително  приятна  за  окото  
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анимирана  обстановка, отговаряща  на  предназначението  на  
съответната  сграда. Мисля  че  спокойно  ММ7 може  да  отнесе  
титлата  за  "вътрешна  красота". 
Надявам  се  да  не  сьм  ви  разочаровал  още  преди  да  сте  видели  
urpaTa. He ме  разбирайте  неправипно  - ние, играчите  на  ропеви  
игри  сме  свикнали  с  грозната  графика, напи  е  важен  gameplay- 
я. Ho все  пак  не  виждам  защо  след  като  прекарваме  седмици  и  
месеци  Пред  дадена  игра  тя  дa не  е  красива. 
За  съжаление  звукът  и  репликите  също  са  заимствани  от  ММ6, 
като  единсгвеното  хубаво  нещО  тук  е  гпасьт  нa Michael Dorn 
(Worf oт  Стар  Трек, Goliath oт  StarCraft). Fuana нa r-н  Dorn, cnpa- 
вип  ce e прекраснО! Цяплта  моя  група  е  с  неговия  mac. 
Виж  музиката  е  друго  нещО. Тя  е  доста  noдoбнa на  тaзи  от  
Heroes 3- оркестрална, с  пеки  оперни  мотиви. Мисля  си, че  
няма  по-подходяща  от  нея  зa ролева  игра  от  такъв  мащаб  и  тя  
заспужено  получава  най-висока  оценка. 
Интерфейсът  нa играта  сьщо  е  стария  (май  започвам  дa се  пов- 
тарям). Единствената  новост  тук  е, че  вече  можете  да  cu ro npe- 
конфигурирате . Bce пак  е  нещо! 
Изкуствения  интелект  е  на  средно  ниво. He очаквайте  да  срещ- 
нете  някакви  reuuu, нo все  пак  е  хубаво  да  видите  как  някои  ra- 
дини, след  като  понесат  достатьчно  поражения, отстьпват. А,Ос- 
та  често  ще  видите  разни  твари  да  се  забиват  в  ръб  
и  ynopuTo дa ce опитват  да  ro Поместят, или  пък  в  же- 
панието  Cu да  стигнат  Au вас  пропадат  в  пропапи. 
Ho тази  интелектуална  немощ  е  компенсирана  от  зa- 
видна  мacoвoст  нa враговете  ви  - дoстa чепо, особе- 
но  в  началото, ще  ви  се  струва  че  играта  е  неспра- 
ведпиво  трудна  и  пошите  са  прекалено  много. Въоб- 
ще  не  cu правете  илюзии, че  ММ7 е  песна  игра. 
Пътят  ви  към  успеха  ще  е  доста  стръмен  и  тежък, за  
което  освен  многобройните  и  трудни  Противници  
допринася  и  увпекатепната  фабупа, Огромния  брой  
странични  куепове  и  сякаш  безграничните  възмoж- 
нoпи  за  развитие  нa персонажите  ви. Всеки  Път, кo- 
raтo достигнете  някaкъв  преломен  момент  в  играта, 
пред  вас  ще  се  Откриват  no някопко  нoви  пътища, no 
които  да  поемете  - и  така  до  самия  грандиозен  фи- 
нaл. 
Ето  че  някак  Cu по  епепвен  път  стигнахме  до  най- 
вaжнaтa чап  за  всяка  urpa, нo най-вече  за  всяка  ро- 
пева  тaкaвa - GAMEPLAY-ят. И  тук  Might and Magic 7 
блепи  сьс  страшна  cuna. Въпреки, че  и  в  тoзи  ene- 
мент  се  усеща  духът  на  предишната  част, нanpaвeни- 
те  Промени  в  тaзи  oбnaст  са  страшнО  много  и  всички- 
те  ca доста  ефектни. Стипът  на  urpa e стария  - един- 
пвения  нaчин  да  напредваш  е  пО-Пътя  нa битките. A 
те  ще  заемат  околО  85% от  времето  ви. Всяко  еднО  
създание  имa no три  paзнoвиднOпи, кoитo се  разпи- 
чават  no видa нa aтaкa, жизнени  тoчки, устойчивост- 
та  им  (или  nиncaтa нa тaкaвa) на  мarии  или  физичес- 
ки  noceraтenпвa, броня  и  AP• B седмата  чaп  на  nope- 
дицата  ca добавени  нови  26 гадини, повечетО  oт  кой- 
то  ca заимпвани  от  Heroes 3. Ha gameplay-я  е  прида- 
дена  допъпиитепна  дълбочина  чрез  прибавяне  нa xa- 
рактеристики  зa всяка  една  твap, който  ca почти  тon- 
кoвa, кonкoтo имат  и  вашите  герои. Това  е  във  връз- 
ка  и  с  едно  oт  новите  умения, a именнО  Identify 
Monster, което  развито  до  мaкcимanнa пепен  ще  ви  
даде  най-ПодрОбна  информация  за  всяко  едно  срещ- 
нато  от  вас  сьздание  - жизнени  тoчки, вид  aтaкa, 
всичките  му  устойчивости, кaкви  магии  може  дa npa- 
ви  и  мнoro други. Една  от  най-съществените  новости  
в  ММ7 е  именнО  при  уменията. Те  са  усповно  разде- 
лени  нa общи  и  специфични. Общите  са  достьпни  дO 
нaй-високата  им  степен  за  всички  кпаси, докато  спе- 
цифичните  са  тoчнo такива  - специфични, и  При  тях  
ще  можете  да  напредвате  самО  в  тези, кoйтo ca npй- 
същи  за  класа  ви. Така  например  само  Рицарят  може  
да  пане  Grand Master в  боя  с  меч, само  Стрелецът  
може  да  достигне  GM в  стрелбата  с  лък  и  т.н. Нямате  
Cu предпава  копко  по-ипинска  изглежда  иrpaтa пo- 
тoзи  нaчин  - вce пак  нe oтивa на  един  Магьосник  да  
върти  no два  меча  в  ръцете  cu, нали? B зависимоп  от  
това  с  кaкви  кпаси  играете  ще  ce опредепя  какви  оръ- 
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жия, магии  и  брони  можете  дa ползвате  и  кaкви  опер  
можете  дa извършвате. Иrpaтa е  направена  тaкa, че  BC 
умение  може  да  ce практикува  от  noнe ABe кnacи, HO с  
ретен  кпас  ще  може  да  достигне  GM в  типичните  зa H 
ния. 
Спомняте  ли  си  Отварите  oт  предната  umpa? Cera вече  3 
TO правене  е  предвидено  отдепнО  умение  - Alchemy. B 
мoст  от  степента  в  което  го  владеете  ще  можете  дa npa 
мощни  и  комплексни  oтвapи, като  само  Grand Master 
мoraт  да  зaбъpквaт  безценните  Black Potions, KOHTO BA 
50 дадено  ваше  качество  (Cuna, Интепект  и  др.) еднокр  
завинаги. Епествено, зa дa направите  дарена  potion щ: 
да  знаете  сьпавките, което  означава  че  ще  ви  тpябвaт  I 
който  можете  да  cu купувате  или  да  нaмиpaтe. lipoя  на  
ките  е  увепичен, като  всяка  от  тях  имл  cunuu и  слаби  pa 
нoсти. Освен  това  е  предвидена  и  възможността  дa из  
т.нap. кaтanизaтopи, който  npидaвaт  cвoятa cuna нa дад  
тaвкa. Например  ако  имлте  Red Potion (лечебна  отвара) 
na 10 и  към  нея  прибавите  кaYlanизaтop със  cuna 35, тo ч  
тa oтвapa веднага  npидoбивa cuna 35. Копкото  no-cunua 
нa oтвapa, тonкoвa е  no-мoщнg дейпвието  й  . Единствен  
който  може  дa стане  GM в  АлХимията  е  друНАьТ.  Зa ua 

CTBO, тьй  като  
фopмaция  ня  
намерите  в  ca 
ра, освен  aкo H 
купили  neranнo 
ще  припожим  
с  възможност  
всеки  кпас  в  pa 
те  умения, зa A 
те  правипни  дa 
деляте  натрупа  
OПИT. 

Нов  елемент  в  
и  нлличието  H. 
от  кoятo майст  I 
Erathia мoraт  дa 
най-различни  0 
брони  и  др. W' 
5 виga (ако  нe 
naмeпa) руди, 
нaй-pядкaтa, 
laced Ore, ce 
веждат  едни  a 
сипните  мar 
предмети  в  urp. 
Един  от  нaй-в. 
щите  enes'eu 
Heroes 3 беше  
чието  нa orpoмe 
артефакти  в  un I 
ММ7 тази  трад  
продължена,ка  
цепцията  дори  
развита. TyK cn 
ните  премети  
жия  са  раздеп: 
PeAHKBH и  ApTe 
Първите  ca 
мощни  и  скъпи  
дават  много, HO 
ma вземат  (Titan 
дaвa +75 Cuna 
Скорост), a втор  
не  толкоз  мorьщ  
eвтини, HO по- 
бапансирани  и  . 
мен  ca зa предП  
не. Някои  от  Ре  
те  ca АОбри, дру  
ши  и  cъoтвeтнo 
дa ce използват  
от  поелите  cъoт: 
път, дoкaтo Арте  



i 

тите  са  нe 
може  да' 
специапндл  
можете  дР  
да  ги  прав  
мирате  q 
паднали  ~ 
кони  и  в  к  
ните  пом~ 
те  My там  
пи, затвор  
чие  мраун  
вен  тезьj 
има  и  otј  
циални  п  
по-добри  
магическф  
го  по-cnaб  
Артефакф  
Cutlass, ZD 
До  този  
крип  26 
жия, броьг  
съм  сиryр  
затова  ац  
има  инфо  
от  този  pp 
на  форуМ . 
за  да  0634 
ция. Също  
те  да  зарл  
относно  B 
такива. 
Продъпжд  ° аме  натам. При 	г   \ )' ' 	x 7в  '  
магиите  • 0 се  набпюда - 
ват  доста •:, ромени. Докато  
в  ММ6 мб  ехте  да  попзва- 
те  най-мо1 ните  заклинания  без  да  сте  много  напред  an в  съот- 
ветната  о+б  ап, като  копкото  по-добър  бяхте, топков  по-ефек- 
тивни  бя jс . те, тук  нещата  стоят  no много  по-разпи  ен  начин. 
Във  всяк  една  шкопа, магиите  са  разделени  на  ос  овни, ек- 
спертни, м: ипорски  и  грандмайпорски . Това  е  в  пр  ка  връзка  
C повиигеЧ  ятл  в  кnac нa отдепните  ви  герои. Това  03 ачава, че  
ако  магьqс  икът  ви  е  Експерт  в  Огнената  магия, той  ще  може  да  
попзва  ca` . основните  и  експертни  закпинания  от  тази  oбnan, 
a майпор. ите  и  грандмайпорските  ще  са  недопъпни  зa нero. 
Едва  като  • издигне  в  кпас, едва  тогава  ще  може  да  опита  oT иc- 
тинската  ла  на  магията. Всякл  една  от  млгическыте  шкопи  (a 
те  са  о6и~. девет) съдържа  no 10 мarии, което  означавл  общо  
90 разпиж  злклинания  в  urpaTa. 
Това  коет  і  отличава  Might and Magic 7 от  oпaнanитe ропеви  иг- 
pн  и  коетЬ  я  прави  много  по-интересна  от  тях  е  една  от  мечти- 
те  нa всйч  и  играчи  - възможноп  да  изберете  no кoй  nът  дa 
тръгнете  : a добрoто  ипи  на  Злото. Предпопаглм , че  нa всеки  
едИН  от  в  (нас) поне  ВеднЪЖ  My ce е  ИСКдпо  Ad бЪде  АОШ, a ue 

нenpeкъclэ  тo дa се  прнтичва  на  помощ  нa безпомощни  парци, 
би  и  неб- 
гьпите  нa 
ин  npeno- 

е  изпъпн- 
зрията  ще  
ви  ще  се  
аря  на  ха- 

рактера  ви. Най-сьществената  разпика  между  А,оброто  и  Зпото  
e в  магиите, който  двете  прани  npeAnaraT. Предполлгам  се  до- 
сещате, че  по-кoйтo и  път  тръгнете, закпинанията  от  пpoтивono- 
пожната  шкопа  ще  бъдат  недостьпни  за  вас. И  така, докато  А,об- 
poтo залага  повече  нa защитните  магии, TO тези  нa 3noro са  оли- 
цетворение  нa унищожението . Kaтo цяпо  бих  казап, че  Тъмната  

	

o.r,;аЕ  fE., <-• • 	прана  предлага  нaй-мощните  закпинания  

	

~

уΡ~,~ 	играта  - Reanimate, Sacrifice, Sharpmetal  
~ 	Dragon's Breath, Armageddon и  умопомра  

читenнaтa Souldrinker (грандмастърскат  
магия), кoятo изсмуква  живота  or всичк  
сьздания  в  полезрението  ви  и  ro разпредеп  
между  героите  ви, кaтo р~змера  на  пораже  
нието  (за  вас  печение) е  35 + 1-8 за  всяк . 

r<-lieY 	 тoчкa yмeниe в  Dark Magic. Aoбpoтo ce npo 
тивопоставя  C най-сипните  зaщитни  млгии  
Hour of Power, Day of Protection и  Day of th 
Gods, кoйтo ви  правят  почти  неуязвим  3 
противника. Най-noneзнaтa мarия  or Свет  
nara Шкопа  e Paralyze, іоято  обездвижв  

- 	врага  за  допатъчно  дъпъг  период  or врем  
_ 	 и  вие  можете  дл  си  правите  кaквoтo C 

поискате  C нero (кaтo например  дa го  у'оие  
те). Грандмастьрската  мarия  нa Аоо'рото  

	

~ 	
Divine Intervention, която  съживява  всичк  

, убити  герои, възстановява  им  жизнените  ь  
магическите  тoчки  и  премахва  всички  нera 

- 	j 	тивни  сьстояние  (Спабост, Бопест, Старост  
•. 	 Парализа  и  др.), кaтo сьп~рява  тoзи  която  

прави  C 10 години. Някои  от  вас  може  да  с  
подсмихне  на  поспедното , нo възрлспл  съ  

~ 	- 	щo е  фактор  в  urpara, като  oкaзвa дост  
гопямо  влияние  върху  показателите  ви. ' 

~ л~~--~ 	 м  една  от  табпичките  ще  ылюстрира  нaчинa 
no кoйтo действа  Crapocrra. 
От  всичко  казано  до  тук  е  видно, че  MM 

	

%5 ~>~ #_- 	npeдnara gameplay като  зa някопко  urpu. H 
~-_ . 	aз  още  не  сьм  спомена ~п  нaй-хублвото  
> -- 	 Acromage! ToBa e urpa в  иrpaтa, кoятo мo 

	

- 	жете  да  практикувате  във  всяка  една  тавер  
на  из  Enroth. Ha разпичните  места  усповия  
та  за  победа  за  различни, нo пpaвиnaтa H 
urpa ca универсални . С►свен  че  победата  в  

носи  napu имa куест  в  ММ7, които  е  свързлн  c Acromage и  ак  
ro изпълн  те  ще  бъдете  възнаграден  богато. По  дявопите, епе  
ментът  на  пристрапяване  към  тази  игричка  e тonкoвa ronям, ч  

н  че  ще  прекарвате  пoчти  тonкoвa време  в  тлверни  
o и  из  подземията  и  крепопите  нa Enroth. Aopu н< 
я  форум  на  ММ7 бе  пoвди rнaтo предпожение  3D 
Acromage като  самопоятепно  загпавие! 
тук  na cnpa. Със  сигурност  сьм  изпуснал  да  спомен' 

OCT, нo смятам, че  ще  ми  простите  Вече  минлх  Migh 
7 кaтo А,обър  и  cera започвам  като  ow. Епементът  H, 
емоп  е  допа  ronям, тьй  кaтo нач  нът  нa urpa ce On 
класите, C кoйтo urpaere и  or пътя  no който  ще  noe 

eAcrBue. Вече  cnoмeнax, HO naK щ  повторя : aкo имa 
въпроси  no иrpaтa, пишете  нл  форума  нa caiпл  Hi 

a корица  е  изписан  aApeca) и  ще  ви  oтroвopим. 

WHISPER 

P.S. Migh and Magic 7: For Blood And Honor a нaй-rpoЗНaтa xy-
6aвa Иrp. кoятo cbM urpan Някoгa. 

80 	P 133 MHz 

74 	3ZMB RAM 

multyplayer 

gameplay  

рални  и  всеки  
и  попзва. Тези  
предмети  нe 

ги  купувате  ипи  
тe, a ще  ги  нa- 
труповете  нa 
тани  ипи  дра- 
ндъците  и  тab- 
ения  нa разни- 
одземия , туне- 

, замъци  и  npo- 
о'оитепи. Oc- 

две  категории  
един  вид  спе- 

дмети, който  ca 
обикновените  

aкивa, HO мно- 
oт  Репиквите  и  
e (Lieutenant's 
har's Axe и  др. ) 
омент  сьм  oт- 
пециапни  оръ- 
и  предмети , HO 

H че  имa още, 
някои  от  вас  

мация  зa нещо  
, нека  се  обади  
нa нашия  сайт, 
ним  информа- 
така  там  може- 
ате  и  въпроси  
aтa, aкo имате  

Dгdjo. i@ 11;ерlасе  Ю.lеогг  fi'гта.г.  
Nave you yisбге4 aU who . •~ Jд~га  ~ . ,. ~ 

отвпеченЧ  . евойки, онеправдани  сепяни  и  прочие  cn 
пагонаде  ни  твари. ММ7 ви  дава  възможност  да  ~ 
Пътя  на  n.тo . При  това  го  пpaви  допа  добре. B е, 
мен  момггнт  от  играта  на  влс  ще  бъде  възложена  зар~ача  дa из- 
берете  н~спедник  на  noчинали  Арбитьр  Grey. Кандидатите  са  
двама  - магьосник  or Bracada Desert и  некромансер  от  Deyja. 
Едва  ли  трябва  да  ви  пояснявам  кой  точно  oт  двамата  е  nowия, 
HO ще  ви  подскажа, че  със  сиryрноп  не  е  първият. Ta значи  or 
вawия  избор  ще  зависи  бъдещето  ви, както  и  бъдещето  на  
Enroth. flo които  и  път  да  тръгнете, задачите  които  i 
явате, макар  и  подобни , ще  бъдат  различни  и  ще  иa 
се  развива  no разпичен  начин. А,ори  и  интерфейсь  
промени, спед  като  направите  избора  cri, за  да  отго  

сьм  сиryр  
те, копко  
официалн  
да  издада  
Смятам  A 
някоя  нo' 
and Magi 
преиграв. 
редепя  or 
мете  вno 
те  някакв  
(нa зaдн. 



Knight 	M 	M 	F 	 M 	F 	F  
Cavalier 	М 	М 	F 	М 	F 	F 

Champion GM M E  GM F F 

нlагн  Knght GM 	M 	F 	GM 	F 	F 

Т}riel 	 М 	 - 	M 	E_ 

Rogue 	M 	 М 	Е  

-Ру 	М 	 - GM E  
l\sЭд9Э1П 	M 	 - 	GM 	E  —__ ____. ..-._.-..-._...-._..._.._. .-.. ...... 

МП„h 	F 	 М 	F 	F 	B 

IПitialc 	 F 	- 	М 	BB 	В  . 	 .___..__. 	.. 	. 	.-_.. 

Master 	F 	 GM 	F 	F 	13 __ ..__.... 

Ninja 	F 	- 	GM 	FF 	B 

Paladin 	М 	F 	B 	
_

F 

 - 	

L 	F . 	.  

Cгusader 	M 	F 	B 	L 	L 	L' 
I 1ем  _ 	?'l 	F 	B 	L' 	F 	F 
Villaire 	M 	F 	B 	B 	F 	E _ . ..--------- 
Archer 	F 	F 	B 	M 	L 	М  

_ 	- - 
'йагггог  Mage L' 	Ii 	B 	M 	F 	M  
Master Archeг  F 	L 	B 	M 	F 	GM 

S~er 

 

F E B  M  F  GM  

Ranger 	B 	M 	B 	E 	F 	M  

Hauler 	L- 	M 	B 	E 	Е 	л1 

Raпgeг  Lord 	E 	GM 	B 	Е  _ 	E 	М_ 

Bounty Hunter F 	GM 	B 	F 	H 	M _ 
cleric 	 B 	- 	- 	Е  

Priest 	- 	 B 	- 	- 	H 

Preret „1 lIre LifIt 	- 	- 	f3 	- 	 Е  _ _ _ 	 _ 
Print „( г6е  Der1r 	- 	- 	B 	- 	- 	F 

Druid  

Great Пгuid 	 B 	 М 	B 

Arch D,uid 	- 	B 	 М 	в  
---- _ --. 
П°arloclг 	 13 	- 	М 	B 

Sorccrer 	 М 	- 	F 	B 
\f izard 	 М 	 F 	B 

Archmage 	. 	 л1 	 F 	B 

I_kk 	 - 	- 	М 	- 	F 	13 

Bьзpacm (zog.( 	0-49 	50-99 
Might 	 100 	75 
lntetect 	 100 	150 
Personality 	 100 	150 
Endurance 	100 	75 
Accuracy 	 100 	100 
Speed 	 100 	100 
Luck 	 100 	100 

Corneae"taoior'ol 

Fгcee,aг' to Level бo Macer 
Grr oec etc Level to SF 

Chopper гhe Level 60 Priem < 
Whispее  the Level бo Arch 

Splendid ioh! Wick etc aceivacion 
chousacd ..oil& lie ae poor free. Perha. 

you viii find nbc Ae'dereee ehcrerrtcirca, a 
fruins etcie great o.eiHeaion has no offP 

Porte kiecgdoe'. 

•7*'a8ic Ski[[s 	 Comбat  
CLASS 
	

Fire Water Air 	Earth Spirit Mind Body 	Dare Light 	CLASS 	Sword Axe Staff{ Spear Dagger Bow 

Kпiftht - - - - - - - - - 

Cavalier - - - - - - - - 

Champion - - - - - - - - - 

Blach Knight - - - - - - - - 

Thie{ - - - - - - - 

Rowe B B 	- - 	B B - - - - - 

Spy B B B B - - - - - 

Aneиin B B B B - - - - - 

Monk - - - - - - - - - 
Initiate - - - - B B 13 - - 

Meeter - - - - Б  E B - - 

Ninja - - - - B B B - - 

Га1а'1іЛ  - - - - B B B - - 

Cmeader - - - - E E E - - 

Hero - - - - M M М  - B 

Vdlain - - - M _ 	M M B - 

Archer B B B B - - - - - 

Waпior Mage E E E E - - - - - 
Maeter Агснвк  М  M М  М  - - - - B 

Sniper M M M M - - - B - 

Ranger B B B B B B B - - 

Hunter B B B B B B B - - 
Ranger Loixl E E E B B E E - - 
Bounty Hunter E B E B E B E - - 
Cleric - - - - E 5 B - - 

Prieat - - - - M М  М  - _ _ _ 
Pried oi'tire LigЬt - - - - GM GM GM - GM 
Pried of tire Dar6 - - - - GM GM GM GM - 
Druid E E E B E E 5 - - 
Great Druid M M M M M M M - - 
Aкh Dnrid M M M M M M M - - 
Warlocle M M M M M M M - ' 

Sorcerer B B E 5 - - - - - 
atrZard M M M M - - - _ - 
Archmage GM GM GM GM - - - - GM 
Lich GM GM GM GM - - - GM - 

Attulna tes  

12 30 

9 11 25 

9 11 25 

12  30 

5 7 15 

5 7 15 

7 9 20 

Attribute requires 2 lюnuв  points to raise by one. Starting/going below initial value acrв  1/2 point to bonus pool 

Starting Values Hit Points Per Level Spell Points Per Level 

Class Hit Spell Base First Second Base First Second 
Points Points Promotion Promotion Promotion Promotion 

K"iglu 40 0 5 7 9 0 0 0 

Thief 35 0 4 6 8 0 1 1 

Moпla 35 0 5 6 8 0 1 1 

Pa/adiп  30 5 4 5 6 1 2 3 

4гrlreг  30 5 3 4 6 1 2 3 

Ranger 30 0 4 5 6 0 2 3 
Cleric 25 10 2 3 4 3 4 5 

Druid 20 10 2 3 4 3 4 5 

Sorceгeг  20 15 2 3 3 3 4 6 

Human 

Min Start Max 

Elf 

Mite Start Max 

Dwarf 

Mien Start Max Min Start Max 

Might 

Intellect 

Personality 

Еидигаисе  

Accuracy 

Speed 

Luck 

9 	II 	25 

9 	I1 	25 

9 	11 	25 

7 9 25 

9 	11 	25 

9 	11 	25 

7 9 25 7 9 20 7 9 20 

5 7 15 

12 	30 

9 	11 	25 

5 7 15 

12 	30 

9 	11 	25 

12 _ 30 

	

5 	7 	15 

	

5 	7 	15 

	

9 	11 	25 

	

9 	11 	25 

	

12 
	

30 

U 

в  

г  

~ 
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i[[s f'јsc¢[[an¢ous ski[[s  
Unanned Leather Chain Plate Shield Dodge  
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E __ 
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Е
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--- 
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B M M 	- - Е  
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B M М 	- E Е  
B M М 	- Е  Е  
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B M M 	- E 0 
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- 
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E 
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- Е  - 	- Е  - 
_ Е  

G 
- 	- Е  - 

- - 	- Е  - 
- Е  - 	- Е  - 
- Е  - 	- - - 
- Е  - 	- - 

- 
- 

- 
=- 
- 

---=- -Е  
Е  

- 	- 
- - 

Di aг~ Г  гception Memhatt Leaping Medita&e' B9~Iy 	Identify Repair јdentry Arn 	Stealing Alchemy 
leap 	 Building lteм 	 Monвter Master 

Knight 	B Е  Е  B - М  NI Ni - - 

Cavalier B E E B - М  NI NI 
- 

- 

- — 

-- 
Cham.ioп  B E E B GM GM GM 

Вlасlг  Knight B Е  Е  B - GM - GM GM ----- 

Т1гге{ M M М  B M M Е  

Rog!е  M M M Е  Е  M М  Е  _ 

Spy GM M M Е  М  B M GM Е  

Авваввгп  GM M М  Е  NI I3 - М  GM Е  

Моп1г  B Е  М  М  E М  B 

Initiate E E М  М  - E M 8 

Maeter E Е  GM GM 

Ninia М  E GM GM М  
Paladin B Е  B М  - М  - Е  
Crusader B Е  B М  - М  - Е  
Hero _ B Е  B-  Е  M GM 

Villain_ 13 Е  13 Е  _ М  GM Е  

Archer Ni Е   :М  E Е  Е  Е  

Wanior NIagc I: NI L' М  Е  Е  

Master Areher 	0 GM 1= М  Е  ---- F Е  Е  

Sniper-- 	L GM E NI E F. E E 

Ranger 	E NI H Е  B Е  B 13 М  Е  E B 

hunter 	L М  II Е  B E_ B B М  E Е  B 

Ranger Loni 	L М  H Е  13 Е  13 H GM Е  B 

Bounty Hunter 	0 NI B L B  E B H GM E B 

Cleric Е  Ni NI Ni _ B Ni 
1  - 	- 

P1-jest Е  NI Ni NI B N-I L -  E_ — 

Priest of the a-k L' GM NI NI B N-i 1 - Е  

Priest of lire Deals Е  GNI nl M II NI U 

Druid - Е  L М  М  Е  Е  8 М  

Great Druid - Е  Е  M_ М  - Е  F 
-B 

- -- 
М  
GM A~ch Druid I: Е  NI GM - 1: L B 

- Е  NI GNI - Е  H B GM 

Sorcerer - 1: B М  NI NI NI 

Wizard Е  13 М  М  -- М  1: NI М  

AГСhmage L I3 NI NI - _ GM [ GM М  

Lich - Е  II NI Ni - GM Е  GNi М  

CLASS 

r иnл lл  I?1  
Air: Initiate Guild (IG): Emerald Island; Adept Guild (AG): Harmondale, znаBнuя  rpag; Master Guild (MG): Tularean Forest, 

Pierpont, нa nnamфopмama; Paramount Guild (PG(: Celeste, зanag 
Body: IG: Emerald Island; AG: Harmondale, глa8нuя  rpag; MG: Erathia, Steadwick, go зaМbka; PG: Avlee, Tidewater 

Earth: IG: Harmondale, гnaBi-iuя  rpag; AG: Tularean Forest, Pierpont, нa nnamфopмama; MG: Barrow Downs, Stone City (Ha 

Ioгouзmok(; PG: Pit 
Fire: IG: Emerald Island; AG: Harmondale, гnaбнuя  rpag; MG: Tularean Forest, Pierpont, нa nnamфopмama; PG: Mount Nighon, 

i-ta for 
Mind: IG: Harmondale, гnаВмuя  rpag; AG: Erathia, Steadwick, go зaмъka; MG: Tatalia, Tidewater, нag ma8epнama (нямa 

cmьnбu); PG: Avlee, Tidewater 
spirit: IG: Emerald Island; AG: Harmondale, znaбнuя  rpag; MG: Deyja, ceBepoзanag; PG: Erathia, Steadwick, go зaмъka 
Water: IG: Harmondale, zлa8нuя  rpag; AG: Tularean Forest, Pierpont, нa nnamфopмama; MG: Bracada Desert, зanag; PG. 
Evermorn Island, зanag 
Dark: Guild of Night: Deyja, ceBepoзanag, нag xpaмa (нямa cmьnбul; Pit 
Light: Guild of Illumination: Bracada Desert, ceBepoзanag; Celeste, зanag 

Cneg 1 мeceц  uzpa, нauiuтm ekun ycnя  ga uз8oloбa maзu kapmuнka 
Bnя6o, kosmo e gokaзamencmбo зa nocmoянcmBo, ynopumocm, 
npoфecuoНanuзbм, coцuoмymuлozuзъм, cnempo.. onal or nЯBo Ha gяcиo: 
Chopper, Freeman, Jiuce, Whisper 

Bьлшe6нume лaмnu B заBucuмocm or gë~я, B koOmo zu uзnoлз8ame ga8am'i  
paзnuчнu бoнycu.3a Bceku мeceц, He uзnoлзBaйme лaмnume B cлegнume gHu: 
5 - stoned; 	7 - eradicated; 	13 - death; 21 - eradicated; 26 - stoned; 	27 - death; 

Гнyapu 	 Mapm MaO Юnu Cenmeмбpu Ноем8ри  
1-7 +1 Might 1-7+1 Per 1-7 +1 Acc 1-7 +1 Lck 1-7 +5 Food 1-7 +2500 Ехр  
8-14 +2 Might 8-14 +2 Per 8-14+2 Acc 8-14 +2 Lck 8-14 +10 Food 8-14 +5000 Ехр  
15-21 +3 Might 15-21 +3 Per 15-21 +3 Acc 15-21 +3 Lck 15-21 +15 Food 15-21 +7500 Ехр  
22-28 +4 Might 22-28 +4 Per 22-28 +4 Acc 22-28 +4 Lck 22-28 +20 Food 22-28 +10,000Exp 

Фе8руари  OkmoMBpu QekeмBpu 
1-7 +1 	1nt Anpun 1-7 +2 Skill points 1-7 +1 Random 
8-14+2 Int 1-7+? End Юнu ABzycm 8-14+4 Skill points resistance 
15-21 +3 Int 8-14 +2 End 1-7 +1 Spd 1-7 + 1000 Gold 15-21 +6 Skill 8-14+2 Ran. res 
22-28 +4 Int 15-21 +3 End 8-14+2 Spd 8-14 +2000 Gold points 15-21 +3 Ran. res. 

22-28 +4 End 15-21 +3 Spd 
22-28 +4 Spd 

15-21 +3000 Gold 
22-28 +4000 Gold 

22-28 +8 Skill 
points 

22-28 +4 Ran. res. 
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O U T CA  S 
произВо9ител :  ~Appeal  разпрастра-нител . 	 /nfogranies 

ранцузите, ax тези  французи. да  оставим  насграна  
техните  нездрави  претенции  към  крачетата  на  таки- 
ва  миповидни  сьщества  като  жабите. да  не  обръ- 

щаме  внимание  на  филмите, които  правят. да  пренебрегнем  
всичко  това. да  забравим  дори  и  твърдението  нa Оскар  
Уайлд, че  пипсващото  звено  между  човека  и  маймуната  е  
французинът, защото  сьс  сигурност  франките  са  най- 
странната  нация  в  света  на  компютьрните  игри. 
Какви  са  техните  характерисгики ? Ами  гениални  
и  иновативни  идеи  (Alone in the Dark), странно  
чувство  зa хумор  (GoЫiins 2) и  необяснима  opra- 
ническа  непоносимост  към  3D ускоритепите  
(MDK). Outcast e поспедната  рожба  на  френс- 
кото  братство  (този  nbT, ролята  нa родипката  се  
изпъпнява  от  Appean, a тази  на  акушерката  от  
Infogrames) и  e нещо  наистина  феноменално. 
Изключитепно  вмaниaчaвaщa (проверете  за- 
пасите  в  хпадипника  и  в  барчето  преди  да  
пристъпите  към  инсталация  на  диска) и  поня- 
кога  вбесяваща  (cьщoтo важи  и  за  хапчетата  
зa успокояване  на  нервите). Уникална. За  
пръв  път  от  много  време  насам  играя  action-
adventure c толкова  високо  кaчeствo. Прос- 
тo докато  пиwa тези  редове  от  очите  ми  
искри  въодушевпение  a oт  устата  ми  пръс- 
кaт... e мисля, че  не  е  необходимо  да  сти- 
гаме  до  чaк  такива  подробности . да  зaпoч- 
нeм  oт  caмoтo нaчалo... 
A тo почва  с  малка  дървена  къщурка  без  пи- 
пи  oтnpeд, нo с  някакво  стpaннo сьщество, 
кoeтo отдалече  нaвявa реминесенции  зa 
zealot (бел.ред: iъй  де  - припича  на  zealot - 
Groove, пoнякora npocro e по-начетен  откол- 
кото  е  здравосповно). Bue сте  Кътьр  Спейд. 
Роден  сте  в  семейсгво  нa професори, ana 
бързо  разбирате, че  не  сте  някакво  интепек- 
туапно  светипо  и  се  посвещавате  нa военните. 
Бивш  тюлен  (не  тюпен, a "Тюпен" - cпpaвкa: 
Стивън  Ceran), no настоящем  - ръководитеп  нa 
мисия  за  спасяване  нa cвeтa. Нашият  свят. 
Ако  трябва  да  бъдем  по-тoчни  - издирвате  
проба, изпратена  от  Земята, кoятo поради  
повреда  зanoчвa дa изсмуква  материята  от  
родната  ни  Всепена. Ако  държите  дa имате  
място, където  да  се  завърнете, хубаво  е  да  
побързате  и  дa разберете  кaквo е  станало. 
flo време  нa транспортирането  ви  в  napa- 
nenнaтa всепена, където  е  пpoбaтa, нещо  
се  прецаква. Както  обикновено  се  спуч- 
ва, вие  сте  захвърпен  някъде  сам, a дру- 
гарчетата  ви  са  пръснати  из  цялата  nna- 
нета, потьнали  в  море  от  неизвестносг. 
Същото  вaжи  и  зa "пpoбaтa". Есгестве- 
нo, това  не  е  всичко. За  дa бъде  кyno- 
нът  пълен, вие  се  оказвате  Ulukai. 
Както  сигурно  сте  се  досетили, тoвa 
е  герqят  с  ronямo Г. Toвa е  освобо- 
дителят, месията  и  Т.Н. Това  е  чове- 
кът, който  ще  освободи  таланите  
(мес(т)ното  население ) от  иroтo нa 
пошите. Задачата  ви  e простичка  - 
дa издирите  и  сьберете  пепе  Све- 
щени  камька  и  да  ги  дадете  на  
гпавния  Пазител. T.ºй__ºг_ºиºa.._ 

cтpaнa ще  намери  вa- 

д  i т  е  г  в ' 

шите  спътници  чрез  вътрешна  ISDN пиния  към  Internet която  n. 1i 
ще  го  свърже  с  осганалите  Пазители. Или  поне  нещо  в  този  д  
така  да  прегледаме  посгавените  задачи . Ha измaчкaнa a бепеж  a 
че  nuwe: 
1. Cnacu Земята  

2. Cnacu народа  нa талан  от  поробителя  
He е  зпе  като  зa начало. След  кратки  кoneбaния  oтнocнo тo 

кaкви  дрехи  дa cu сложи  зa купона  no случай  идването  
кaтo Освободитеп, г-н  Кътьр  се  впуска  в  действ  
Вместо  nиткa сьс  соп, му  поднасят  първите  четири  
nитaния, зa да  може  да  изпезе  oт  единиш  континен  
дa се  разходи  из  пепе  месгносги  нa nnaH етата, зa да  
бере  penиквитe. 
Ще  се  мотаете  из  света  нa Adelpha (тaкa :е  нарич  п  
нетата) в  third-person nepcneкrивa, като  npu желан  
може  дa погпедиете  cвeтa и  през  очите  нa Кътьр  Т  
не  е  тръгнал  с  'песен  нa ycra и  цвеке  в  кocaтa" дa 
разхожда  наляво-надясно. Нашият  герой  е  оборуде  
с  най-различни  високо-технологични  джаджи. Ср  
тях  ca сензор, сканиращ  oкonнoстra зa органич  
форми, бИНокъл  с  възможности  зa проследяване  
даден  обект  (KaKTo и  рентгенов  режим  , експподиЕ  
щи  бoмби, невидимост, хопографски  образ... Cr 
ськьт  е  дъпъг, HO ще  ce cnpa no-подробно  единстЕ  
нo на  устройството  F-Link. Това  е  своего  рода  rei 
nopтaтop, който  може  да  ви  прехвърли  на  предваЕ  
тепно  избрано  oт  вac мястo, когато  попожениетg с  
не  напечено. Без  нero играта  щеше  да  бъде  невi 
можно  трудна  нa някои  места. 0, дa - нe знам  спои  
нах  пи  и  бепежникът. Той  ще  ви  noкaзea какво  точ i 
трябва  да  направите  и  какво  вече  сте  ycnenu дa изпъ  
ните. 
Caмo че  нямa да  разполагате  с  всички  тях  oт  само  
начало, зa дa се  сдобиете  с  цяпото  снаряжение  L 
трябва  досга  дa напреднете  в  urpaTa. lрехода  ие: 
ду  вселените  ви  e зaпpaтиn в  Ranzaar - Снежна  
страна. Онтам  ще  започнете  пьтешеспвието  Cu 
цяпа  Adelpha. Следващата  спирка  е  5hamazaai 
светът  нa храмовете. Пъryвaнeтo между  тези  с  
poMHu площи  се  осьществява  посредством  no 
тали, наречени  от  сьздатепите  нa играта  daoka. 
нaчалoтo теренът  около  тях  е  чист, т.е. няма  вЕ  
гове, HO до  поспедните  някопко  daoka ще  им  
те  всички  ocнoвaния  дa се  чуди-е  кaк  дa сп  
нете. Като  стaнa въпрос  зa врагове  се  сеща  
че  вие  все  още  нищо  не  знаете  зa попитмче  
ката  сиryация  нa Adelpha. u лй- поши  е  
поробили  добрите. Toвa нe кой-знае  кaк  
новост. Проблемът  е, че  вие  cTe нa страна  
нa таланите  - миропюбиви  сьщества, подч  
нени  нa есенцията  Cu (aKo ce нanoжи  да  : 
дъпбавам  тoзи  вьпрос, ще  трт  бвa да  обясi 
цяnaтa им  фиnocoфия  с  всичките  успожн  
ния, зaтoвa ще  бъде  лаконичен ). Тя  не  ь  
пoзвonявa дa убиват  други  тanaни  и  pa у  
ражняват  насипие  no какъвто  и  да  е  би, 
начин. ToBa дава  възможносг  нa няю  
no-arpecuBHu представители  нa тяхна  
раса  да  успеят  дa им  се  налoжaт  и , 
превърнат  китната  Адеѓфа  в  нешо  н  
тo вoeннaтa диктатура  нa ПинотчЕ  
Който  се  бунтува  - на  кnagai 
Който  не  paбoти  - нa кпадаi 

че  вече  ситуащията  е  

1 
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ясна. Навсякъде  лъллят  войници, готови  да  
ви  налравят  гпавата  мека. 
Във  всеки  свят  освен  че  трябва  да  намери- 
те  свещените  камъни, е  хубаво  и  да  Cu 
упесните  живота, излопзвайки  саботажи. 
Какво  имам  предвид  ли? Outcast e уникал- 
нo интерактивна. Цяпата  всепена  сьществу- 
ва  B една  истинcкa виртуална  реалност. Жи- 
тепите  Cu вършат  тяхната  работа  и  нe ca 
спожени  там, само  защото  вие  трябва  да  го- 
ворите  с  тях  или, за  да  украсяват  пейзажа. 
Вашите  noстъпки  определят  начина, no 
който  останалите  ще  се  отнасят  към  вас. 
Outcast e изразено  непинейна  игра  и  B нея  
имa някoи  основни  точки, до  кoитo може  
да  досгигнете  no разпични  начини. Всичко  
това  е  направено  no един  npoстo феноме- 
нален  начин. Това, което  сипно  ме  възхити, 
бе  свободата  нa действие. Представете  Cu 
огромна  лравоъгьпна  ппощ, 60% от  която  е  
заета  с  тресавища, кьдето  расте  riss. B цен- 
тьра  й  стои  внушителен  храм. B четирите  
ъгьла  на  правоъгьлника  има  разни  населени  
места  или  храмове. B ппантациите  paбoтят  
над  100 талана. Опук  нататьк  изборът  е  
вaw. Ако  искате  избивайте  xopa, ако  пи  не  
изпъпнявайте  им  желанията. Търчете  като  
KOH или  Cu купете  превозно  средсгво. Пре- 
тьршувайте  скпадовете  unu oстaнeтe бедни  
(или  умрели), нo честни. Избивайте  подоб- 
ните  на  койоти  сьщесгва  ипи  ги  оставете  да  
уморят  работните  дoбичeтa нa тапаните . 
Нямате  никакви  пробпеми  (He твърдя, че  

чрез  сьзнатепно  действие  или  бездейсгвие  
нямa да  Cu усложните  живота, HO noнe из- 
борът  е  ваш). Естествено, имa някои  orpa- 
ничения. Например  aкo убиете  талан, кой- 
то  e жизненоважен  зa по-нататьшното  раз- 
витие  на  иrpaтa, просто  трябва  дa ce load- 
нете. Като  сгана  дума  зa тoзи  елемент  oт  иг- 
paтa, редно  е  да  кaжa зa странния  нaчин, no 
който  е  решен  въпроса  cьc save-a. Той  
представпява  кристал  с  оригинапното  име  
saavgaam и  свойството  My e, че  кoraтo ro из- 
ползвате  привпичате  внимaниeтo нa бпизки- 
те  вoйници  ипи  врагове  (ако  имa такива) 
към  вашата  бeззaщитнa персона. Правипно  
cue ce досетипи  - кoraтo се  записвате, B 10- 
ната  ceкyнди, през  които  saavgaam-ът  един  
вид  се  "разгръща" преди  дa се  noчви  конзо- 
nara зa save-вaнe героят  ви  е  тотално  уязвим  
OTKbM aтaкa. Това  ще  ви  накара  добре  да  Cu 
правите  сметката  кога  дa се  записвате  и  
внася  допълнителна  екзотика  в  gamep!ау-я. 
Крайно  време  е  дa хвърпим  един-двa, че  и  
повече  norneдa, и  към  екшън  чacпa. 
(Миспя, че  преди  това  е  необходимо  да  
направим  още  едно  уточнение. Играта  е  
правена  oт  французи. Французите  мразят  
американците . Кътьр  е  американец. Дедук- 
тивнoтo прозрение  B спучая  е, че  французи- 
те  мразят  Kъrьp. M-Aa-a  - и  кaк  само  го  
мразят  жабарите...?!! :) 
Имa игри, където  вие  cue cuneu и  смел  и  
убивате  стoтици  врагове  с  минимanни  ycи- 
лия. Има  и  такива, където  бпагодарение  нa 
интепекта  си, можете  да  избегнете  сбпъськ  
с  неприятепя  и  naк  cue нa далавера. Имa и  
Outcast. He мora точно  да  разбера, защо  
героят  ви  е  такъв  охпюв  (поне  B самото  нa- 
чало  - когато  имa нупево  ниво  нa боравене  
с  opъжиятa - xut'aB, безхаберен  ...). Или  за- 
що  враговете  ca тonкoвa неприпично  - aнa- 
болно  - яки  (noHe докато  не  ru отучите  oт  
яденето  нa riss - нещо  кaтo Red Bull noд  
фopмaтa нa paстeниe, HO зaтoвa мanкo no- 
къcнo). Играта  нe би  мoгna дa се  нарече  
necнa. Дoстa зор  ще  видите  докато  изгпеда- 
те  финалната  анимация  (честно  казано  още  
нe CbM стигнал  дотам, HO вече  сьм  се  озъб- 
вал  нa някопко  пъти  npu срещата  ми  от  тpe- 
ти  вид  с  враждебното  местно  насепение. 
Пoдтиcкaщo дълго  време  се  мотаех  и  с  ед- 
нo единствено  нещастно  пистолетче  (Leve1 
0), кoeтo стaвawe за  плашене  на  rapruTe, HO 
при  no-сериозни  стьлкновения  oбикнoвeнo 
ми  oстaвaвawe да  приложа  пpaвиno номер  
13 - "Бягай  бързо!". Когато  се  сдобиете  c no- 
сериозния  apceHan, нeщaтa придобиват  no- 
друга  посока. Ho дoтoraвa, жanнa ви  майка. 
Ако  и  куршумите  свършат, остават  юмру- 
ците. Общо  взето, мопете  се  дa не  достига- 
те  дo този  момент. За  дa не  naдaтe топкова  
ниско, намерете  Recreator (имa го  нa всеки  
континент), който  от  опредепени  материа- 
пи  дa ви  нanpaви  cьвceм  истински  aмyни- 
ции. 
Както  вече  казах, Outcast e мнoro интерак- 
тивна. Можете  да  направите  играта  много  
no-necua, ако  още  B началото  накарате  тa- 
ланите  дa спрат  продукцията  на  riss. Когато  
противникът  остане  на  гпадна  диета, из- 
дръжливостта  My бързо  ще  намалее. Разби- 
pa ce, тoвa ue ce oтнacя  само  до  войниците  
- чудовищата  се  изхранват  добре  и  вие  cue 
ocнoвнoтo ястие. ( бърза  мини  анкета: 1. 
Kou ca те? Най-разпични  гадове  из  nene об- 
naсти. 2. Какво  правят  там? Ами  живеят  си  и  

гледат  да  се  изхранват. 3. Защо  искат  да  те  
изядaт? Абе  ти  нe можеш  пи  да  измиспиш  
по-умни  въnpocи? Добре  де, cnupaM.) 
Изкуственият  интепект  нa Outcast e може  
би  най-гопемият  кoз  на  иrpaтa. Той  използ- 
вa системата  наречена  GA1A. Тя  пoзвonявa 
всеки  един  герой  да  изпитва  истинcки  чувс- 
твa (спрах, бnaroдapнoст, гпад), дa имa сип- 
но  paзвитo чувство  зa самосьхранение, да  
pearupa адекватно  на  ситуациите  B urpaTa. 
При  това  no начин, кoйтo много  нaпoмня  
нa поведението  нa един  cьвceм  нормален  
човек. Нещо  невиждано  досега  от  мен. Ba- 
шите  дейспвия  ще  впияят  нa oтнoweниeтo 
им  към  Кътьр  Спейд. Ако  cue ce правипи  нa 
добрички, те  ще  бъдaт  много  no-жертвого- 
тoвни  за  вас. Както  вече  казах, всички  (над  
600(!!!)) персонажа  B игpaтa Cu живеят  B 
един  виртуален  свят. Те  oбpaзyвaт  нещо  ка- 
то  огромно  групово  сьзнание. Ако  нaпpaви- 
те  мизерия  нa единия  свят, нe ce и  надявай- 
те, че  на  другия  никой  няма  дa узнае  зa пoc- 
тьпката  ви. Когато  попитате  някой  талан  за  
негов  cьнapoдник, който  B момента  тьрси- 
те, може  да  получите  oтroвopи  кaтo: 'flpeAu 
няколко  луни  го  видях  на  североизток, нo 
опогава  не  сьм  ro виждал", или  'flpenu мал- 
кo се  засякохме  нa юг  опук". Всичко  това  
внася  допъпнитепна  искрица  e Outcast. 
Всички  тези  чудеса  ca възможни  благодаре- 
ние  на  така  наречените  "агенти", като  за  
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вс • ко  чувство  има  определен  агент. Така  
на  ример  ако  започнете  безразборно  да  
сг  еляте, тапаните  ще  се  скрият, a спед  тo- 
ва  дълго  ще  се  страхуват  or вac. Разговори- 
те  които  водите  с  тях, почти  винаги  ще  бъ- 
да  смиспени  (не  както  при  повечето  куес- 
тo:e), което  е  още  един  гопям  ппюс  за  заг- 
ла :ието  в  тази  насока. Пр'отивниците  ви  сь- 
щіі  нe ca бипи  ощетени  от  майката  приро- 
да  Те  комуникират  помежду  си, крият  ce, 
из  ислят  оптималния  маршрут, no който  
м. гат  да  ви  сгащят, изобщо  не  са  някаква  
б  сзащитна  плячка. Когато  чувстват, че  са  
на  края  на  силите  Cu го  удрят  на  бяг  и  
ты  сят  подкреппения . Единственият  им  не- 
д. атьк  е, че  не  виждат  много  добре, кое- 
тo ви  позволява  понякога  с  пълзене  да  се  
п..мъкнете  покрай  тях  (нa 1-2 мeтpa), дa Cu 
вз  мете  това, което  ви  трябва  и  да  Cu тръг- 
не  e no живo-по  здраво. Запомнете  това  из- 
ре  ение  защото  без  изпопзването  на  тoзи  
n. йом  е  почти  невъзможно  да  се  измъкне- 
те  oт  първите  някопко  нива. 
И  терфейсьт  на  Outcast не  би  мoгьn да  се  
на.ече  ocoбeнo удачен . Аипсват  каквито  и  
да  е  опции  зa промяна  на  кпавишите  и  сге  
о:речени  да  управпявате  Кътър  с  мишка  и  
че  ирите  стрепки. Всеки  закоравяп  Quake 
ф:н, ще  разбере  моето  неудобсгво . Каме- 
pa a ce върти  с  помощта  нa мишката  иначе  
се  oпитвa дa даде  максимално  удобна  нa 
ка.тина  на  игpaчa. ToBa не  винаги  става  
особено  успешно. Поради  ужасните  проб- 

леми 	clipping-a ‚npera често  срещано  
явпени . е  вawият  герой  напоповина  да  бъ- 
де  вгр.  .  ен  в  нaй-бпизката  стpaнa) нерядко  
кaмep. a ще  пoкaзвa само  една  греда  или  
камък. Bъзмoжнo е  дa zoom-вaтe и  no този  
начин  .a изберете  оптималния  за  вас  ва- 
риант. онякога  добра  идея  е  да  превкпю- 
чите  H  :  first-person перспектива . Въпреки  
извест  aтa тромавост  в  управлението , с  не- 
ro nec 0 се  свиква  (макар  че  скачането  or 
скала  a скала  е  подлудяващо  трудно). 
Графи  .та  нa играта  пpoбyди  противоречи - 
ви  чув. ва  в  мен. Тя  нe използва  триизмер- 
ни  уск  іритепи . Според  Appeal тази  техно- 
логия  която  ce ocнoвaвa нa nonиroнитe) 
cK.po e бъде  отживелица . ,4oстa xopa не  
са 	.  гл: сни  с  тях. Аз  се  нареждам  сред  тях. 
Cu рн. вече  сте  nюбonитни, с  какво  aджe- 
ба  .аботят  Appeal? Outcast използва  Voxel 3 
тех  on rия. Voxel-ите  ca пикcenи, към  кои- 
тo np бавена  Z-координата . Kaквo е  пре- 
ди  ств.то  им? Всичко, направено  с  тях  из- 
rne .а  обемно, a не  ппоско  и  нералистич - 
но. Те  енът  нa Outcast e едно  малко  (кaквo 
ти  an 0 - нивата  ca orpoMHu), произведе- 
ни: нa изкуството  (беп.ред: зa urpa oт  този  
ро,  . аистина  е  прекрасен . Освен  тoвa 
въз 	звеждането  нa специални  ефекти, 
кaт.  :  rticles (снежинки), отбпясьци , ек- 
сп  зи  може  дa ви  накара  дa се  замисли- 
те, за  0 изoбщo ви  тpябвa 3D ускоритеп. 
Bo aтa в  Outcast e най-cпonyчnивo нaпpa- 
ве  ата, която  някora сьм  виждал  (става  ду- 
мa a п.върхностга  й - в  подводните  сцени  
To b ider все  още  е  ненадмината ). Oкono 
ге  ят  ви  се  образуват  кoнцeнтpични  кpь- 

-  тразяват  ce обектите  or окопната  
ънцето ... Голямо  внимание  e oTpe- 

o a детайпите.,4ъхьт  нa героя  ви  се  
a: ко  е  студено, частици  or ексползи- 

-  с- paзпиnявaт  no земята. Muoro кpacи- 
,qв  женията  не  героите  ca направени  
.a era xunep реалистични  посредсгвом  
eм:тa Skeletal Animation (изпonзвaнa зa 
в  n .T в  Half Life). HO ... винаги  има  едно  
мо  HO. 
гн . ме  и  до  лошите  нoвини. Във  всеки  
H M  .  мент  камерата  показва  oкono 63000 
cen• (no oфициanн  статистика ). Имате  
няк  ква  представа, какъв  пpoцecop ви  
.  ва  зa да  погпеднете  цяnoтo това  вепи- 
епи - в  разделителна  способност  640 нa 
тo ки. Ами  по-мощен  oткonкoтo имате  

aкcимanнaтa резопюция , нa която  
бщ  і  може  да  подкарате  Outcast e 512 
84 очки. За  да  може  дa се  наспадите  нa 
внa urpa на  noдoбнa раздепитепна  cno- 
ност  ви  е  необходим  Pentium III - 
MHz с  128МВ  RAM. Ако  махнете  някoи  
кти, можем  дa се  договорим  и  нa 
tium II - 400 MHz. Xopara изгпеж- 
ръбести . Когато  кaмepaтa се  дoб- 
и  твърде  много  дo героя, нa no- 

гопям  мoнитop (19") пикcenитe cu личат  до  
един. Миспех, че  тaзи  гледка  принадпежи  
на  минапото, нo не  би... За  проблемите  с  
clipping-a вече  споменах . Под  водата, нe- 
щата  изглеждат  направо  тpaгичнo. Каквато  
и  карта  да  имате, пonoжeниeтo нямa да  се  
пpoмeни  - нали  помните, играта  не  е  3D - a, 
ама  вие  сте  си  купипи  Voodoo 3!!! - дa ви  е  
честито  :)). 
Щo се  отнася  до  аудиоефектите  и  музика- 
та, ro те  ca на  едно  npeкpacнo нивo. Саунд- 
тракът  е  записан  от  московския  симфони- 
чен  оркестьр. Пуснете  Cu демото  и  ще  раз- 
берете  кaквo имaм  предвид. Пpoстo не  мo- 
же  да  се  опише  с  думи. ,4игиталните  ефек- 
ти  нe му  отстъпват. дoкaтo ходите  no снега, 
ще  чувате  характерния  cкъpцaщ  звук, кога- 
тo плувате  or тoнкonoнитe ще  се  пукат  бa- 
пончета, непрекъснато  има  някaкъв  звуков  
фoн. Експлозиите  са  peanистичнo озвучени . 
Зa гласовете  нa repoure сьщо  могат  да  се  
изкажат  суперпативи . Пpoeгo няма  някакъв  
недостатьк, за  кoйтo да  се  хвана  (кonкoтo и  
дa миcnex no въnpoca). 
Konкo много  написах  зa Outcast и  копко  
още  неща  нanиpaт  да  бъдат  кaзaни. Ho 
няма  смисьп  да  ви  досаждам  с  10 странич- 
ни  статии, миспя  че  re ca запълнени  с  далеч  
no стoйнoстнa инфopмaция. 3aтoвa ще  
прикпюча  само  с  някопко  закпючителни  ду- 
ми. 
Kaзaнo нaкpaткo, Outcast e една  много  доб- 
ре  направена  urpa, кoятo може  дa npegno- 
жи  нa вceки  пюбитеп  нa прикпюченията  де- 
сетки  часове  удоволствие  пред  eкpaнa. Иг- 
рата  има  своите  недостатьци  - бъгове  (лич- 
нo нa мен  ми  ce нanoжи  да  зaпoчнa всичко  
oтнaчалo, заради  една  тьna грешка), проб- 
леми  с  rpaфикaтa, нo re като  че  nu остават  
на  заден  nnaH, кoraтo се  noтoпитe в  света  на  
Adelpha. Kaзaнo още  no-ясно  - всичко  oстa- 
вa на  заден  nnau, кoraтo пуснете  Outcast. 
EAHa urpa, за  която  имах  много  гопеми  
очаквания  и  за  мое  най-гonямo облекче- 
ниe, тя  mu пoкpи  нanъnнo. Задължително  заг- 
павие  за  вceки  noчитaтen нa жанра  action- 
adventure. Пък  и  не  само  за  тях. 

~ .,~ 

Р.S. 13 интерес  на  истинaтa Appeal ca 6en- 
гийска  фиpмa, a не  френска, нo nopaди  
гeorpaфcкaтa бnизoст  и  езика, кoйтo те  ro- 
вopят, мисля  че  ще  ми  простите  тази  дреб- 
нa нeтoчнoст  :) Caмo дa не  сте  се  обидипи  
зa френските  фипми... 
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АВсички  ku8u сьщестВа. Bceku еуин  мо.*еше  ga разруши  тази  nлaнema, но  е  
не  злоупотребя8аха  с  могьщестВото  cu. Cneg Време, обаче, алчността  проюlс ,•а  
gywama uм  u mo8a goBe.*ga go безпрецеуентни  беуст8ия  нa Darien. Cneg сто  u- 
цu гоуини  раните  cm чумата, nnьзнaлa из  цяnama nлaнema, Вече  бяха  затВоре  и. 
Ho хората  още  cu сломняха  за  злото, npouзmekno cm мaгuяma u ce cmpaxyBaxa 'm 
нея. Докато  нe goOge Garacaius. HukoO нe знае, kou ca него8ите  pogumenu. /1ег: н- 
gume тВьруят, че  еуин  беуен  puSap zo намерип  kamo мaлko SeSe. Gazacaius nok•з- 
Ba големи  зало.*би  B областта  нa магията  и  през  негоВите  уьлги  льтешест8ия  •a- 
уьлбочил  познанията  cu и  omkpun gpeBHu източници  нa мaнa. По  Време  нa cB' u- 
me странстВания  moO намира  и  бьуещата  си  съпруга  - Lasha. Toй  щеше  ga CU ' с- 
тане  еуин  пoчumaн  член  нa тьрго8ското  о6щестВо, ako нe го  бяха  npuнyguлu ,.а  
се  ВклЮчи  B ме~кууособните  BOOHu, kuпящu uз  Darien. Чрез  магия  moO no6e.*ga:a 

Beme си  u ста8а  ПьрВият  Kpan-MarbocHuk нa Darien. Магията  се  зaBьpнa нa планетата. Garacaius обеща8а  ga изпопзВа  -a- 
мo B kpaOHu случаи. TOO упраВляВа  Darien с  mBьpga pbka, gokamo не  се  случВа  нещастие  - гuбeлma нa 'Есена  му. C нея  умц.а  
aнuemo му  ga упраВля8а  u ga разрешаВа  cnopoBeme B kpancmBomo Cu. Жителите  нa Darien изпращат  npameHuqu, kou 0 
or нeгo ga посочиупраВник. Gazacaius нaзнaчaBa четирите  си  уеца  за  Властниците  нa paзлuчнu paOoHu cm Darien. П.р- 
нuяm cuH - Elsin зacmaBa зау  могьщата  paca нa хората  Aramon. PogeH поВец, Bmopomo geme нa Сьзуатепя  - Trisha omug: B 
Bomo нa .ки8отните, cpeg g~kyнznume нa Zhon. Lokken Be третият  cuн  нa Сьзуателя. Зьл  no xapakmep, moO Be изпрат  -н  
ята  нa Taros (огьнJ, cpeg oгнeнume cmenu u злоВещите  чууоВища. Kirena - кралица  нa мopemama, ще  бьуе  начело  на  мо  ь- 
морска  paca Veruna. Cneg nbpBume 200гоуини  cm ynpaBneHuemo uм, Garacaius изчезВа. 
гoguнu no-kьcнo напре*ението  мe~kgy регентите  e eckanupano. BepHu нa заВета  на  бaщa cu Elsin u Kirena огранича8ат  no 
0 на  магията, gokamo Lokken u Trisha ce сьсреуоточа8ат  Вьрху  способностите  Cu, за  ga nomywaBam ByHmoBeme B зе  и- 
. Aramon u Veruna ce съЮзяВат  срещу  oBeguHeHume CUf U на  Zhon u Taros. Конфликтьт  Be неизбе)кен, a moO заллашВа  е- 

ma на  цепия  сВят, защото  нapyшa8a баланса  мe.*gy чemupume прироуни  cmuxuu. Всичко  започна  с  еуин  Вестоносец  на  u e 
, пристигнал  B Azien, зa ga npegynpegu населението  за  огромните  opgu, koumo ce нacoч8am кьм  него. 

пpouзВоgumeл: Cavedog paзпростpаНumeл: GT Interactive 

- началото  магията  B cBema нa Darien бе  нещо  сь8сем  обичайно  - маната  
-~чеше  B неурата  на  земята, a пemuмama магьосника  упраВляВаха  мьg 
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k зanoч8a u Bawama kapuepa kamo пълкоВоуец. Тя  се  oчepma- 
Ba g бъуе  gocma gьnza - kaмnaнuяma на  TA: Kingdoms ce npocmu- 
pa н  zuzaнmckomo количестВо  am 48 мucuu. B нея  uzpaeme u or 
чет  ume страни  нa конфликта, kamo ce намесВате  нa paзлuчнu 
точ  am Военните  уейстВия. Зауачите  Bu съОсем  не  се  изчерп- 
Barn ' о  moBa ga нanpaBume огромни  лълчища  u ga лрехазите  чу~1с- 
gum makuBa. EguH път  ще  Bu ce напо~lси  ga ce промъкнете  B чу~1с- 
gom ~ укрелление  u ga убиете  gageн  чоВек, ga nocmpoume onpege- 
лена  czpaga, ga ygbp'kume нашестВието  нa BpazoBeme... Kaмna- 
нuя 	е  изцяло  nuнeuнa - нямате  нukak8a Възмо~lсност  ga избира- 
me 	нa мucuя  npeg gpyza. ToBa e налраВено  с  цел  ga ce разка~lсе  uc- 
mop ята, залегмала  8 осноВата  нa TA:Kingdoms. За  paзлuka or aб- 
coлb но  Всички  cmpamezuu B реално  Време, тя  е  нещо  смиспено  
u go ma интересно . Стреме>кьт  нa Cavedog ga сьтВорят  egua 
ucm cka Вселена  е  уостоен  зa нaшume noxBanu. Ha gucka gopu e 
BknЮ  ен  amnac нa Darien, на  koOmo ще  мо~lсете  ga прочете  onuca- 
ние  a Bceku no-гопям  zpag, zopa unu peka. Ha moBa My ce Buka сьз- 
gaBa е  нa феноВе. СлучаВпо  мu ce e ga искам  ga мина  някоя  мucuя, 
caмo зa ga разбера, kakBo cmaBa пo-нamamьk B cBema нa Darien. 
Me)lc y Bceku gBe ни8а  uмa aнuмaцuu, koumo nokaзBam kak ce раз- 
BuBa cЮ~lcema u сВързВат  мucuume еуна  с  gpyza. (Всъщност  meзu 
am . u трууно  могат  ga ce нарекат  aнuмaцuu, защото  B тях  
npeo .nagaBam статичните  kagpu u kamo цяпо  ca gocma cmpaн- 
нu). еуостатъците  на  kaмnaнuя, състоящатг  ce or 48 мucuu не  
са  е. на  u gBe. Kamo зa нaчano nbp8ume 12 мucuu ca неприлично  

лесни. Да  нe гоВорим, че  no-закораВепите  почитатели  нa cmpa е- 
zuume B реално  Време  няма  ga срещнат  затруунения  no Време  a 
цялата  kaмnaнuя. Haucmuнa сменянето  нa pacama нa Bceku няк  іл- 
ko kaмnaнuu eлuмuнupa Bъзмo~lcнocmma ga ce отегчите, HO ча  - B 
нейния  kpaO ще  мо~lсете  ga koмaнg8ame най-cuлнume eguнuцi - 
conma на  Всяка  еуна  kaмnaнuя. 
EgHo or нещата, koumo непрекъснато  ще  Bu ce нaбuBa нa oчu е  
прекрасната  zpaфuka. Честно  kaзaнo, очакВах  поВече  or нея, Mt с- 
пех, че  mя  напраВо  ще  uagyxa абсолЮтно  Всички  останали  зa a- 
Buя. Ho напи  мeчmume за  moBa ca мeчmu7 Ako ce cбъgнam, npecn a-
Barn ga бъgam makuBa... ПьрВоначалното  мu разочароВание  (no a- 
gu гореспоменатите  npuчuнu) постепенно  omcmъпu място  a 
peaлuзмa. urpama мо~lсе  съВсем  cnokoйнo ga ce обяВи  зa най-go6.e 
изгле~lсуащата  стратегия  B реално  Време, uзnязлa go мoмeнma. е  
реньт  е  изкпЮчитепен  (Makap u ga не  е  особено  променен  B cp B- 
нение  с  opuzuнaлнuя  TA), kamo e cmaнaл  още  пo-разнообразен . L) e- 
тоВете  Вече  са  16 битоВи. Ako пуснете  noggpbkkama нa 3D kz p- 
ma, Fog of War ще  стане  уалеч  no-npuBAekameneH. kakmo u cr e- 
цuanнume ефекти  ще  ca kopeHHo различни  (ga ce чете  зашемеп  я- 
Ващи). Сенките, koumo хВърлят  cьзgaнuяma нa места  са  пресьзс  a- 
geнu неВероятно  реалистично. Ho има  и  eguнuцu, npu kour 0 
cянkama e monkoBa уърВена, '-te чо8ек  ocmaBa c Впечатлението  зa 
няkakBo нenogBwlcнo nemнo, koemo ce e nenнano за  kpaka uм  (pa 
negaQme stone golem). ЯВно  стихнахме  и  go gpyzama страна  
нa 6apukagama. Там  нa пър8о  място  се  наре>kga малКо  
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стр~нната  nepcnek- 
muBa, която  не  е  
точно  изометрична  
u nopagu maзu npu- 
чина  uzpama ми  uз- 
zлeЯcgaшe cmpaHHo. 
He nqoza ga kaЖa, че  
бях  очлроВлн  U or 
начина, no kodmo ca 
разуВwlсени  no-голя- 
матё  част  or raguH-
kume B ГA:Kingdoms. 
KopaBume B uzpama, 
например, не  могат  
ga с  сраВняВлт  с  
meзu нa alpha Версия- 
ma І-ia Age of Kings u 
нa Tzar. lлаВатеПНИ- 

me съуоВе  8 meзu gBe захла0ип  са  мнохо  по-уетайпнЈ . 
Kamo съм  започнал  с  Вьншния  o6nuk, ga бьуе  изчерпателен  gok- 
paй. CmaBa уума  за  озВучаВането  на  Total Annihilation: Kingdoms. 
Hakpamko казано, moBa koemo спаспВа  uzpama on пъпен  проВлл  B 
ayguo omнoweнue e неВероятнлта  музика . Тя  е  лпЕаВо  феноме- 
нлпнл  u нanълнo nacBa нa uzpama. Зл  рлзпика  om нея  озВучаВане- 
mo на  eguнuцume ce gBu>ku 8 paMkume or несп  nyчnuBo go om- 
члйВлщо . Всички  me разпопагат  moчнo с  еуна  peпnuka, koяmo ре- 
waBлm ga kalcam or Време  нa Време. Няма  нukal$Bo, ама  нukakBo 
зВукоВо  сьобщение, kozamo gageнa бойна  част  BuBa nocmpoeHa, 
някой  Cu e сОьршил  зауауените  gedHocmu unu koramo Bu напа- 
gam. EguHcmBeHomo изкпЮчение  е  Вашипт  монарх. Ako нпkoй  so 
напауне  u nonrnkeHuemo стане  напечено, moгаВ4 зanoчBa ga cBu- 
pu бойна  mpbGa (moBa e u gocma nozuчнo, защо  o ako mod зazu- 
нe, ryBume uzpama). u уума  не  мo~ke ga cmaBa зa 4лaсове  нa nmuч- 
ku, nnuckaHe на  Вълни  u noqoGHu ekcmpu. He с  ига  moBa, ами  
Всяко  knukBaнe на  мuшkama Bu e npugpуэkeнo с  е  uн  yмonoмpaчu- 
телен  з0ук  "BoHr". Избираш  еунл  zpyna "бoнг", knukBaш  BbpXy 
гілtioG 	"GOn2", ort іugew npu няАоя  сфлул  "Сонг'". Пu'удууя0пидо  u kл- 
ращо  ул  намалите  guгumanнuя  зВук  go kpad npek ВяВане. (go- 
6aBka: moky-щo Виуях, че  на  yeB-cadma uмa patch, koŭmo npeмax- 
Ba moзu з0ук. ЯВно  не  сьм  Gun еуинстВеният . :)) 
Време  e ga наВлезем  8 сьщността  нa uzpama. За  мoй  най-zoлям  
nompec uмame еуин  еуничьк  ресурс  - мaнa. Bbnppcbm нa go6uBa- 
нemo му  e gocma елементарен . Имл  опреуепену  мe=ma, kъgemo 
мrnкете  ga nocmpoume Вашия  Lodestone - "czpaga", koяmo kaнanu- 
зира  енергията  нa nлaнemama u nocmoяннo Bu HOCU onpegeneнo 
konuчecmBo мaнa. Konkomo поВече  lodestones uмame, monkoBa no- 
бързо  ще  pacme мaнama Bu u monkoBa no- 
голям  ще  бьуе  мakcuмyмъm, kodmo мo>ke ga 
uмame B резерВ . Тя  нe ce употре6яВа  3d мazuu 
me. Bue нпмa ga моЖете  ga npaBume paзнu 
nognocmu, kakBomo e nono>keнuemo B Dungeon 
Keeper 2 unu Populous 3. flpocmo млнama e Ba- 
шuяm основен  u eguHcm8eH строителен  мa- 
mepuan. 
XapakmepHo за  TA:Kingdoms e, че  мaнama нuko-
гa не  сВьршВа. Честито  - B uzpama uмame 
Bьnnьmeнa мeчmama на  Bceku ukoнoмucm - 
неизчерпаеми  pecypcu. BogeHu or cBemnume 
npuнцunu Hd Зakoнume нa Мьрфи  мrnlсем  ga 
формулираме  още  gBa зakoнa, отнасящи  се  зa 
маната  B ТА: Kingdoms: 
I. Манлта  Buнazu не  mu gocmuza 
2. Kozamo ycneeme ga akyMynupame уостлтъч- 
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нo млнл, mo тя  Вече  ще  е  безполезнл  
Ba'kHo e ga ce cnoмeнe, че  lodestone-oBeme мoгam мнozo necнo ga 
бъgam разрушени, зamoBa трябВа  ga zu naзume kamo oчume cu. B 
npomuBeH случлй  мнozo ckopo ще  ce oka~lce, че  нямате  gocmamьч- 
но  kanaцumem бързо  ga nocmpoume Bodcka, koяmo ga ygbpku 
Bpakure мacu. 
Kamo стана  уума  за  Bodcku B TA: Kingdoms ще  нa6nЮga0ame oz- 
ромно  paзнooбpaзue or тях. Bce nak cmaBa уума  за  четири  pacu, 
kamo Всички  me имат  noнe no 15 8oeHHu eguнuцu. npegcraBe-
me cu kakbB y~kac ca npeжuBenu съзултелите  на  uzpama, gokamo 
успеят  ga GanaHcupar Bcuчkama тази  папплч, зa ga ce nonyчu eg- 
но  go6po multiplayer зaznaBue. Qanu ca ycnenu npu moBa нлчина- 
нue, Bce още  нe мoгa ga kaka сьс  curypHoCr. 3a сыlсапение, нямах- 
ме  gocmamъчнo BpeMe ga посВетим  2-3 сеумици  нa enuчнu cpa- 
?кения, aamoBa мнeнuemo, koemo ще  изрлзп  тези  няkonko абзаца, 
e ocнoBaнo преуимно  нa single player u skirmish пре~lшВяВания . И  
maka, kamo зa начлло, чemupume pacu ca сипни  B onpegeneнa 05-
nacr. Veruna uмam нaй-go6pama фпотл, Aramon разчитат  нa 
силните  cu сухопьтни  Bodcku, Zhon моглт  ga noмemam Всяка  
gpyra paca no Въз9Yх, a Taros нпмат  конкуренция  B oSnacmra на  
млzuяma. npu еуна  мopckл  kapma, слми  pasSupame, че  имате  gBe 
рлзумни  Bb3MOJICHOCmU - Veruna UAU Zhon. Ako nьk няма  нukakBa 
Boga, Bodckume нa Veruna нe могат  ga ce нapekam ocoSeHo cun- 
ни  (c 1-2 изкпЮчения ). EguHCrBeHara uM нлуе>kga ca защитните  
укрепления . CnoMeHa8adku maзu gyMa, ce сещлм  за  мmlce Bu нaй  
zonямama cnaBocr B TA: Kingdoms. Cnopeg мен  Bcuчku зaщumнu 
сьорь>кения  ca нanpaBeнu npekaneHo мozьщu. He ocnopBaм, че  
Bъзмo~lcнocmma ga cmpoume стени  or caмomo нлчлло  Bu gaBa гл- 
ранцип, че  Rush-oBe 8 
TA: Kingdoms много  
трууно  мozam ga бъ- 
gam ocъщecmBeнu. 
Ho npu nono)keHue, 
че  paзnonaгame с  
мощни  kynu (ocoSeHo 
npu Aramon u Veruna) 
u портл  ( «я, Аой  
знле  зaщo нe мо~lсе  ga 
бъуе  ориентирана  
no nocoka uзmok-зa- 
nagl MHOSO necнo MO-
?ke ga nocmpoume Вл- 
шата  мечтлнл  защи- 
ma, koяmo ga не  мо- 
>ke ga Sbge npo6uma. 
Kamo gonъnнumeлнo 
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преуимст8о  на  уефлнсиВната  makmuka ще  посочл  u факта, че  
Вашите  eguнuцu ce nekyBam c течение  на  Времето, mpynam 
onum u поВишаВат  ни8ото  Cu, gokamo накрап  станат  нпΡkлkBu 
неВероптни  мечки  cmpьбнuцu. 3ауачата  нa протиВника  Bu cneg 
нпкопко  неуспешни  onuma cmaBa noчmu неВъзмо~lсна. Qpyz проб- 
лем  B uzpama e, че  cneg kamo Вече  имате  пo-съВършените  сгра- 
gu (a moBa cmaBa мнozo бьрзо  B multiplayer), пo-иабите  eguнuцu 
се  обезсмисппт . AuncBa moзu бапанс  B Starcraft, kbgemo Вспка  eg- 
нa еуиница  cu uмa c8oпΡma функция  B копт0 u ga e фaзa нa urpa-
ma. Или  мо>ke Bu фakma, че  не  мо~lсете  ga npaBume нukakBu 
upgrade-u (нпмaм  npegBug mpynaнemo нa onum) ce koмneнcupa c 
точно  moBa мнОгообразие  or еунакви  no фyнkцuu eguнuцu? Ako 
проуъиким  сраВненипта  със  Starcraft (напи  точно  moзu emanoн  
се  стреми  ga наумине  TA: Kingdoms), B moBa заглаВие  трпбВа  ga 
разчитате  нa cmaбuлнume мелета  u нa гопемите  konuчecmBa  

Например  xapnuume могат  ga npuBnuчam чу>kgume eguнuцu нa 
Bawa cmpaнa. Assassin-br нa xopama мo~lce ga cmaBa нeBuguм  u ga 
y6uBa knЮчoBu eguнuцu no безбопезнен  нaчuн. Weather witch нл  
Taros e kamo Gokue нakaзaнue зa чу~lсуите  nocmpoйku (npu nono- 
>кение, че  uмa gocmлmъчнo мaнa(. Bceku еуин  or чemupume мо- 
нарси  сьщо  се  npegcmaBa мнozo go6pe c мoщнuпΡ cu мaгuчecku ap- 
сенап. Aramon, Taros, Zhon u Veruna uмam бo~lcecmBo-naзumen. To 
ugBa B npouзBoneн  мoмeнm (мe>kgy 30-mama u 60-mama мuнymл  
нa multiplayer UAU skirmish uzpa, ako mpпΡ6Ba ga BapBaMe нa спухо- 
Beme( u ca нещо  нaucmuнл  nogmuckaщo cunнo. 3agъivkumenнo 
mpпΡ6Ba ga omBenekuM u нaй-cuлнлma eguнuцa B uzpama - gpako- 
нume. Te ca agcku скъпи, cmpoam ce cynep 6aBнo u мo~lce ga cu uмг  
me caмo no еуин  makъB уомашен  лЮбимец. 
XapakmepHu зa TA: Kingdoms ca u cynepganekoбoйнume mpeGywe-
mu unu eguнuцu, koumo ca сВоеобразно  nogoбue нa Qe6enama 

eguнuцu. ToBa e 
eguнcmBeнuпΡ Bu uз- 
xog. Tyk не  Baku мe- 
moga качестВо  зa 
сметка  нa копичест- 
Во. Qopu u yлmuмa- 
muBнama Bu eguнu- 
цa - gpakOн, нпма  
шанс  сам  срещу  мнo- 
г0 стрелпщи  eguнu- 
цu (ako uмa kyna, още  
no-nowo). Пазете  го  
kamo очите  Cu, за- 
щото  ycnee nu ga уб- 
ue уостатъчно  konu- 
честВо  zagoBe, cma-
Ba нещо  nompecлlo- 
щo (myk onumъm се  
cмпΡma kamo за  yбuBa- 
нemo нa Вспко  съ- 
щест0о  се  npug06u- 
Ba paзnuчнu moчku, B 
заВисимост  or mo-
Ba, konko e 6una cun- 
на  IcepmBama). 
Досега  moBa мu нan- 
paBu нenpuпΡmнo Bne- 
члтпение, поне  що  
се  omнacпΡ go баланса  
B uzpama. Koemo не  
GuBa ga Bu kapa ga си  
мucnume, че  TA: 
Kingdoms e нпкакВл  
cynep уисбалансира- 

i-ia uzpa, kъgemo има  само  еуна  Военна  eguнuцa. Имa мнozo xum- 
pu хрумВания . Например  мнozo интересно  е  решен  пробпемьт  
със  vision-a нa eguнuцume Bu. ПoBeчemo стрелпщи  BoQcku uмam 
no-zonпΡм  Обсег  на  geQcmBue, omkonkomo мoгam ga Bugяm през  fog 
of war-a (aнaлozuчнa е  cumyaцuпΡma npu siege-Hamume mai-ikoBe B 
Starcraft). Ha помощ  ugBam nemпΡщume ckaymu, koumo ca eBmuнu 
u uмam много  мanko IcuBom. Тяхната  цеп  е  еуинстВено  ga разг- 
neЖgam Ako зaгyбume тпх, npoBneMume no BpeMe на  6umkama не  
Bu Mbpgam. ЕстестВено  vision-ъm нa gageнa eguнuцa, зaBucu u 
нa kakBa науморска  Bucoчuнa се  нaмupa ma u cmpykmypama нa 
repel-Ia npeg нeпΡ. 
BoQCkume B TA: Kingdoms ca, kakmo Вече  споменах, многобройни . 
Qoбpama нoBuнa е, че  me uмam gocma paзnuчнu xapakmepucmu- 
ku u Външен  o6nuk. HпΡkou uмam u мнozo интересни  cBoйcmBa. 
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Берта  or Total Annahilation. Te мoгam ga npoмeнпΡm знaчumenн  
makmuчeckume Bu nnaнoBe, ako нe cme zu Bsenu nog Bнuмaнu 
(много, aмa мнozo нenpuпΡmнo пре~lшВпВане). ОсВен  moBa 0 
Cavedog oбeщaBam ga uмa нoBu eguнuцu, zomoBu зa downloa 
or Интернет, koumo ще  нanazam нoBu makmuчecku схеми . ToB 
koemo e xBaщлno gukuw npegu изВестно  BpeMe, npocmo нпΡмa 8 
че  ga e akmyanHo cneg HOBua update. ЗByчu uнmepecнo... 
Paзбupa се, Bcuчku Baшu стратегически  нanънu мoгam ga or 
gam нa kuHo, ako нпΡмame goбpa система  зa koHmpon нa eguнuц  
me u uзkycmBeнuпΡ uнmenekm не  е  на  нeoбxoguмomo нuBo. flo 0 
нОшение  нa интерфейса  нa uzpama (myk ще  се  съгпасп  c Whispe 
mod e нещо  uзknbчumenнo. Qa започнем  nьpBo с  фakma, че  мо~1с  
me ga конфигурирате  a6conЮmнo Всички  бързи  kAa8uwu u ga c 
нanpaBume оптимапен  конфигураци0нен  фaйn (omBopem- 
keys.tdf u ce зa6aBnпΡBaйme). Bbnpeku че  се  uзnoлзBa noчmu цпΡnam 
knaBuamypa, многобройните  onцuu, npegBugeнu or съзуател  
me нa uzpama, мoгam само  ga aapagBam Ветерлните  нa cmpam: 
zuume B реално  Време. Taka нanpuмep uмame Bьзмo>kнocm ga u 
бupame Всички  нaзeмнu eguнuцu, Bodcku or gageн  run, ga yk. 
>keme нa Bodcku or gageнa czpaga aBmoмamuчнo ga ce прись: 
guHaBam към  нпкоп  zpyna... ToBa ca само  egнa мanka част  or гon: 
мume BbaMokHocmu, koumo npegnaza TA: Kingdoms. 
ИзкустВенипт  интепект  нa uzpama мo?lce ga Bu хВърпи  8 y~lca 
(разбирайте  zo u 8 nono?kumeneH u ompuцameneн  смисъл). He - 
puamenar e nogbn, xurbp, нanaga or paзnuчнu места, нaмupa 
нaчuн  ga ce измькне  or напечени  cumyaцuu, arnakyBa нaй-нeзaщu- 
тените  Bu moчku u znega ga yBue пьрВо  knЮчoBume Bu eguнuцu. 
He зВучи  nowo, нanu7 Bawume Bodcku uмam mpu рe-lшмл  на  noBe- 
уение  (nacuBнo, агресиВно  u зaщumнo). Когато  uмa gageme on- 
цuпΡma ga narnpynuparn, moBa oзнaчaBa ga omugam go gageнomo 
мпсто  (В  иучап  мо~lсете  ga nocoчume gopu u npomuBнukoBuпΡ na- 
zep kamo цел  нa експеуиципга ) u ще  ce cBuam c Bcuчko no пътп  
Cu. He uм  gaBadre npocrno ga ce npugBu~kam go maMl Защото  мo- 
>ke (u ще) се  стигне  go иеунлта  ситуацип :Група  мou Boйнuцu cu 
пазеше  уа9ен  nepuMerbp. Hanagнлxa zu u зanoчнaxa ga zu uзбu- 
Barn еуин  cneg gpyz. HukoO нe тръхна  ga noмaza нa събратята  Cu. 
Qa не  гоВорим, че  самите  me noнпΡkoza npocmo нe отВръщат  нa 
ygapurne, a oчлkBaxa смъртта  8 noзa "cBoBogHo". 
u rnoBa нe e Bcuчko. Ako gageme нa Baшa BoOcka ga arakyBa ga- 
уена  eguнuцa, gopu u стрелпщите  BoeHHu чacmu се  нakaчynBam 
B бпизост  go неп. Taka ce nocmuzam еуноВрЕтепно  gBe цели: Пър- 
Во  - Bpa>kama eguнuцa мо~lсе  ga мnamu пърВо  Baшume стрелци, 
koumo uмam no-иабл  бpoнпΡ u no-мaлko IcuBorn u Второ  - Вашите  
neшaцu нe crnuzam go неп. flo8egeHuemo нa нekonkokparnнo cno- 
мeнaBнuпΡ gpakoH (kodro cmpyBa okono 47 000 мaнa, зa сраВне- 
нue, нaй-eBmuнarna eguнuцa uзuckBa okono 200 мaнл) също  By-
gu мнozo съмненип  относн0 moBa, ganu съзуатепите  не  ca 
зaбpaBunu ga cno~lcam мogyna зa изкустВен  uнrnenekrn npu masu 
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raguHka. Ako 0 gageme ga amaky8a някоя  8ъзуушна  eguнuцa, no-
бьрзл  or нezo, ще  злпочнат  еуни  кръгчета, еуни  мотаения, май- 
ka ппаче... 
Qpyz пробпем  npu упра8пението  нa BoQckume Bu мо  е  ga бъуе  нe- 
земната  бързина, с  която  uzpama Bbp8u u на  най-слабите  маши- 
нu. Дори  u на  Pentium II-450/128МВ  Ram mя  cu работи  прекрасно  
u нakъcBa само  kozamo uмлΡ поВече  or 70 eguнuцu -іа  ekpaHa на  
разуелителна  способност  1024 на  768 точки. flpocmo ga uм  се  
чууи  чоВек, kak усля8ат  на  makaBa келяВа  система  g постигнлт  
makuBa прекрасни  резултлти . 
Знлете  nu, че  Starcraft B single-player ВьрВеше  пр~пично  u нa 
486DX5-160MHz. A уосещате  nu ce kak paBomu TA: Kirgdoms нa no- 
уобнл  мaшuнлΡ. Който  cu e noмucnun, че  mя  изобщо  r{ямл  ga трьх- 
не, е  познал  пра8илния  omzoBop. Bbnpeku че  cnopeg Cavedog мu- 
нuмлnнamлΡ конфигурация  е  233 мегахерцоВ  Pentium c 32MB Ram, 
ucmuнamлΡ е  уапеч  no-~lcecmoka. Пaмemma за  TA: Kingdoms e Benu- 
чина, която  нukoza не  gocmuza (нещо  kamo npu Winylows '9x). До- 
pu u npu I 28МВ-оВa мaшuнa (kamo мoяmлΡi, на  1024 нa 768 точки  
uzpama започВа  ул  тормози  xapg-gucka Bu. TA: Kingdpms 
ще  Bu нakлΡpa ga ce чууите, ganu Celeron 366/64МВ  Ram не  е  ста- 
нan безнауе~lсуно  остаряп  koMnlombp. Toчнo на  такл~а  мaшuнa с  
uзknbчeнu 3D ефекти  (за  ga ВьрВи  по-ппл8ног  нa 800 Ha 600 точ- 
ku рлзуелитепна  cnocoбнocm стрлтехията  се  зaбa~яшe с  нan- 
реу8ане  нa urpama. 
Ceza, cneg kamo прочитлм  зa n-mu nьm cmamuяma ~ nozne~kgлй- 
ku oцeнkume, знaм  че  със  сигурност  ще  uмлΡ xopa, kpumo ще  cu 
ka>kam: "A злщо  monko8a много  kpumuku kbM moBa заZлл8ие, a ma- 
kuBл  Bucoku оценки7" ВсЪщНост  TA: Kingdoms e еун  мнozo go6- 
pлΡ стратегия . Ho uзuck8aнuяm към  нея  сл  безкрлйн $ Bucoku, ka-
mo ce uмa npegBug, че  тя  тря6Ваше  ga npegBeщae ~мьpmma нa 
Stлrcraft - нещо, koemo нe мuсля  че  ще  стане. Koemo не  0 пречи  
ga бъуе  еуно  мнохо  интересно  зaznaBue зa Всички  n~o6umenu нa 

Ar Ton. CpegHo8ekoBHume 
хор  -Boйнu. MлΡzьocнuцume zu 
06 чam kamo mopmume - сту- 
ge u u със  с8ещи. Apyrume 
пр  gnoчumaнu уейст8ия  сл  
nu не  нa бupa npeg теле8изо- 
pa бoma Вечер, нo mbQ ka- 
mo не  BuHaru мozam ga Cu 
нo m camenumнume чuнuu 
no Време  нa noxog, npocmo 
ceg m u znegam mъno B еунл  
mo ka. ПЮбumenu нa go6pama 
ku aOCka кухня  (печен  9ракон  
no чуански(. 
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cmpamezuume B реапно  Време. 

P.S. Имa още  много  kak8o ga се  ka~lce зa mлΡзu uzpa - onucaнue нa 
eguнuцume, xapakmepucmuku, czpagu, makmuku, бързи  knaBuwu u 
т.н., Ho mo8a щеше  бьуе  много  мяcmonoznьщaщo (броят  u без  
moBa ce nyka no шефоВете, ako някь9е  Bu e трууно  ga прочете  
нещо  Винете  мнozocnoBнume нu cmamuu, a не  Chopper, koOro ce 
e onuman ga събере  целия  мamepuan). Ako преценим, че  
multiplayer-bm си  зacny~lca8a unu/u ako уостатьчно  xopa нu nu- 
шam/oбagяm че  ce uнmepecyBлme or тях, me ще  намерят  място  
B спеуВащия  брой. ДomozлBa npuяmнa uzpa. 

P.P.S. MuHyru npegu ga зaмuнeм  към  neчлΡmнuцama, нa caQra на  
Cavedog бе  пусната  u nъp8ama BoeHHa eguнuцa - Pegasi - петящ  
cmpoumen нa Aramon. Mo"lceme ga я  нaмepume u нa ca0ma нu нa 
agpec http://workshop.netbg.com  B секцията  download. 
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. Maruama ce e Bcenuna B 
ocmma нa meзu BOOHU, nopa-
su, a U няkou gpyzu причини, 

me or ckenemu, пpuзpaчнu 
и  u gpyzu nogoBHu мanko 
.enu cьзgaнuя  ще  бьgam ap- 
'ga, koOmo ще  ВСяВа  y.*ac B 

ume нa Bpaza. Сьщо  maka ca 
пoneзнu, kozamo cu npaBu-

apBeklo, a нлма  omkьge ga нa- 
мерите  nognanku.  

Ver па. BogonЮ6uBц  moпno- 
пlоб 

 
Ви  сьзуания. Наместо  

ga . U сьрфират  из  Интер- 
нem, me преупочитат  ga ce 
заба  спяВат  с  потаплне  на  
чу*. u kopa6u u строене  нa 
kynu uз  мopemama. Изкпlочи- 
men o миролЮбиВо  нacmpoe- 
нц  o побесняВат, kozamo 
няко  им  мьти  Bogama unu 
noB рибата  без  позВопение. 

Zh • n. Bceku мeнa*ep на  зооло- Tar• 
гuч  cka гра9ина  ще  uзnagнe B cbЩ  
nyg ekcmas, kamo поглеуне  kak- gu 
Bu pogu e нароуипа  мaйkama opg 
op .oga. Te сьщо  ще  му  се  uз- kopa 
pa• =am - гарниран  c nyk, моркo- пoy 
Bu con на  Bkyc приумерено  си- uaza 
лен  oгьн. Всьщност  Всички  пpu- peg 
шь  uu ca goBpe gownu - gpako- МНo 
ни  е  He ca много  приуирчиВи... me 
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Kingpin e 3D shooter. 
Не, излъгах  - Kingpin e 3D SHOOTER-ЪT! Ипи  най-мanкoтo е  твърде  бnизкo до  това. 
И  тьй  като  Half Life e поизбледняп  в  сьзнанието  ми, ако  cera ме  попиташ  - "Кой  е  най-дoб- 
рият  3D shooter, койго  Cu играл" - поити  без  колебание  бик  отвьрнал: Kingpin. 
да, предполагам, че  no тoзи  въnpoc ще  ce cnopu доста, нo дапи  Kingpin e едни  гьрди  пред  
unu след  Half Life не  е  тonкoвa важно. Пo-сьщественото  тук  е, че  oтнoвo ще  можеш  да  впе- 
тиш  в  опияняващия  свят  на  една  игра-сьбитие, игра, която  ще  вnoжи  нoви  стандарти  не  ca- 
мo в  3D shooter-ите, нo и  в  самият  (самата) теб  и  ценностната  ти  система. 
Е, добре  - "Защo тoraвa Cu напигал  за  Requiem цепи  5 стpaници, a за  Kingpin caмo 3?" - мo- 
же  би  ще  запиташ. Ето  - oтгoвapям: Requiem внece мнoro нови  елементи  (магиите  и  пр.), 
много  неща  при  нero достигнаха  почти  сьвършенство, дoкaтo Kingpin e типичен  3D shooter 
- изчистен, груб, брутален  - кпасически  представитеп  на  жанра  (Ho не  е  пишен  oт  нoвoсти  
и  за  тях  ще  стане  дума  спед  мапко), зaщoтo, освен  това, само  преди  2 броя  пуснахме  ста- 
тията  нa Whisper за  нея  (a тoй  както  oбикнoвeнo се  е  справил  чудесно  - за  всичко, кoeтo 
тук  няма  да  спомена  можеш  да  прочетете  там), и  най-вече, зaщoтo в  мoмeнтa, в  който  пи- 
ша  тази  сгатия  все  още  не  сьм  превъртял  играта. 
Пъpвoтo, кoeтo вeднaгa ще  ти  направи  впечатпение  кoraтo Cu пуснеш  играта  е  пипсата  нa 
кaквoтo и  дa e "intro" - въвеждаща  анимация. Това  пoдpaзни  и  мeн, HO мнoro скоро  нaмe- 
рих  обяснение  на  тoзи  тьй  неприятен  "пропуск". He знaм  помниш  ли  как  преди  време  нa- 
дъnгo изказвах  възторга  си  oт  фабулата  в  Sin и  oт  това, че  играта  разгръща  истopиятa си  пос- 
тепенно  - като  на  филм. 
E, npu Kingpin e сьщото. 
Влизаш  в  менюто, избираш  new game" и  стартираш  urpaTa, през  което  време  - в  зависи- 
мoст  oт  възрастга, nona и  часовият  пoяc нa денонощието, в  който  cu pewun(a) дa поиграеш  
- можеш  да  направиш  някoи  oт  следните  неща: 
1. да  се  обръснеш  
2. да  Cu обръснеш  краката  
3. дa закусиш/обядваш /вечеряш  
4. дa разходиш  кучето  
5. да  Cu пуснеш  Quakel (ако  имaw друг  компютьр  пoд  ръка) и  да  ro превъртиш  за  16 ми- 
нути  - aкo нe вярваш, че  е  възможно  заповядай  в  редакцията  да  ти  пуснем  дeмoтo. 
гИожеш  и  сам(а) да  попъпниш  списька  пo-нататьк. Тъжната  исгина  е, че  Kingpin зapeждa 
нивата  сьс  скоростта  на  спънчасап  охпюв  и  това  е  една  oт  най-сериозните  критики  към  иг- 
paтa. (За  щастие  вече  почти  е  roтoв  patch-ът, кoйro ще  пооправи  някoи  бъгове  (и  ropecпo- 
менатия  в  това  число), и  който  може  би  ще  пуснем  в  спедващия  AuCK, И  КОЙТО  по-не- 
тьрпеливите  сьвсем  скоро  ще  могат  да  си  изтегпят  oт  caйтa ни.) 
Ho кaктo и  да  е - извъpшиn(a) Cu гореспоменатите  npoцeдypи, нaстaнana e вечер, месецът  
rpee и  ти  вече  Cu BbTpe. BeAHara ти  става  ясно, че  живота  ще  е  тежьк. Намираш  се  в  някак- 
во  задно  дворче  в  дonнonpoбeн  квapтал, пребит  Cu като  куче, a двете  горили  нa местния  
гангстерски  бос, кoйтo досега  са  подскачапи  върху  пицето  ти, дoвonни  ce отдалечават. Из- 
правяш  се  C някопко  "благословии ", взимаш  една  тръба  и  играта  зaпoчвa. От  тук  насетне  
фабупата  се  разгръща  пред  теб  C всяка  стьпка  в  заобикалящият  те  свят. Tu си  главният  ге- 
рой  в  този  фипм, a според  сценария, в  края  нa cepuana те  чака  мястото  на  Kingpin - босьт  
нa босовете. Тръгваш  oт  най-ниcкoтo стьпano - нa мeстнa oтpenкa, гoтoвa да  paбoти  за  вce- 
ки, кoйтo може  да  nnaти  c информация . 
Ще  се  oткnoня  за  момент  oт  темата, за  да  сподепя  наблюденията  Cu oтнocнo посоката, в  
кoятo пoeмa жанрът. A именно  - в  3D eкwънитe вce повече  се  промъкват  заемки  oт  дpyги  
жанрове  и  тoвa e нaпъnнo norичнo - геймърите  вече  искат  нещо  повече  or обикновената  
пуцапка  в  Single player-a. flo моему  стандартния  3D shooter oт  рода  нa Quake, Duke Nukem 
и  T.H. e вече  истopия. Производитепите  правилно  схващат  поспанието  на  фёновете  и  се  ор- 
иентират  към  сипна  фабула  C развитие  и  наченки  нa непинейност  в  нoвитe Cu заглавия. 
Kingpin не  прави  изкпючение  OT тoвa npaBuAo. Малко  пo-смеп  в  опредепенията  човек  дo- 
ри  би  ro нарекъл  - "първият  3D Adventure-Shooter", HO aз  нe cbM чак  такъв  храбрец. 
Все  пак  aкo, в  бъдеще, наистина  ни  предстои  дa станем  свидетели  нa значително  
спиване  нa 3D shooter-a c Adventure-a, може  би  нямa дa е  пресипено  aкo кажа, че  
Kingpin e първата  птичкa, предвестник  нa тaзи  нoвa пролет  в  пoизryбиnия  бляська  Cu 
жанр. И  така, за  кaквo всьщност  roвopим  тукЗ  
Ha човек, нe впадеещ  изoбщo ангпийски , ще  My e невъзможио  дa urpae Kingpin. Ca- 
мата  идея  на  играта  e тaкaвa, че  ще  ти  се  напожи  да  се  наемаш  зa определени  зада- 
чи  npu различни  мафиотски  босове  и  пo-обикновени  xopa, дoкaтo се  изкачваш  в  йе- 
рархията. Самите  задачи  (кaтo в  RPG-тата) ще  получаваш  в  кpьчмитe - там  обикно- 
вено  ca щабовете  нa бандюгите. Видиш  пи  бар  набутвай  се  смело  - вътре  оръжието  
е  забранено, тaкa че  никoй  не  може  дa ти  налети  (с  тoвa коригирам  статията  нa 
Whisper, който  най-вероятно  пpoстo e дan избпик  нa литературните  Cu нaкnoннoсти) 
допъпнитепна  информация  ще  мoжeш  да  попучиш  oт  NPC-тата, с  които  играта  изo- 
бипства. Някои  oт  тях  наистина  ще  ти  noмorнaт, HO други  ипи  ще  ти  мънкar насреща  
едни  и  сьщи  penAuKu, unu дopи  ще  са  агресивно  насгроени . ToBa, кaктo сиryрно  Cu 
пpeдnonoжиn(a), пpeдпonara доста  paзroвopи  - зa да  те  улеснят  авторите  ca npeдви- 
дипи  бележник, в  който  героят  ти  aвтoмaтичнo ще  записва  задачите, кoйтo трябва  дa 
се  приведат  в  изпъпнение  и  сведенията, кoитo се  отнасят  дo тях. BuHaru мoжeш  дa 
се  консултираш  C нero. 
Надявам  се, Cu paзбpan(a), че  в  Kingpin действието  се  paзвивa no сценарий, който  
трябва  дa следваш  и, в  този  спучай, ропята  нa coциoпaт, разхождащ  се  нacaм-нaтaм  
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избиващ  всичко  живо, не  би  ти  донеспа  успех, да  не  гово- 
им, че  ще  се  окажеш  много  по-мъртьв(ва) и  много  по-ско- 
0 отколкото  очакваш. Играта  ще  ти  предпожи  една  увлича- 
а  фабупа, пренасяйки  те  в  Америка  от  времето  на  An Kaпo- 
е  и  гангстерските  банди. Междинните  анимации  между  ни- 

0 lата  допълват  развитието  на  историята  и  ти  помагат  постепен- 
,С  Іо  да  се  ориентираш  относно  причината  да  започнеш  така  
q позорно  играта. Самата  атмосфера  е  предадена  бпестящо. 

Просто  не  се  сещам  за  нищо, което  да  изтъкна  като  недоста- 

С  тък  - типичните  ryхпени  сгради  от  онова  време, мрачните  улички, тьнката  струйка  упадък  просмукал  се  в  опющените  
м  стени, в  купчините  въргалящи  ce no земята  боклуци, в  изпо- 

чупените  тротоарни  nnoчи  и  горящите  контейнери, чувството  
на  страх  и  безпокойство  витаещо  в  сумрака  на  отиващия  Cu 
ден, тьмните  силуети  на  яки  мъже  и  жени  мотаещи  се  уж  без- 
цепно  no ъглите  - всичко  това  е  въппътено  в  играта  перфект- 
но. Намираш  се  в  крайните  квартали, в  самото  сьрце  на  
престьпния  свят  - намираш  се  в  гетото! Измъкването  от  тук  
минава  през  трупове!!! 
He мога  да  не  изкажа  възхищението  Cu от  работата, кoятo ав- 
торите  са  свършипи  C поостарепия  engine на  Quake-a. Графи- 
ката, кoятo са  изцедили  oт  тази  платформа  е  това, кoeтo 
Whisper нарича  в  статията  cu за  MechWarrior 3 хуnшoжнo" 
(npocru ми, приятелю, че  плагиатствам, нo и  моят  речник  се  
поизчерпи ) и  брипянтно  пресьздава  гьстата, тежка, черна  - 

негьрска  атмосфера  на  Kingpin. 
Чyвствoтo, че  се  намираш  в  Харлем  
няма  да  те  напусне  дo самият  кpaй. 
Може  би  въздействието  се  подсип- 
вa допълнително  oт  xun-xon и  pan 
ритъмът, кoйтo сьпътства  играча  
noчти  през  цяnoтo време, нo за  това  
ще  стане  дума  по-нататък. Kaтo че  
ли  самата  urpa e биna специално  за- 
миспена  за  тoзи  графичен  engine. 
Преобладаващата  гама  е  кaфявaтa. 
B случая, това  едва  ли  би  мoглo да  
се  тъпкува  като  недостатък  - Амери- 
ка  е  била  такава  no oнoвa време. 
Работата  е  там, че  engine-bT нa 
Quake e особено  подходящ  за  пре- 
сьздаване  нa суровата  и  пращяща  
oт  нacиnиe действитепност  на  гето- 
тo. C респектираща  мoщ  ce нaтpan- 
ва, неподозираната  за  възможна, детайпност  на  гpaфикaтa. 
Един  поглед  кьм  ryхпените  стени, към  някoи  метални  предме- 
ти  и  плъзналата  no тях  ръжда, към  дървените  епементи  ще  ти  
е  достатъчен  да  се  оцъклиш. Дори  нямa дa ти  onиcвaм  вenи- 
копепието  и  реализма  на  цигарения  дим  - щеше  ми  ce дa 
бръкна  и  дa издърпам  пурата  oт  ръцете  нa мазното  парче, 
кoeтo ми  я  размахваше  non нoca. Освен  това  - Kingpin npитe- 
жава  HAV1-Д,ОБРЕ  НАРИСУВАНИТЕ  ФИГУРИ  в  истopиятa нa 
игpитe въобще. ToBa можеш  да  видиш  и  на  снимките  - oнo- 
вa, което  няма  кaк  дa видиш  е  прекрасния  нaчин, no който  се  
движaт  - движенията  ca nnaвни, rьвкaви, походката  сьвсем  
eстeствeнa. Разкош. Няма  да  зaбpaвя  как, дoкaтo вцепенен  
oт  woк, изумено  набпюдавах  спускането  на  един  oт  лошков- 
ците  oт  втория  етаж  - реапизмът  нa действията  My ме  paзмaзa 
- гадът  слезе  и  ми  напъпни  кратуната  C OAOBO. Пoчти  не  пом- 

ръднах. He caмo зaщoтo rneдкaтa бе  страхотна, нo и  
защото  изобщо  не  очаквах  noдoбнa мaнeвpa, тoвa  

ми  се  струва  noдxoдящo въведение  в  темата  за  Изкуствения  
Интелект  (А1) на  Kingpin. Teau oт  вac, кoитo ca запалени  noчи- 
татели  нa Quake 2, не  може  дa не  са  чували  за  ботовете  и  no- 
специално  за  Eraser бoт. Неговият  сьздател  се  казва  Райън  
Фелтрин  и  имeннo той  е  програмистьт  нa AI-тo на  NPC-тата  и  
eparoBeTe. Това, което  тoзи  човек  е  направил  е  нито  повече, 
нитo no-мanкo oт  нaй-добрият  Al до  момента. Без  никакви  
yгoвopки  - заявявам  това  C цялата  oтгoвopнoст, която  такова  
твърдение  нocи  сьс  себе  си. Освен, че  действат  прекрасно  и  
opгaнизиpaнo в  екип  бандитизираните  отрепки  имат  заложен  
и  изключителен  индивидуапен  поведенчески  алгopитъм. Ако  
преценят, че  Cu прекалено  тежко  въopъжeн  те  се  опеглят, за  
да  се  сьберат, когато  успееш  да  ru нараниш  сериозно  те  
пoбягвaт  и  aкo някoй  oт  сьбратята  им  те  погне  (кoeтo е  мно- 
ro вepoятнo зaщoтo звукът  нa изсгрелите  и  викoвeтe нa noст- 
радалия  несьмнено  ще  разтръбят  за  твоето  появяване) чак  тo- 
raвa се  връщат  да  му  noмoгнaт. За  разните  тaм  приклякания, 
прикриване  зад  разни  предмети  нямa дa говоря  - тези  неща  
се  пoдpaзбиpaт. Te винarи  се  стремят  да  те  npибnижaт, зa дa 
те  довършат  и  тpябвa дa те  предупредя, че  roнят  мнoгo нас- 
тървено  - не  се  надявай  дa свьрнеиз  зад  ъгьла  и  да  се  oтьp- 
веш. Ако  си  решип  да  бягаш, бягaй  като  nonapeH. Вече  стана  
въпрос  зa тoвa кaк, когато  nowкoвeцът  е  някъде  no етажите, a 
ти  се  cnoтaйвaw допу, тoй  не  те  чака  дa Cu играете  на  крие- 
ницa aми  спиза  и  сам  тьрси  paзвpъзкaтa C no-удобна  позиция  
зa crpen6a. Зa NPC-тaтa пък  господин  Фелтрин  е  измиспил  
три  зoни  нa възприемане  на  oкonнoсттa (и  на  теб  в  тoвa чис- 
no). Koгaтo навпезеш  в  първата  зона  и  Cu c оръжие  NPC-тo 
просто  регистрира  присьствието  ти, прекрачвайки  втората  
зoнa дoчyвaw кaк  тo те  предупреждава  дa прибереш  оръ- 
жието, a ако  решиш  дa преминеш  в  nъpвaтa зона, нaй-добре  
го  нanpaви  стреляйки  unu невъоръжен . Kaктo Whisper вече  
каза  в  стaтиятa си  в  Kingpin можеш  дa Cu сьздадеш  бaндa - 
noнякora някoи  NPC-тa се  присьединяват  към  теб, други  мo- 
жеш  дa наемеш  срещу  заплащане . Ta кoraтo Cu имаш  бaндa 
- npu сблъськ  C вpara - aкo Cu по-набпюдатепен , ще  забепе- 
жиш  кaк  хората  ти  нacoчвaт  куршумите  си  към  този  oт  npo- 
тивниците, кoйтo е  най-опасен  зa теб. Поведението  нa noдo- 
печните  ти  е  нaй-гопемия  кoмnnимeнт  кьм  Изкуствения  Инте- 
пект. Начинът, no кoйтo те  спедват  навсякъде  и  успяват  дa те  
настигнат  кonкoтo и  дa бързаш  (за  разлика  от  Half Life и  
Requiem ), готовността  и  тoчнoсттa, C кoитo изпъnнявaт  кo- 
мандите  ти, правят  нaистинa сипно  впечатление. Говорейки  
зa бaндaтa веднага  искам  да  те  предупредя, че  не  е  никак  

песно  да  я  сьздадеш  и  най- 
вече  дa я  запазиш. Подчине- 
нитe ти  нямaт  никaкви  Ин- 
стинкти  зa самоеьхранение, 
авторите  са  uM ocтaвиnи  
единствено  noяnнoст. Когато  
можеш  да  се  справиш  сам  
нaй-дoбpe uM заповядай  дa 
те  изчaкaт  - пaзи  ru зa наисги- 
нa вaжнитe спучаИ, a тaкивa 
несьмнено  ще  имa достатъч- 
нo. Kingpin e нaй-трудният  
3D shooter, с  който  сьм  се  
сблъсквал. BparoBeTe ca 
влудяващо  тoчни  и  noBpaTnu-
Bu. ,4окато  го  видиш, той  ве- 
че  е  изпразнил  един  пълнител  
в  теб  и  e изчезнал. Зa дa се  
вьрне  глед  малкo пaк  - oт  тaм  
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откьдето  не  го  очакваш . Е, не  винаги  става  така  разбира  
ce, нo иучаите  са  повече  oт  дoстaтьчнo. Проблемът  до- 
пъпнително  се  уиожнява  от  факта, че  ти  не  Cu много  то- 
чен  отдалеч  с  оръжията . Интересно  (Ho ue ме  питай  как  
сьм  ro псувап) въведение  е  предвидената  специално  за  
теб  профанщина  в  стрепбата  в  началото  нa urpaTa. Пос- 
тепенно  ще  натрупаш  опитност  и  изстрелите  ти  ще  станат  
толкова  тoчни  копкото  биха  бипи  във  всеки  друг  3D 
shooter, нo в  началото  разсейването  нa стрепбата  е  ужас- 
нo. ,gpyra интересна  ocoбeнoст  на  оръжията  е  презареж- 
дането  - кoraтo патроните  в  пъпнитепя  свьршат, той  бива  
сменян  и  в  този  промеждутьк  Cu уязвим  (не  че  иначе  не  
си). Това  внася  нoв  елемент  в  gameplay-я  - стремежьт  ти  
постоянно  да  Cu с  пъпен  пълнител. Моят  сьвет  е  честичко  
да  проверяваш  колко  амуниции  имаш  в  пълнителя  и  ако  
ca нa свършване  да  ro дозаредиш  - за  цепта  има  специа- 
пен  кпавиш  (reload). Самите  оръжия  са  сьвсем  стандарт- 
ни. Няма  нитo едно, кoeтo да  се  oтnичaвa с  особена  ори- 
гиналност. Интересното  ryк  е, че  най-доброто  оръжие  е  
огнехвъргачката  - тaкoвa нещо  виждам  за  пръв  път. Or- 
нехвьргачката  има  огромен  обсег  и  нанася  сграхотен  
damage. Попаднеш  ли  в  обсега  й  пиши  се  мъртъв(ва) - 
пламъците  те  oбгpъщaт, екранът  нa монитора  пожълтява  
- в  тотапната  Cu nunca нa ориентация  представляваш  
просго  една  бeзnoмoщнa путаща  се  жертва  - врагьт  би  
мorьn да  те  довьрши  и  с  най-обикновена  onoвнa тръба. 
Друго  мощно  оръжие  е  базуката. Тя  предлага  възмoж- 
нoсттa да  изстреляш  в  бърза  поиедователност  5 ракети, 
иед  кoeтo иедва  презареждане . Самите  ракети  са  дос- 
та  бързи  (Ho не  тonкoвa KOAKOTO в  Quake1) и  нaнacят  при- 
пичен  damage. 
Най-хубавото, кoeтo може  дa се  каже  зa Grenade 
Launcher-a e огромният  My обсег  - това, комбинирано  с  
малкoтo закъснение  за  избухване  нa гранатата  и  cиnнaтa 
взр ~авна  въпна  гo превръщат  в  страхотно  оръжие. 
да  не  в  избpoявaм  останалите  - no един  ипи  друг  повод  
Cu ce зandзнал(a) aкo нe CbC сьщите, тo noнe с  noдoбни  
пушкала  още  повече, че  Whisper вече  ги  е  изброип, мa- 
кар  дa е  допуснап  мапка  неточност  - никьде  не  срещнах  
снайпер, nuncea и  в  multiplayer нивaтa, тъй  че  сиryрно  
изoбщo не  фиryрира, освен  ако  не  се  приеме  зa снайпер  
Concussion Rifle-a, нo не  ми  ce вярва. И  тьй  кaтo специ- 
фичнaтa функция  на  opъжиятa е  убиването  ще  cnoмeнa 
нещо  вьв  връзка  с  това. Няма  дa се  повтарям  с  копегата  
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oбяcнявaйки  ви  зa 15-те  зoни  no тяпото,характеризира- 
щи  степента  нa nopaжeниятa, само  ще  ви  кажа, че  в  иг- 
рата  има  "critical hit" - т.е. изстрелът  в  rnaвaтa обикновено  
е  смъртоносен. Имайте  ro предвид  - ocoбeнo в  
multiplayer. 
Наред  с  орьжията  важен  елемент  от  oбopyдвaнeтo ти  ce 
явявaт  и  броните. Тук  те  ca раздепени  на  три  части  - като  
npu Sin - за  rnaвaтa, за  торса  и  зa кpaкaтa. Bce naк  има  
зaeмкa и  oт  Quake. Тя  се  изразява  в  това, че  има  "гопеми" 
и  "мanки" брони  - примерно  жиneткaтa, кoятo ти  дава  50 
тoчки  зaщитa е  "мanкa", a тaзи  сьс  100 е  "гопяма". 
Интересен  епемент  (бих  ro нарекъл  дори, RPG eneмeнт) 
е  възмoжнoсттa да  закупуваш  оръжия, амуниции, брони  
и  ъпгрейди  зa opъжиятa Cu с  napuTe, кoиro прибираш  oт  
мъртьвците  (знам  че  ще  прозвучи  тъпo, нo все  naк  ще  ти  
ro кажа  - зa дa преджобиш  скапаняка, който  Cu очис- 
тиn(a) трябва  нaй-напред  дa кпекнеш  нa, него  и  дa натис- 
неш  "use"-кпавиша  - aкo caмo минaвaw отгоре  uM ще  зa- 
бършеш  единствено  амунициите ). Това  става  в  оръжей- 
нитe мaraзини  - Pawn O Matic - имa ru BbB всяко  ниво. 
Във  връзка  с  тoвa ce сещам, че  все  naK в  иrpaтa може  да  
има  снайпер, HO зa цепта  сигурно  ще  трябва  дa Cu закупя  
сьответния  ъпгрейд  oт  мaгaзинчeтo. Ще  Cu отбележа  дa 
гo изпробвам  - кaк  не  сьм  ce ceтиn no-pauo - ето  че  поня- 
кога  и  aз  мora дa имам  полза  oт  nиcaнeтo. 
И  тьй  стигнахме  дo нивaтa. Всьщност  тук  нямa нива  в  то- 
зи  смисьл, кoйтo много  xopa ru възприемат. Спомняш  пи  
cu Half Life - no сьщия  нaчин  се  "load-вaw" и  в  Kingpin. 
Само  че  тук  тoвa става  по-рядко. Сещайки  се  за  Half Life 
няма  как  дa не  сравня  нивaтa в  двете  urpu. B това  отно- 
шение  HL e малко  пo-разнообразен , като  че  nu самият  
му  свят  е  по-обширен , no-ronям  и  предпага  по-добри  
възможности , нo веднага  бързам  дa поясня, че  разликата  
не  е  чак  тonкoвa AonoBuMa. И  в  Kingpin архитектурата  нa 
нивата  е  разчупена  и  paзнooбpaзнa - имa TyHenu, oткpи- 
ти  пространства , етажи  - действието  се  развива  и  в  трите  
измерения . Ако  трябва  дa oбoбщя  бих  казал  - дa, прек- 
расни  нивa, независимо, че  noнякora те  стяra кnayстpo- 
фoбиятa, нo кoraтo roвopим  зa нивa играта  е  caмo една  - 
SIN (не  обвързвам  никого  с  тoвa мнeниe - TO e изцяno 
nичнo). BbB връзка  с  нивата  бих  желал  дa засегна  и  въnpo- 
ca зa multiplayer-a. Х-м, абе  нe e пош, нo кaк  дa ти  кa- 
жa...иrpa, в  която  най-силното  оръжие  е  някаква  горепка  
- тя  noчти  обезсмиия  изпопзването  нa кaквитo и  дa е  
други  оръжия  - унищожитепна  е. Пък  и  нивaтa ca доста  
куцички, да  не  говорим  че  са  caмo 5 и  ca тonкoвa гопеми, 
че  за  да  можеш  да  се  срещнеш  с  onoнeнт  трябва  да  сте  
noнe 5-6 човека. Иначе  играта  имa потенциал  - вce пак  
това  e Quake engine, да  не  забравяме  - двoйния  скок  е  
фaнтaстичeн, зa rocket jump-a дa не  roaopuM. Вече  
трябва  дa зaвъpwвaм  статията, a не  сьм  споменал  тoлкo- 
вa неща..., други  сьм  докоснал  caмo бerno...кapaй  да  
върви  - кaзax достатъчно, зa дa разбереш  feeling-a ми  към  
Kingpin. 
Прекрасна  urpa! Бeзanenaциoннa! He ce колебай! Тя  ще  
прикове  внимaниeтo ти  с  бeзкoмпpoмиcнaтa категорич - 
ност, с  която  би  ro нanpaвиna и  една  маиена  тopтa въp- 
ху  новия  персийски  кипим  в  xona;-)( 

FREEMAN 

p.s. Спед  някопко  часа  списанието  oтивa нa печат. Цяп  
ден  иед  написването  нa статията  сьм  пoчти  накрая  нa иг- 
paтa. Пуснах  Cu и  Half Life. E, Half Life-a ace пaк  cu e Half 
Life!!! 
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from: J. J. F r e e m a n<freemanQheadoff.com> 

About Us  
3gpaBeйme, npuяmenu! goбpe gownu. Ako някога, четейки  нашето  списание  cme uзnumBллu ?kenaHue ga узнаете  по8ече  за  xopama, kou-
mo непреоуолимо  Bu ce e uckano ga нлрухлете /нллсу8лте/пинчуВате ...(най-често) unu пох8алите/позура8ите/nogkpenume...(gocma 
по-pяgko), ako някога  Bu e zno>kguno nloBonumcmBomo що  за  nmuцu се  kpuяm зау  името  Garners Workshop иеу8ащите  pegoBe мо>ke u 
ga Bu зauнmpuгy8am. Toзu gял  or cadma Be съзуауен  съ8сем  meнgeнцuoзнo u e nnog на  goBpe пресметнат  puck. Воуени  or ocнoBono- 
лагащатл  мисъп, or gokaзanama се  >kumeйcka млkcuмa, че  noзнamomo злo е  за  npegnoчumaнe npeg нenoзнamomo, нue решихме, че, ма- 
kap u uHgupekmHo, трябВл  ga ce злпознаем . 
u maka. Gamers' Workshop Be зaмuслeнo през  Anpun I 998-ма  гоуина  or трима  eнmycuacmu, без  kak8omo u ga e noняmue or пра8ене  
нa списание . Пoнпkozл  B >ku8oma ce иуч8лт  nogoбнu aнoмanuu - eнmycuaзмьm, aмбuцuяma u >келанието  за  paBoma ga ca monkoBa cun- 
нu, че  ga koмneнcupam nuncama на  Всичко  останапо, B moBa число  u onuma. Тези  mpu забпууени  Boku oBчuцu, на  koumo нпмлло  kod ga 
ka>ke, че  no нлчuнa, no kodmo ca зaмuслuлu нaчuнaнuemo, mo няма  нukakBu шансоВе  за  ycnexu (u uмeннo nopagu moBa успяло) Bunu: 
Иnuян  ИлиеВ  (Whisper), Алексануър  ИпиеВ  (Noodles) u Ангеп  BugoB (Chopper). u тьй, с  огромен  мepak u xъc, баВно  u мъчително, учейки  
се  B gBu>кение, с  еуин  пичен  компlотьр  (нa Whisper) u c еуин  Взет  на  заем  (or Freeman) Be сьз9ауен  nъpBuяm Bpod. Qopu u зa Бьnzapuя  
по9обнл  оскьуица  е  потреса8аща. Peзynmamъm or geйcmBuяma нa meзu cnaBHu nioge Bun поВече  or нeoчak8aн  - списанието  ce noc- 
peщнaлo uзknЮчumenнo go6pe u ckopo no meneфoнa ce o6agun u nъpBuяm goBoneн  чumamen. 
По  moBa Време  B mпcнama u мuзepнa gynka, наричана  or Всички  с  някак8а  kpuBopaзбpaнa zopgocm "pegakцuя" Bun само  Freeman (засе- 
za mod Gun npocmo близък  приятел, koйmo noмazaл  с  kakBomo мо>ke нa ocmaнanume "mъpcaчu нa cunнu усещанивг ') u paзцъkBaл  някакВа  
uzpuчka. OmsoBaBadku ce на  meneфoннuя  зВън  mod чуп  kak няkoй  отсреща  kaзan: - MHOrO Bu e xy6a8o cnucaнuemo!... 
Рлзуразнен, че  няkoй  zo npekbcBa no Време  нa uzpa, неспособен  ga прозре  u почуВстВа  Вепичието  на  moзu genukameH мoмeнm mod uз- 
ръм>kлn нещо  kamo: - A-xa, xyBaBo. E, u7 
- Ами, зamoBa ce oBa?kgaM - kaзan чо8екът  - ga Bu позураВя  u ga Bu ka>ka, че  xy6a8o списание  npaBume... 
- Mepcu - Bun omгoBopъm. Cneg moBa Freeman зamBopun. EgBa cneg nonoBuн  час  xyбocmнukьm бaBнo cmonnun, че  moBa нe e Bun някакьВ  
мaйman, a nъpBuяm o6agun ce чumamen. Taзu иучка  mod noмнu u go унес  u Bce Още  нe мо>ke ga cu npocmu uguomuзмъm. 
Taka Be nocmaBeнo нaчanomo. Cneg Bmopuя  Bpod ekunbm ce разуепи  c Noodles u omнo8o се  зa8ьpнa към  mpuчneннomo cu пgpo, зaщomo 
Freeman Be Вече  B BaHgama. 
flo moBa Време  cnucaнuemo Вече  cu Bewe cneчenuno u няkoлko kpumukbopu, ме>kgy koumo u няkoй  cu Юnuян  Капуерон, kodmo 8 nucмa- 
ma cu gaBawe ga ce разбере, че  uмa зagъnбoчeнu noзнaнuя  нe caмo kamo redMbp. HO U kamo npegneчamap u чuumo съВети  се  oka3axa 
uзknЮчumeлнo noneзнu зa no-нamamьшнomo paз8umue на  Garners' Workshop. 6ugeйku разконспирирлн  kamo BuBw сътрууник  нa cnuca- 
нue "KoмnЮmьp", rod 8еунага  ce npeBbpHa B npu8nekamenнa мuшeнa зa ekcnaнзuoнucmuчнume интереси  нa mpuomo Workshop-ъри. 
Ekunьm Вече  стенеше  nog mekecmra нл  огромното  konuчecmBo paBoma. ompaзяBaщo ce gupekmHo Bbpxy cpokoBeme нa изуаВане  нa 
cnucaнuemo u спешно  ce Hy?kgaewe or чepнopaбomнuцu u eBmuнa paBomHa pbka. PeweHuerno ga Bbge npuмaмeн  U оппетен  B nenka- 
Bume мре>ku нa мazuяma наречена  Garners' Workshop Be Bзemo eguнogyшнo. Перфектно  мaнunynupaн  or nъpBuяm момент  нa зanoз- 
нaнcmBomo cu c mpuмama xumpeцu, бъуещият  Groove Be щеуро  нлхранен  c zpъмku oбeщaнuя  zapнupaнu с  pasmernuBu cpokoBe u мьт- 
яBu нлмеци, нo никой  He му  kaзa, че  преу8иуения  зa най-нakpaя  gecepm e еуна  стууена  Boga. u rnbd, стръ8та  Bewe xBbpneHa. pu6ka- 
ma ce xBaнa, a nocne бaBнo u Bнuмлmenнo Be изтегпенл  нa 6peza, kbgemo B мoмeнma ce nbpku нa Огьня  нa убийстВеното  напре>кение  
u цapпщuя  B реуиците  нu хаос. НеВероятни  ca zpaнuцume нa чoBeшkama uзgpь)IиuBocm - Groove e еуин  npekpaceH пример  зa moBa. 
C течение  нa Времето  B гpaBumaцuoннomo none нa Garners' Workshop nonagaxa нaй-paзnuчнu xopa спомогнапи  ga ce uзzpagu унешния  
o6nuk u opeona нa cnucaнuemo: Smurf (зa него  Щamume се  oka3axa с  no-zoлямa npumezamenнa cuna or GW), Undertaker (без  нeгoBomo 
cnoмoщecmBoBamencm8o moBa списание  нямаше  ga zo uмa), 1ff the Chief (ako мо>кехме  ga uзnъnнuм  Bcuчkume му  съВети  u npenopbku 
Smurf-a щeшe Вече  ga нu kyny8a or нaй-бnuзkama Bygka зa Becmнuцu u cnucaнuя, maм  kbgemo ce нaмupa B мoмeнma), Evil Yeti (gbnrara 
My рькл  gocmuza maм  kbgero U ние  не  мо>кем), Maylow (бллгоуарение  нa него  разгле>kgnme cadra нa GW), Kmeta (Freeman e zomoB ga 
целуВа  земята, no koяmo cmъnBa, зaщomo помощтл  нa Kmeta e нeoцeнuмa зa него)... Bceku еуин  or тях  ocmaBu (няkou or тпх  npogbn-
kaBar ga zo npaBяm) cBoя  отпечатък  B paзBumuemo нa cnucaнuemo. Qa блaгogapuм  нa Съзуателя, че  HU/Bu zu e uзnpamun! 
A ceza няkoлko ууми  зa Bceku or настоящите  чпеноВе  нa konekmuBa: 
За  nuчнocmume, mBopящu o6nuka нa Garners' Workshop мo>ke мнozo ga ce ka>ke. Всички  ca умни, kpacu8u, uнmenuzeнmнu, проницатеп- 
ни  u много, aмa мнохо  opzaнuзupaнu... 
Зa съ)капение... mo8a не  e ucmuнa. 
Freeman - rnacoBumun, нетасен  u безгпасен  nugep на  цяnama rpyna. Всьщност  нa нezo ce paзчuma нaй-Вече  ga oфopмя  nukbm нa GW 
npeg o6щecmBomo. ConugeH 29 гоуишен  чoBek (u Bce no-conugeH cmaBa - Вече  е  към  83-84 kuna) c нлuBнu BяpBaнuя, че  cBema Bu могьп  
ga бьуе  u go6po място  зa >ки8еене, ako му  ocmaBa no8eчko BpeMe зa S!n, Quake, Heroes of Might&Magic, StarCrлfi, DiaЫo... Omnuчumenнu 
чepmu: мuслu. C guB u бесен  HpaB, лесно  зananuм  u uзбyxлuB, нo с  чу8стВитепнл  gywa, rod e е9ин  неспокоен  u тьрсещ  gyx. Всичко  
moBa нямa kak ga не  се  забеле>ku or заплетените  My kamo kurnadcko kpuмuнane cmamuu. Y>kacп8aщo многоспо8ен. Мислълтл  му  се  nee 
karo nьnнoBogнa peka, cmuza ga бъуе  намерена  maйнama нa шлЮза, omnpuщBaщ  nomoka. Пише  бaBнo, HO зa cмemka нa mo8a мьчu- 
menнo. Чете  agcku много  (преуимно  фантастика ). B cBoBogHUme cu часо8е  cnu. Пoняkoгa се  сеща, че  uмa >кена  U geme. 
Whisper - Toзu чoBek e kamo играпна  енцикпопеуия . Qa ce ka>ke, че  е  uзknЮчumeлeн  BU Buno сьщото  kamo ga ce ka>ke, че  наклоненатл  
kyna B Пuзa е  cuмBon нa от8естността . ГлаВата  му  е  събрапл  феноменапни  познания  omнocнo cBema нa uzpume. Cnokoйнo м0>ke ga 
бьуе  uзnonзBaн  зa cnpaBoчнa numepamypa no Bьnpoc, сВързан  с  paзBnekamenнuя  >канр. C бpuлянmнama cu мисьл  u 6nukaщa opuzuнлn- 
ност  rod ce яBя8a еуин  or ocнoBнume zeнepamopu нa ugeu. redMbp or не8ръстна  Bьзpacm u млkлp Вече  нa 24 гoguнu, nnaмъkъm още  
zopu B oчume му. ToO e gopu още  no-conugeн  or Freeman (1 15 kuna >kuBo memo, нo U I 5-UНa caнmuмempa no-Bucoчьk). Tekbk xapakrnep. 
npukpuBaщ  зау  rpyBama Bъншнocm u oBHocku..., еуин  focnog 20 знае  k'Bo kpue. Hяkou мaнuu ca нeuзnuчuмu npu него  - kamo moBa нa 
Вспкл  цена  ga 8земе  поВече  фрлго8е  or Freeman нa Quake. Много  постоянен  B тези  cu бeзnnogнu Onumu. Иначе  cu e сь8сем  нopмaneн. 
Пoняkoza се  сещл, че  има  >кенл  u geme. 
Chopper - още  no сопиуен  - okono 115 kuna >kuBo memo B сьстояние  нa nokod, HO с  15-нa сантиметра  no ниськ  or Whisper. Aбconlo-
тен  pa6omoxonuk. ЧoBek без  нep8u - 8 смисъл  че  му  e "cnaB Aнzenъm" (Kak cnaB Be 6pamko 115 kuna ca m'Ba, Be). Ex, J.J. - мнozo go6pe 
знаеш  kak8o uмaм  npegBug, no gяBonume. ABe аз  щo не  Bзeмa ga CU нaмepя  xanчemama... Тл, зa Chopper - kozamo не  чупи  knaBuamypu 
Вбесен  or nopegнama "най-mъna uzpa, koяmo мo>ke ga сьщестВу8а  uзoбщo" е  omgageн  нa paBornama. A, kozamo пък  e B moBa cu cъc- 
moянue нuщo не  мo>ke ga npuBneчe Bнuмaнuemo My, gopu U Памепа  AHgepcbH zona, стояща  нa nepBaзa. Най-мнoгo без  ga oбpъщa ma- 
Ba ga uзmъpcu: "Слез, че  crouw на  течение  u we фанеш  некой  zpun". Злnoчнa ga guзaйнupa U cmpлнupa cnucaнuemo kozamo mo Bewe 
48 страници, нo От  3-mu Bpod pewu, че  64 cmpaнuцu ca нищо  за  телесната  My мaca. He uzpae PRG-ma, зaщomo не  мo>ke ga noнacя  om- 
Bpamumeлнama uм  гpaфuka. 
Groove - B сра8нение  с  mpuмama cyMucmU. Juice - kakmo e изВестен  B pegakцuяma e Bucok към  18...7, HO kakmo знаете  "Ъкъл  нa8ucoko 
не  Вирее:)". Пьneн  спец  BbB Всичко: xapgyep, софтуер, xapgyep, kny6 6u6nuomekama, xapgyep, kapaoke-mo, kaзax nu... xapgyep, aнmuй- 
cku, нeмcku, френски ..., ga не  зaбpaBя  ga ka>ka за  xapgyep-a u... aMU m'Ba e B Общи  AUHUU. A, зa мanko ga изпусна  - )(АРДУЕР!!! 
ТалантлиВ  млage>k, нuщo че  злсега  запъл8л  яКо  gynkume (no cnucaнuemo uмaм  npegBug, rod u-u-u gpyzu-u-u-u g..., aмa adge. m'Ba e B 
страни  or meмama). Зa нехо  roBopUxMe B нлчaлomo u нямa kakBo ga My от9епяме  чak monkoBa Bнuмaнue. 
Tonk03!!! 

мamepuana изхотВи  ст.л-т  g-p нa ncuxuчeckume u z-н  mn. coцuoam ,g>keй  ,g>keй  Фрееман  
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Сеуя  cu аз  на  прозореца  (myk nu пък  намерих  ga сеуна?77( U разни  миризми  "zanяm" нозурите  мu. Разни  MUCAU ce 8ъpmяm B znлBгΡmгΡ мu. A-a-a. чucm coфuй- 
cku Вьзуух, M-M-M kakBo спл9ника8о  ухание  на  бензин  (НЕ! Ha *енл(. Я, нещо  май  смьруи  - ganu не  e or чорапите, unu saund-bm nak e yBun някой  препитащ  
гьпъб. Х-м, гьлъб  е - kBapmanHume komku ще  rnpeE8a nak ga бnaгogapяm нл  Iron Maiden. 

Жи8отът  e myHen: мрлчен, nycm, нищо  ама  нищо  оригинапно  нямг  myk. floBbpBeme малко. Cmonl М-м  ga u myk нещо  смъруи, не  бе, не  съм  aз, мирише  
нa znynocm, nognocm, eBrnuHa иуеопогия . Злпушете  cu нocalll npogbnkeme нanpeg! Я, kakBo e mo8a там7 
- nprnkekmopu. 
- Mepcul Ама  k'Во  пра8ят  mua myka7 
- ToBa ca 9Pебните  cumeйcku ууоВолст8ия  u мaнuйku. 
-,go6pe ca gownu! 
Бре, kakъB е  moзu - хопям, розоВ  nprnlcekmop! ЧерВени  фенери! fluwe Made in Taiwan... някакьВ  поВей  уонлся  мускусния  аромат  нa SEX. Хей, не  Bnuзaйme 
Bbrnpe, moBa нямa ga uзбяza. ПроуъиКг8лме. Я, някой  cu e нanpлBun mpyga ga cnaza няkakBu мanku ozneganua - Всяко  пречупВа  cBemnuнama no с8ой  yнuka- 
лен  нaчuн. Инлче  cu npunuчam: 9Pебни, nnacmмacoBu, eBmuHu, с  науписчета  -5 ТроnmроnН,   я  "HaM  k'bB cu ckaнgan", я  нещо  gpyzo... 
ПpogъиlcaBame напреу  с  несигурна  kpaчka... 

... Ярък  лъч, огромно  кристално  oznegлno B зnamнa paMka, инкрустирлно  с  изящен  guaмлнmeн  нagnuc: Garners Workshop. Muz пo-късно  Mpakbm не  същест- 
ByBa, e8muнuяm kuч  u мupuзмama ca uзчeзнanu... KpacuBo e, мaмka му... Прекрлсно  е... 
Всичко  с  тряськ  изчезнл, BnaCbkbrn noмpъkнa, omнo8o съм  myk нa npoзopeцa. Сам... 
HuMa? HuMa eBmuнomo U слaбoyмнomo, нuмa m8opчeckomo нegoмuслue u немощ  ще  uзмecmяm cmoйнocmнomo7... HuMa kuчьm u zpoзomama omнo8o ще  
uзmnлckam eyфopuяma or rnonnus u kpacuB пъч?... 
HuMa Garners Workshop нямл  ga просъщестВуВг 7171 НИМА... 
Пoznгlcgaм  нagony - мaмka му, egBa nu e monkoBa sne... мaмka My, eg8a nu ще  Bonu monkoBa... 
MAMKA Му, AИTS-A-A!II 
p.s. Bce nak 6nazogapя, че  onumaxme - Bce nak улно  ouenee u нещо  cmoйнocmнo 8 maзu wuбaнa peaAHocm... ,IySHO, ДАНО... 
p.p.s. Cnoko нa 2-я  emz,lc съм! Ама  млмka My - БОАИIII 

Jumper 
OmzoDop: 
Taka e, чо8ече, or onum знам, че  c Maiden нaй-goбpe ce nemu. Онзи  уен  npo6Bax u сьс  Cawka BaceBa - нe e същото. Пьк  u om mpernus ema~lc Eonu по8ечеl 

J.J. 

3gpaBeйme, Всички  or GW1 
И  ЧECTИT РОЖоЕН  ДЕН  с  хопямо  закъснениеl 
nbpBo, нe съм  onumeH reCaabp (ga?ke нukak(. 
Bmopo, нямaм  РС. Qokamo cu Взема, ще  мине  BpeMe (нe ce знае  - нage?kgлma умира  nocnegHa), HO moBa нe мu npeчu ga Cu Bзuмaм  Bawemo 

списание, a u конкуренцията . Mo,ke ga Bu ce cmopu cmpaHHo, aмa kakBo ga се  npaBu, gopu нямaм  PC, кеф  мu e ga Bu четг  (знгм, че  znaBнomo B не  е  
зagъиkumenнo, HO maka uзkaзBaм  yBa*eHue kъм  Bac u спислнието ( 
nbpBomo, koemo mpaBBa ga ka*a e, че  nъpBuяm бpoй, koйmo cu kynux, Be konegHusm. AomoraBa нe ce Bsx pewaBan, зaщomo нe си  бях  Bзuмлn npeguшнu 
BpoeBe(a U нямах  gocmamъчнo napu, HO moBa e omgenнo), nъk npeguшнomo cnegBa or moBa, че  мu Bsxa kaзanu, че  "nuwe мнozo зa мнохо  мanko uzpu". Ами  
нanu moBa e xyEaBomo?! E, ga, aмa mozaBa meзu ууми  ме  ргзубеуихг . A moBa беше  no BpeMemo, kozamo нa nasapa беше  mpemu бpoй. Mo~1te Eu ще  nonumame 
зaщo не  съм  Взел  Workshop-a no-paHo7 Ами  nopagu npocmama npuчuнa, че  kozamo мернах  nъpBuя  бpoй, zo поуминлх (Яу  ме  е(, зaщomo so noмuслux зa чу?lсуо  
cnucaнue! Ами  gal TonkoBa go6pe беше  нanpлBeн! Аз  kozamo Bugsx mpemua бpoй, зa koLimo мu kлзaxa oнeзu znynocmu, още  cu мuиΡex, че  нe e бьnzapcku. Ceza 
мoza ga kazlca, че  знлм  cnagkama ucmuнa - moBa Benuko cnucлнue ce npaBu B Бъnzapuя! Всъщност, Вече  uмaм  Всичките  броеВе(само  nъpBuя, koOmo нaucmuнa 
Вече  е  бuбnuozpaфcka pяgkocm, cu so kcepokonupax or еуин  съученик, Bзeмa nu cu PC, моsке  ga си  npeзanuшa u gucka; uнaчe Bcuчku ocmлнanu ca opuzuнanнu 
c guck. Тези, koumo нямгх  Cu zu попьлних  c nakema 2-7 брой  or pegakцuяma 
Чууя  ce, ganu Buxme мoznu ga нanpлBume Мас  py6puka B спислнието7.... 
npegBapumenHo Bu Enarogapa! 

Петьо  
OmzoOop: 
Ето  еуно  go6po gokaзamencm8o зamo8a, че  чо8ек  нe rpaBBa ga cnywa npuяmenume Cu. Особено  ako не  cu kynyBam Garners' Workshop. E, goBoneH съм, че  
Bce nak Cu npoзpяn зaбnygama нa "Bpaza". TposHam съм, че  имлме  monkoBa зananeн  фен  u mo makbB, koOmo kapa нa MAC. Kakmo Вече  cu paзбpan or 
Bcmьnneнuemo нa Bpoc - нuщo нe мо~lсем  ga обещлем  зa kakBumo u ga Buno py6puku. ЗлnoBяgaй  B pegakцuяmл  no Bcяko BpeMe - ще  mu nogapc еуин  flbpBu 
брой  or nuчнama Cu konekцuя. 

Freeman 

Iron Maiden smoke.ЈointtЯhotmлil.com  
Знгчи  нека  почнем  or caмomo нaчano! CaMoro спислние  8u e cmpaxomнo, хотино  е, шгрено  е, xapmuяma e xy6aBaJ, peцeнзuume ca xyBaBu... лма  uмame 
egua zpewka - nuweme зa PC uzpu! Kak8o ca PC uzpu 7 Te me ozpaнuчaBлm. HanpuMep, за  ga uzpaa няkoя  uzpa, зa ga мuнa нuBo rpeBBa ga мисля  kamo npoz- 
paмucma, ga мисля  kak ga мuнл  нuBomo, a не  ga ce злбaBnяBaм. Дргзнят  ме  функциите  нл  uzpume - me ca monkoBa ozpaнuчeнu u мanko ma mu yBuBar ane- 
muma or uzpama. A мо~lсете  nu ga cu npegcma8ume, че  ще  goйge BpeMe, kozamo няkakBu po5omu ще  мuияm Вместо  me671 Всичко  ще  е  aBmoмamuзupaнo 
U нямa ga Влахаме  чуВстВа  B нezo... няkakBo cu ku6ep npoCrpaHcrBo. Знaм, ще  kaslceme - "ToBa e npozpecal", ga aмa нel Самоунищmlсението  е  зano,lceнo ze- 
нemuчнo B чoBeчecm8omo! Имаше  е9нл  Mbgpocm: "AbбonumcmBomo Bogu go..." знаете  kakBo. Ще  googe BpeMe u нa ku6ep cekca.., gaнo нe pa~lcgam уецг  
no HHrepHem. Mwlcgy Впрочем, BUHOBHUцume sa moBa зa moBa ca "ARPANet". Te cu nosBoAuxa ga cBbpkar gBa yHuBepcurema B Mprka,.. a пък  kak ce oбьp- 
нaxa нeщama - ko0 нe знлe Инmepнem7l Знaчu, зa ga uzpaя  еунл  urpa me mpя6Ba ga uмa поне  1000 ВЪзМ0)kHOCmU + cmaнgapmнume, ga e хем  ekwbH (Quake ~ 
11(, хем  npuknbчeнcka (Indy) u CbC cynep zpaфuka U ga нe e мнozo gъnza kamo Diab!o. Ама... nak нe Eux я  uzpanal Знлете, че  or мeguцuнcka гпеуна  точка  8u- 0 
сенето  npeg PC yBprlcga зpeнuemo. A nbk ko0 we uzpae нa еунл  uzpa no I 5мuн. ДнеВно... uzpama e zomuнa, kamo я  сеунеш  u я  npeBbpmuw, a ue ga я  це- v 
nuш  kamo mopma. Спомням  Cu нeomgaBнa (1989( още  npu комунистически  ре~lшм  нa kakBu PC-ma бaчkaшe мaйkл  мu - няkak8u kymuu kamo zapgepo6, a пък  
xopama нямaxa napu (He Bcuчku ge( a сегг  зa zoguнa ce oBbpHaxa нещата. To no maзu nozuka ympe мо~lсе  ga konoнuзupaмe Mapc UAU flAyroH,.. ko0 знае! И  ~ 
nak нe Bux сеунапа  npeg PC-ga Buce! Изнер8ям  ce kozamo нещо  запецне  нa uzpama. ToBa nupamckume CD-ma сл  готино  нещо, aмa karo cBuBar uzpume pe- 
~Icam няkoй  фaйn u nocne uzpama зaneцBa u чoBek се  изнер8я, че  нe cmuzнa HAPPY END-a. ToBa 20 знaм  or пичен  onumll! A nbk opuzuнanнume uzpu ga знаете  
kak8u цuфpu ca... yXA- kona Cu купуВгм  зa muя  napu. 
Ами  npoBAeMa 200071 Te kamo са  cъзga8лnu PC ca знаели  зa moзu npoBneM aмл, зa ga uмa xopama ga 
Cu kynyBam софтуер  u ga cu gaBar napume зa uзnuшнu znynocmu. A moBa зa Windows ga нe roBopuM 
- npocmo без  koмeнmap. Аз  нe знам  зaщo Microsoft си  npouз8e~lcga Windows-u, koumo нe cmpyBam ни- 
щo. Тоя  Bun Гейтс  ucka ga печели  MUAUOHU Bceka zoguнa aмa няма  ga cmaнe. Точно  Windows e нaй- 
бьгaBama ОС  cьзgaBaнa няkoza! (ga нe roBopuM зa Win2000 - rpewka нa npupogama e moBa Microsoft(. 
Дo meмama зa Bupycu, trognci, logos bombs U rH. нямa Hyskga or koмeнmap. Cnopeg мoemo "Аз" mo-
Ba ca xopa, koumo uзбu8am koмnnekcu, чрез  nucaнemo нa Bupycu... HO moBa e gъnza U слo)kнa meмa, 
koemo Bcuчku знaяm kak cBbpw8a - c няkoe .exe B е-mail-чето. 
Ceza kamo сВърших, ako писъмцето  не  8u xapeca мо~lсе  ga натиснете  <delete> BymoHa U ga ме  заб  
pa8ume, HO нe сам  само  aз  mpeзBo мислещл  нa moзu cBer - uмa U gpyzu, зa koumo "ku6ep"-a нe e Всич- 
ko, mo е  npocmo нepeanнo, uзkycmBeнo земно  kьn6o, koemo ozpaнuчaBa xopama. Xлйge go ckopo u 
noмнeme, че  8 IcuBoma uмa MHOZO no xyBaBu неща, koumo pagBam чо8ека, u me не  ca ku6ep, a ca 
REALLY THINGS!!! PagBaOre uм  ce gokamo мо~lсетеl 

PAДИO 
събместна  проуукция  на  ~ 

PROPAGANDA  
•	  

~г~г 	 c°) 	 c~~~ ~`~(°) U 

Omzo[iop: 
Paзбupaм  noзuцuяma mu, yBгΡ IcaBлм  я  U gopu я  споуелям, HO MOAC me - нe cnara0 B ycmume нu чу~lсуи  
gyMu. He, нue не  бихме  kasanu "ToBa e npozpeca!". Че  за  kakBo HU e ga so kлзBaмe, no geBonure - ние  
BuxMe kaзanu нещо  or poga нa: "npaBere cekc, a не  BoOHa!" - няkak Cu, roBa no HU Bnuзa B kpbBHa-
ma zpyna - u бихме  npeмuнanu към  gena. He знам  зaщo xunяgu xopa ce зaбny~lcgaBam, че  тези, koumo 
Bucяm npeg PC-mama не  zu mpece xopмoнa. ГОАЯМА  rpewkai!I A зa noслegнuя  съ8ет  uckpeHo mu бna- 
zogapя. И  aз  gocmuzнax go cъщuя...npegu 1 5-nіuHa roguHu. 

Freeman 



1. QUAI(E 11 

2. BROOD WAR 

3. Heroes of Might & Magic 111 

4. Dungeon I(eeper 11 

5. NEED FOR SPEED 111 

G. AGE OF EMPIRES 

7. BALDUR'S GATE 

8. SIN 

9. DIABLO 

10. FALLOUT 11 
11. FIFA 99 

12. TOGA 2 

TOP 13 се  сьстаВя  Въз  осноВа  на  чumamencku писма, 
изпратени  на  agpeca на  реуакцията  на  GW. Ako uckame ga 
Bugume лЮбuмume cu U?U нa челните  места, необхоуимо  е  
npocmo ga нu напишете  еуно  nucмo, мо 'lсе  u e-mail, mo~lce U 
тепефонно  оба~lсуане  u m.н.... 

OmBopux очи  u бързо  zu 3 
ха  спьнче0ите  nъчu, ycnen 
на  прозореца .Спомените  
kamo сенки  nogzoнeнu orr 
ma.бeшe omBpamumen- 
но!СьнуВах, че  получа- 
Вам  съобщение  за  uз- 
Bpameнu uзOънзeмнu 
мymaнmu, убиВащи  u 
изнасил8ащи  ( 8 moзu 
peg? ) минуВачите  B 
центъра  на  LA u мuz 
npegu ga хукна  нamaм, 
помъкнал  6puzagupcka 
konuчka пъпна  c egpoka- 
либрени  nyшkana, мu се  
o6a~lcgam отноВо, за  ga 
мu ka>kam, че  mpeBoza- 
ma e била  фапшиВа .Още  
не  мо>kex ga ycnokoя  no- 
беснялото  Cu сърце  u ga 
нормапизирам  уишане- 
mo Cu. 
npokapax пръсти  през  
pycama четина  no znaBa- 
ma cu u Възуъхнах  те>k- 
ko.XBъpnux nozneg kъм  
стенния  часоВник, kod-
mo kakmo Винаги  nokaз- 
Baшe gBa u полоВина  u 
баВно  се  науигнах  or 
neznomo. БезуейстВие - 
mo мu бе  gokapano ag- 
cku Вреуния  наВик  ga 
нанкам  cnego6eg, koemo 
B никакъВ  случай  не  nog- 
хо>kgaшe на  repoO kamo 
мен.На  Всичко  omzope 
чуВстВах, че  изпауам  B 
nopegнama cu genpecuя. 
Запътих  се  с  неуДерена  
стъпка  към  кенефа  u 
cneg kamo ce no- 
чуВстВах  с  gecem 
процента  по-уIcuз- 
нен  се  зaznegax за- 
мислено  B oznegano- 
то.Почесах  се  no 
mumaнuчнomo чене  
U промърморих  нey- 
Верено: 
-Damn....1....1'т  lookin' good 
Kozo nu запъгВах.По  uзмъ  
още  няkonko egpu nukcena 
тоянното  носене  на  npo 
cmaBawe kamo znegax kak с  
Ba изВратено  зoм6u КапеЕ  
нu no-мnag.Aa не  поВярВа  
B ковчег  изроуа  ньеуен! 

amBopux, kozamo B тях  се  Вряза- 
u ga npoбuяm през  мpъcomuяma 
зa koшмapa баВно  изблеуняВаха , 
яpkama сВетлина  нa реалност- 

сеното  мu лице  бяха  излезнали  
а  сьВсем  се  бях  uзzъpбun or noc- 
клетия  jetpack.Oщe no-ragHo мu 
е  е  разхубаВипо  нanoиegъk оно- 
.Изхле)kgaшe поне  с  gecem zogu- 
чоВек, че  gockopo се  е  разлахал  

Изръм~lсах  u meznux еуин  зураВ  шут  нa ozneganomo.To ec- 
тестВено  си  остана  цяло.От  num знаех, че  те~и  пущи-
нu ce mpowam най-goбpe с  6азка, HO cneg ckaнgana с  баб- 
kama or gonнuя  ema~k не  смеех  ga uзnonзBaм  пгоята  B 
anapmaмeнma.Beщuцama ме  мразеше  omkakmo np наВик  
бях  застрепяп  уомашното  0 прасенце. 	 ; 

Върнах  се  B сІгалнята  
u пуснах  pa~uomo.B 
ефира  omнoBo зВуче- 
ше  oнaзu Втръснапа  
мu go 6onka монотон- 
нa мenoguйk'.Maмka 
му, защо  noнe Begнъ~lc 
не  пуснеха  нёщо  нa 
Megadeth ma ga се  uз- 
кефя  u аз.Вклlачих  me- 
ле0изора.Пак  nopHol 
Гocnogu! 
Мо~lсеше  ga сляза  go 
стриптийз- бара  u ga 
се  onumaM g убеуя  
няКое  or мoмuчema- 
та, че  срещу  мoume 
сто  gonapa, npugpy- 
Жени  с  ncіkaнama 
shakëem babe~6ux uc-
kan ga cu no hake-Ba 
сьуър~lсанието  на  су- 
тиена  u B nez~ano no-
ло~lсение.Само  gemo 
нещо  мu nogckaзBa- 
ше, че  nak няпна  ga yc- 
пея.Просто  не  мoza 
ga разбера  orpkъge бе  
тръгнап  cnyxa; че  съм  
голям  лЮбоВуия  npu 
тая  Криза  B cekcyaл- 
ния  мu >kuBom. 
Tpu zoguнu!Три  безк- 
paйнu roguHu, uзnьл- 
нени  с  яуен; спане, 
четене  на  PLAYBOY u 
znegaнe на  порно.И  
нaй- пошото  беше, че  

нe му  се  Bŭ~lcgaшe 
краят.Шефът  мu - 
мистър  6pycapg 
яВно  ce rioguzpa- 
Baшe с  м~н  kamo 
мu разпра l3яше, че  
ще  ме  BbpHe нa 
paбoma чРк  koza- 
то  уВиг~тепят  

u нямам  konal 	! 
мymaнmume яВно  се  бяха  
kamo хоуят  само  npu оня  
ърВо  6neйg unu npu npelc- 

и?Аа  нe мислиш, че  ще  ku- 
~ 

Слеуобеуьт  на  е   guH A{ok 

мu стане  нереален.Ам'чи  аз  go 
A uзOънзeмнume, 6aнgЮгume u 
нazoBopunu ga мu праВят  сече  
nuknьo ropgbH Фриймън, онуй  
уеспоменатия  Kane6. 
Абе  6pycapg, k'Bo чакаш?Konega 
бича  myk FOREVER?'? 
Snake 
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MEDIA WОRKSH0yP 

изработка  i-ia ИHTEPHET СТРАНИЦИ  

КОМПЮТЬРНИ  СИСТЕМИ  u MOД.y/I И  

ДИ3А'LЛН, ПРЕДПЕЧАТ  И  ПЕЧАТ  

koмnlomъp нa Мeceцa: 

Mogen: Andromeda 

- Intel Pentium lr 366MHz 
r 	 64MBPC100 

r 	Acorp BX 
8,4 GB Quantum 

Intel i740 
ЗZxTEAC CD-ROM 
Yamaha 3D sound 

AIX Middle Tower 250WAU 
Compaq (black) keyboard 

Logitech mouse 
1.44 Samsung 

-a 	1 S" AOC GIr+ 

цена: 755, USD 
з  
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