


~ FBi4 ПЪPBИ  БЌZTAPCKИ  ИHTEPHET MATAЗИH 	, 
Koмnюrьpнa питepaтypa, Иrpи  и  Aкcecoapи  

wvvw.bgstore.com  



ПPEДBAPИTEAEH flOFAFA GAMERS' UVO?КSНО? / N'APT 999 

стр. 5 
HEROES OF MIGHT 

&MAGIC III 
Cпpaбoчнuк  

стр. 23  -  42 

TUROK ll 

ТВЬР. ЕДИСКОВЕ  

cmp. 59 

МР3-т.. a 

стр. 61 

стр. 43 

SLAVE ZERO 

стр. 8 

Alpha Centauri 

cmp. 46 

SANITY 

Wгgc s of SIN . 	~. ~ 	 . 
http://workshop.net  gлeoin стр. 49 

EXPENDABLE 

(flip. 10 Anno 1602 

cmp. 52 
Г]PEIHR ~  

BALDUR'S GATE exp. 

r 	е  t- 	стр. 	 , Starsiege: Tribes  13 	
_ <  `,• 	 Q 

'   	'.`  `~ '  ' 	I 	стр. 54 	 ~ 

	

- 	 
' — 	 ~\i\\1\ 	~ \ 	 л  

' .~ 	 ~ \\~\\ \ 	 а  

PLANESCAPE  
4;
.  : .,  ~ 
  

стр. 15 	 От  кРАк 	 \:~~:~ \~ •\Г:~ I\ ~\  ~~~\~i  ~ 

~i;►  
•i : 
\ С' 	 o- 

ј
MACHINES I 	 '  ' 	~~ 	 ~ ♦ 	

о  
стр. 17  ~   

	

~ 	 n 

ц1. XRH 1SPцfI Ч. ТЕЛ: 981 16 69 
3Яd 6L'6ЛИСТЕ lSЯТЯ  HR ПП. СПЯВ ; U1508 

158. Р8дцТЯ. цП. ЧIЯРИСН  дРАГОП  Н08 21 
3Rd ТРАНСПОРТНИЯ  Т8ХНИКу  



. 	1.в  

Содя  и  зяоам  тол0мизора . Ho Nk няк3кън  сдунан  щатскм  нт;нн'рал  co ООни , oниян oн  От  сО6ст00натг  
.
г;й  

кОмОотонтност  И  фрон 0ткчн 0 обясня 0а  нЭ  0од0Щата  нощ 0 с 0Ързано  с  бомбИ . Hoчти  н o му  ра3бирам , н 0 д0ри  и  да  

г0 гЛ0даМ  MN СТИг3. ОрИ  NOMШИИт O тд3И  B0Щ  Що  о  0G1 "На0040И0' , Т33И  ноЩ  CтOтИЦN Д0Ца  Щ0 оСтдНдт  СИр 3ЦИ, 

Т8ЭМ  нoЩ  Що  Со  Обдгри  H NрЪВтд  Нд  oeouoou, 0 т33И  ИОЩ  ЩО  рдзЦЪфИдт  огИ0ИИ  цВ0ТЯ, тд3И  ИОЩ  що  ОоСоо  

ОмраЭЭТа , Т 3ЭИ  ИОЩ  Що  06ло 4о  М3ЙкN, СоСтрИ  И  дЪщ0рИ  B ЧОрН0, тд3И  NOЩ  Що  оЛОо  Со 0Я  МрдИ  0 руШИт0 03 ЦЯл  

Одии  н3род... Защот 0 'СмотЪт " роШИ  Д3 СО  н3МОСИ! З3ЩOт0 ' СоОТЪт " 0ин3гм  Со  Н3МОСод  кЪДΡ OтO м  Ког3то  НЯМд  КОЙ  

да  oтoъ pиo! Защ0 " с0отът" нo co намОсИ  0 Чочня , ЗдЩ0 HO СО  ИЭМОСМ  B ИЮрдИСт 3Н, зЭЩо  нин oй  н 0 бОмб 3ндир 3 

БОлф3ст? ЧE CiNCИR mi МУ, MRMNR МУ?! 

H 030 01303 1303, % II О0д06Н0 "ОЪ3д3 В 3И 0 Н3 COpд00pЛИ80Cт " OMHaFM Стр 3р3т  ИрИСiИЯНИ . И3К  Ст3В3 1303, ЧО  

ВИн3гИ  00 ЗдЩИтдОдт  МЮСЮИМдиСИи  ИНТОиОСИ . ДдлИ  ИМЭ  HOЩO 06Щ0 0 ф3КТа , % iурЦИЯ  ИМ 3 ВтОрдт3 00 rOЛOMИN3 

3рмия  0 NR10. 

Иой , нор3... Н3 200 киЛОМОтр 3 01 030 умир3т  Иора . 

ИОЙ, ИОрд ... ВЪо  о 0ЙНдтд  ИЯмд  oe0000M, NMд  СдМо  ж0рт0И. 

И0Й, ИОрд ... ИМд  о060ОоДо 6нм , 33 КоИто  ооЙН 3тд  О  о3м0 ОдНд  Cт3тИCTNK3. 10 0030031 ИолИТИЦИ . 

N 'DIM IlbI СОИС 3НИ0т0 33КЪСНЯ. 

Сигури 0 010 	6003010. 

Е 'гати  късмОта  куц. 

Едми  Омон 3 з3ушк3, Друг  жълт0ниц3, тр0ти  60р 0 душ3 001 на0ор3 HI 0драт3 ш3рк3. ВИрусн  01 0СИчки  страни  

съодмняо 3йт 0 00 ... 0 р 0д3Кцият3 HI WOrNshOp-3. 

R60, МдЙтд 0Я  00. 

НЯМдшо  60 бpaтя  и  С00трИ  (и  с 0стри , 00010 би  'p060310 13010 OplIol, нямдш0 33000 13 Оишом . 

MHOro 0136 МОС0Ц. ЧдИдNмO Д0 00010100, 33 13 cb6opoM тр 0ИИТ0, 00010 Що  Оро40т0т0 00 0313110 H 0000I000IO. 

1003 0 ндЙ -сЛ36ИЯт  HИ  бр0Й. ОрИОМОТ 0 И30ИН 0нИЯтд  0300003 N НдЙ-0040 МОнт0 - СтдтИИТ0 MN 03 от0р 3тИТОЛНИ  - 

000300 бо3 HAIHH000HOO. CЛOQB3ЩИЯ  OЪт  063%... Щ0 BN p33600M. Jool HO О  060ЩдИИ 01 

330303 0! 

Heoo OMIMO О3йт. too H0001H0 AHO Щ0 [0 н 3тъОч 0м  0 инф 0 и  Щ0 3300000 13 функцм 0нир 3 ОЪлноиц 0нно . Оиш 0т 0 

03000 000310 13 Н 3МИрдт0 JIM, 3дЩ0т0 HO CMO 0p3000, 10001 13 [0 ВЗОМО . 

RNo 010 3360103310 ск3О3Н3тд  И3ртИЯ  Н3 COИCЭNN0т0 3НдЧИ  010 00-уМИм  ОТкОЛкОТ0 RH МИСЛОИ . Ир0Ц3н3 HN, 

ОрО 6утдк 3 HO 0003003 0дртИрд  C Н0уСтдН 000Н  000 0Щ0 0роИ3И0р, HO И0rдт0 06ЪрНдИм 0 оНИМ 3ИИ 0 0040 б 0Ш0 01000. 

H 33 1003 И30инЯ0дЙТ0. МОж0 030 13 00 00BTOpИ... 0, мдЙндт 3 Му  - 030 Щ0 00 И30ИНИМ. МНОг0 HO 6003 0 130 

р36ота , з3Щ0т0 01 p36013 0000 Ho HO 6H00 33 друг3т3 p36013. 

MH000000[0 0bM 00 сдун3л  д3 0и  к3ж3. BCN4NN мн000o0r0 См0 00 сдунали . 

OH, 1300 няк 0й  000300003. Айд0, 0031000 MO cъpбят  рЪЦОт0 Al разООрдушиня  00000 н3гл3, грОшн3 10100003  0 

сЛОД03Щ3тд  "OOplIHl (ИИ -ИН ;11 ВръЗк3". NOЙ  [0 И3МИСЛи  i`03 СМОШНО  33rA3BИ0 60 КОЛогИ? 13 ЛИ? ['[310 МдЙтд 0д. 

Ей , 13 нo 336p300 - щ0 oO000 0b0M0110013, Иойт0 000ч0ли  BRLBOH'S CRiE. 

То 03 0 Емил  Ваг 0ищ3йИ , Н3 15 [01000, 01 София , Оо -м300стен  0310 BiyBadWO і f. 

Ир 0длаг3м  00 ну630ичи 0 д3 [0 намр 3зит0 100 0ълч3к. 

►► 0 гу60т 0 Кур 3Ж, ЩО  ИМд  0Щ0 300010. Ui дру fИЯ  бp0й. Бл3r0д3pим  ИСКр 0Н0 Н3 0сИЧКИ  030, 00010 00000303, 

030010H3 MH0[0 HO ОоМо fИ3И3. 

H PpeAH Al 33върша  им3м  0дн0 н3жн 0 еъобщонио: С301ог5' W0rks60p н36иp3 оътрцдницИ . BooKu, xoйтo омят3, ч 0 

би  МогЪл  Дд  0000110000 н 3шмя  М3ЛЪк  N СИрОМОН  КОЛОКТИВ  0110 001030 03000 060зCмъpти  иМflт0 000 [0 3300100 

010 3Л3THИ  6укВИ  Н 3 Стр3ИИЦИт 0 Н 3 ИCтOpИЯт3... БЛЯ , Ono, Ono... 

СОрИ 0ЭНо, 300 н 3исТИИд  МИСЛИТ0, 40 M0100JO H ИСК3ТО  13 уА3рИТ 0 0ДН0 paMo op0щ Bиpoмнo 33гг1н3Щ3Н0, н0 0Дрд  

6AI[0Alp000I МОЖОТО  13000031010 Н 3 рОддКЦи 0ННИт0 Т0Л8ф0НИ  NAN ра 'Нм  мзopar 	нЯКдК$0 МдТОрИ 3ЛИ  HO 

О-mai! 000 ОоЩдт3. 	 . 	a~ 

i003 0 01 MOH. i0чн 0 дн 0о  00 IbM добьр  съб0с0дниг::flр00тот0. Щ0 оИ;С0 peвишиp8м  cлoд  



II .. 

1. място: ВАадимир  Николов  и  БогОмиА  Коваиев  - 8 точки  

II. място: К  зман  Кузов  и  Мартин  Кадинов 	- 6 точки  
111. място: ~анчо  Камбуров  и  Владимир  Найденов  - 5 точки  
IV. място: денис  Зюлямов  и  Михаип  Кочанов 	- 4 точки  

Тодор  Караиванов  и  Николай  Пенчев  
BnaAu Anpaneu и  HuKona Витанов  
Петьр  Гешков  и  димитьр  Николов  
Иво  димитров  и  Владиспав  Атанасов  
Георги  Фиnиnoв  и  Евгени  Бакърджиев  
Стоян  Йоргачков  и  Никола  дашев  
Здравко  Георгиев  и  Александър  Груев  
Теодор  Сашов  и  Светлин  ИваНОВ  
Георги  Василев  и  Александър  Младенов  
Захари  Винаров  и  Мартин  копаров  
Аюбен  Янчев  и  Явор  Тодоров  
Павел  драганов  и  димитьр  драганов  
Васил  Стоянов  и  Светлин  Маринов  
Михаил  Сотиров  и  Емил  Вагенщаин  
Цветомир  Цанев  и  димитьр  Пенчев  
Камен  Несторов  и  Тодор  Тодоров  

красимир  костадинов  и  Венепин  димитров  
Николай  Хаджиев  и  Ради  Чолаков  
Ивайло  Пaвnoв  и  диян  Пeтpoв  

_ Майк  Ян  и  Николай  Трайков  
Петьр  Ангепов  и  Живко  Жепязков  
Антон  дишков  и  nerbp Cимeoнoв  
Александър  neTpoB и  Явор  Грънчаров  
Христо  Ботев  и  Петър  димитров  

И  така, началото  е  лоставено. От  тук  нататък  всичко  е  вьв  вашите  ръце. Toua, 
което  отсега  можем  да  ви  обещаем  е, че  в  края  на  годината  ще  организираме  фи- 
нален  турнир  между  лървите  16 отбора  зa голямата  награда  нa „Gamers' 
Workshop" u ,,GAME STATION". каква  ще  бъде  тя  засега  ще  запазим  в  тaйнa, HO ви  
уверяваме, че  ще  Cu заслужава  усипията. 

I 

нa 24 Април  ще  се  лрове- 
де  втория  турнир  no Brood War 
организиран  от  Garners' 
Workshop и  Game Station. Взи- 
майки  под  внимание  допусна- 
тите  грешки  системата  нa npo- 
веждане  ще  е  пеко  променена. 
AKO БPOЯT HA ЧЧАСТНИЦИ - 
TE E ГОАЯМ, TVPHHPbT ЩЕ  
ПРОдЪАЖи  дВА  дНИ!!! 
I. ВАЖНО!!! Записвания  за  тур- 
нира  ще  се  примат  до  22 Април  
(Четвъртьк ). След  тaзи  дата  ще  
се  записват  само  отбори  за  pe- 
зерви, HO ue повече  от  5. 
11. Начало  на  турнира: 9:30 ча- 
са  
III. Времетраене  на  всяка  сре- 
ща  30 минути. Интервал  между  
срещите  5-10 минути. 
IV. B nъpвия  ден  (Събота) ще  
се  проведе  ПЪPBИ  кРЪГ. B нe- 
ro ще  се  urpae no системата  
"всеки  срещу  всеки" и  ще  пpo- 
тече  no спедния  начин: Най- 

at срещи  
игду  сRRГучастниците  от  п1 

витe три  rpynu (12 отбора). 
ИЗИГРАВАТ  CE BCИЧKИ  СРЕ- 
ЩИ!!! във  вcякa rpyna и  ce on- 
ределят  победителите, които  
ще  играят  на  следващия  ден  
във  BTOPИ  кРЪГ  и  нататък. 
След  тях  вnизaт  следващите  
три  групи  и  процедурата  се  
ловтаря  - извъртат  се  всички  
срещи, опредепят  се  отборите, 
които  ще  продължат  борбата  
следващия  ден..., дoкaтo не  
приключат  срещите  oт  всички  
грули. C това  първият  ден  ще  
завърши. Така  ще  спестим  нa 
участниците  необходимостта  
да  висят  цял  ден  пред  клуба, a 
също  така  и  блъскането  и  npe- 
насепеността  вътре  в  него. Ще  
спестим  и  време. Всеки  oт  oт- 
борите  ще  знае  точно  кora за- 
почват  срещите  в  гРупата  му. 
Информация  за  тoвa ще  бъде  
изнесена  предварително  отвън  

реди  започването  нa със- 
ето. 

V. FAHH ден  преди  ryрнира  (23 
Anpиn - Петьк) тези  от  зanиca- 
пите  се, които  имaт  епектронна  
noщa ще  бъдат  уведомени  за  
групата  Cu и  часа  нa започване  
нa срещите  в  нея. Ако  участни - 
ците  не  притежават  e-mail - ин- 
формация  за  това  могат  да  no- 
пучат  нa редакционните  ни  те- 
пефони. 
VI. Ha спедващия  ден  - 25 An-
pun турнирът  ще  продължи  в  
10:00 часа  с  останалите  кръго- 
ве  и  финала. Те  ще  се  проведат  
нa принципа  нa директната  
елиминация. 
VII. Четвърт  финалите, nony 
финапите  и  финалa ще  се  иг- 
раят  до  дВЕ  лобеди  (т.е. 2 от  
3). 
VIII. Ha неявипите  ce навреме  
се  присъжqа  спужебна  загу- 
ба!!! 

Смятаме, че  проведено  така, 
състезанието  ще  пlютече  при  
по-спокойна  атмосфера  и  ще  
се  даде  възможност  на  учас- 
тниците  да  вземат  участие  в  
него  със  свежи  сили. Предва- 
рително  дъпбоко  се  извинява- 
ме  нa желаещите  да  участват  
oтбopи  от  провинцията, за  
кoитo noдoбнa схема  не  е  
удобнл, нo oпитьт  Ku от  npeд- 
ното  състезание  ни  убеди, че  
това  е  най-лравилгiия  начин. 
Ще  посрещнем  (: интерес  
всички  вaши  предложения  за  
това  как  можем  ра  усъвър- 
шенстваме  още  повече  лрави- 
naтa. Обещаваме  ви, че  този  
път  ще  се  постарае  всичко  да  
протече  npu много  no-добра  
организация, и  че  е.секи  учас- 
тник  ще  може  ',a разчита  дa 
изиграе  всичките  лолагащи  му  
се  срещи. 

GW 

камен  Кожухаров  и  Ивепин  Якимов  
деян  Матов  и  Аюдмип  Петров  
Георги  Mapuuon и  константин  Врачев  
Христо  Кутровски  и  дамян  дамянов  

Ha 13 Март  се  проведе  турнирът  no BROOD WAR на  'Garners' Workshop" u 'Game Station". 
За  едни  той  бе  едно  гопямо  разочарование , за  други  страхотно  изживяване, нo и  едните  и  другите  бяха  единодушни  в  е,'но: беше  
адски  продьпжитепен  и  изтощитепен  - лревърна  се  в  състезание  no издръжливост, особено  за  отборите  извън  София. Извиняваме  
ce нa всички, кoитo разчитаха  на  нас  и  ни  се  довериха, че  можем  да  организираме  перфектно  подобно  огромно  мероприятие. Про- 

валихме  се  приятели  и  осъзнаваме  това, нo няма  да  се  откажем  от  идеята  - спедващият  турнир  ще  запази  схемата  "всеки  срещу  все- 

ки" в  лърви  кръг, HO ще  бъде  много  no-добре  проведен  oт  организационна  гпедна  точка. За  това  ще  лрочете  no нататьк. A cera pe- 
зултатите: 



ЧИТАТЕАСКА  КлАСАЦИЯ  

I. BROOD WAR 
II. HALF-LIFE 
III. QUAKE II 

IV. AGE OF EMPIRE 
V. SIN 

VI. BLOOD II 
VII. HEROES OF MIGHT & MAGIC III 

VIII. NEED FOR SPEED III 
IX. FALLOUT II 

X. DIABLO 
Xi. COMMANDOS: BEHIND THE ENEMY LINES 

XII. UNREAL 
XIII. FIFA 99 

тази  кпасация  е  направена  въз  основа  на  читатепскii гi исма  (най-вече  отговорите  на  анкетата  от  миналия  брой). Всеки, който  не  е  
~гпасен  ипи  пък  иска  да  даде  неговото  предпожение  може  да  ни  пише  на  познатия  ви  адрес: София  1000, ул.'1'урко" 34, Вк2, ет.2, ипи  да  
эати  едно  писмо  no e-mail-a, oтнoвo на  познатите  ви  aApecu:  workshop@mail.netbg.com, workshop@mail.techno-linkcom, whisper@mail.techno- 
пkcom. 

&liГLi ґй7~ ~©f) 

main board 
cpu 

ram 
hdd 
video cards 
sound c  ,. 
monitors 
fdd 
cases 
cd-ro 
speak 
keybo 
mous 
joysti 

joyp 

MO 

~®►In1i+S~~~~~ ~1,1i U~~~U1Гf'1 

а~,иС  
3 

~а  
co,RoM 

  

k 2 В  п3ед' і2) 	О 	34 ° #Ytt;р:~~~k.~~.а~t~1'~п~t ~  

 

  



CT Interactive пycнaxa cтpaницaтa нa oфи-
циалният  им  add-on към  Unreal, oзarnaвeн  
Return to Na Pali. Hoвaтa иrpa ще  npeдлoжи  
нa игpaчитe 12 нoви  миcии, шeст  нoви  
DeathMatch кapти, тpи  нoви  opьжия  (Assault 
Rifle, Rocket Launcher u Grenade Launcher) u 
тpи  нoви  cьздaния. 

Core Design, сьздатепите  нa популярната  
поредица  Tomb Raider ca заппашили  сьс  
сьд  всички  сайтове, като  NudeRaider.com, 
разпространяващи  порнографски  снимки  
на  гпавната  героиня  oт  играта, световноиз- 
вестната  Кака  Пара  Крофт. Разните  му  там  
изображения  представяпи  свенливата  
протагонистка  в  разпични  етапи  на  раз- 
сьбпеченост  ипи  пък  ангажирана  в  раз- 
нообразни  форми  на  сексуапна  актив- 
ност. Според  Core това  е  в  разрез  с  текни- 
те  авторски  npaBa, нo по  
вaжнoтo е  че  noдoбeн  
род  снимки  представп- 
яват  морална  заппаха  за  
всички  мапопетни, тьр- 
сещи  в  Интернет  ин- 
формация  за  Aapa 
Крофт. 
NudeRaider. corn зат8ори  
още  същия  geH. 

FIRE and DARKNESS 
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Blizzard обявиха  ппановете  си  Е3, което  ще  
се  проведе  през  Май. Фирмата  няма  да  
представи  никакви  нови  загпавия, a целият  
акцент  ще  падне  върху  Diablo II. B момента  
се  довършва  третата  част  от  играта, както  и  
последния  герой, Варваринът. За  пръв  път  те  
ще  бъдат  показани  на  Е3. 
Освен  това  от  Blizzard пристигна  информа- 
ция, че  Warcraft II Platinum ще  изпезе  през  
есента. Тази  компилация  ще  осигурява  
поддръжка  за  Windows 95, 98 и  NT и  ще  
вкпючва  Warcraft II: Tides of Darkness, 
Warcraft II: Beyond the Dark Portal, достьп  дo 
Battle.net  и  повече  oт  100 single и  multiplayer 
карти. Цeнaтa на  този  пакет  ще  бъде  $15. 
Също  така  бе  изнесена  инфopмaция, че  
Battle.net  cu oстaвa нaй-посещаемата  он- 
пайн  сисгема  с  на  2.3 мпн. aктивни  потре- 
битепи  за  последните  90 дни. 

Acclaim Entertainment ca подписали  дoro- 
вор  зa разпространение  с  разположената  в  
Сан  Франциско  група  разработчици, из- 
вестна  кaтo Click Entertainment. B изпъпне- 
ние  нa дoroвopa, Click ще  разработи  екшън  
ориентирана  ропева  urpa cьc самурайски  
мoтиви, която  трябва  дa изпезе  някьде  през  
пропепа  нa 2000 година. Сформираната  
през  1997 година  Click Entertainment e вo- 
дена  oт  ветераните  Doron Gartner и  Ben 
Haas, и  двaмaтa бивши  чпенове  нa екипа  
сьздал  Diablo. 

След  решение, което  може  дa остави  пави- 
ците  no магазините  за  компютьрни  игри  из  
цяла  Франция  празни, собствениците  нa 
сьщите  ca мaxнanи  някои  игри, които  се  
считат  за  прекалено  обагрени  с  насипие. 
Зaд  цяnaтa кaшa стoи  френската  организа- 
ция  Families de France, според  която  подоб- 
ни  зarnaвия  понижавали  моралните  ценнос- 
ти  нa подрастващите . По  тяхно  настояване, 
сьдът  трябва  официално  дa зaбpaни  след- 
ните  игри:  Resident Evil II, Unreal, 
Sanitarium, Wild 9, Grand Theft Auto, 
Carmageddon 11. 

циятa нa PC Data нa Нaй-пpoдaеaНuТe 
ия  3a пepиoдa 28 Фeвpyapи  - 6 Mapt 

. Sim City 3000 нa Electronic Arts 
. Sid Meier's Alpha Centauri ua Electronic 

Arts 
3. Heroes of Might and Magic III ua ЗD 

4. Microsoft Flight Simulator 
5. Half-Life ua Havas Interactive 

. Cabela s Big Game Hunter 2 нa Activisior 
7. Ultimate WW II Game Collection нa The 

Learning Company 
8. Baldur's Gate нa Interplay 
9. Microsoft Age of Empires 

10. Deer Hunter II 3D нa CT Interactive 

Gathering of Developers nycuaxa първи  снимки  
oт  Grand Theft Auto: London 1969 зa PC. urpaTa 
проспедява  изкачването  нa eAuH  престьпник  no 
кpиминалнaтa стьnбицa, с  мисии  в  които  ще  
трябва  да  KpaAe, лъже  и  изтребва  xopa no пътя  
Cu KbM Bbpxa. Гpaфикaтa, превозните  средсгва  и  
музиката  ще  oтroвapят  нa епохата. B сравнение  
c opuruHana, oчaквa се  нoвaтa игра  да  бъде  дос- 
тa no-къpвaвa и  изпъпнена  с  насипие. 

Разработчиците  от  Infinite Machine oбяви- 
xa, че  пицензират  платформата  нa Unreal зa 
техният  предстоящ  3D екшън. urpaTa ще  
бьде  пубпикувана  от  GT Interactive и  ще  ви- 
ди  бяп  свят  през  2000 roдинa. Infinite 
Machine e ocнoвaнa oт  Justin Chin, дизaй- 
нер  на  Dark Forces II: Jedi Knight и  Jedi 
Knight програмистьт  Che-Yuan Wang. Зa вa- 
шa инфopмaция  повече  oт  десет  екипа  oт  
разработчици  ca пицензирали  ппатформата  
на  Epic. Наред  с  тaзи  нoвa urpa, броят  нa 
зarnaвиятa пonзвaщи  engine-a на  Unreal нa- 
растна  на  18. 

I 

Снбявени  ca спечелилите  в  конкурса  за  не- 
зависими  производитепи  нa гoдишнaтa 
Конференция  нa Paзpaбoтчицитe нa Игри  
(GDC). Победители  ca Singularity Software c 
техния  продукт  Fire and Darkness, стратегия  
в  реално  време, разработвана  зa PC и  
Nintendo 64. urpaTa сьчетава  първокпасен  

3D графичён  engine, революционна  
multiplayer технопогия  и  мощна  и  реапис- 
тичнa сисгема  зa водене  нa битки. Награде- 
ните  вкnючвaт  и  Vicarious Visions, кoйтo пе- 
челят  $1,000 награда  зa Програмиране  и  
Аудио  за  тяxнaтa космическа  симулация  
Terminus. $1000 нarpaдa зa дизaйн  отнесе  
Andrew Leker за  играта  Resurrection, a 
Techland oт  Попша  отмъкнаха  $1000 худо- 
жествена  нarpaдa зa играта  Crime Cities. 3а  
фаворит  нa пyбnикaтa бе  обявена  Fire and 
Darkness. 
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ойто  и  да  прави  сгратегически  игри  днешно  
реме  трябва  доста  да  се  no- 
aпънe, за  да  създаде  за- 

помнящ  се  продукт. He ca много  
нещата, които  могат  да  се  из- 
миcлят  спед  Warcraft, Dark Reign, 
Dark Colony, Age of Empires, Total 
Annihilation и  Starcraft. Или  не  сьм  
прав? Само  времето  ще  покаже. 
Факт  е, че  в  момента  се  разработ- 
ват  доста  сгратегии  в  реално  вре- 
ме, кoитo ни  обещават  страхотен  
gameplay и  тонове  нoвoсти. Още  
повече, че  вече  тoзи  жанр  успре- 
мено  навпиза  в  триизмерната  о6- 
ласт. B някoи  
от  следващите  
броеве  ще  се  
посгараем  да  
хвърпим  свет- 
пина  над  тен- 
денциите 	и  
развитието  в  
тoзи  жанр. 
Сега  обаче  ще  
хвърпим  едно  
oкo на  разра- 
ботваната  oт  
Psygnosis urpa, 
носеща  умо- 
ритепното  название  Metal Fatigue. Истopиятa е  като  изва- 
дена  oт  японски  анимационен  филм. Трима  братя  откри- 
ват  тайнствена  извънземна  технопогия  на  ппанетата  
Hedoth, която  им  разкрива  тайната  за  посгрояването  на  
гигантски  роботи. Пo стечение  нa обстоятелствата  братя- 
та  се  разделят  и  всеки  започва  работа  кьм  една  oт  Tpu вражду- 
ващи  корпорации, водещи  война  за  кoнтpon нaд  богати  нa ре- 
сурси  райони. B зависимост  oт  тoвa кoя  страна  ще  изберете, 
ще  можете  да  проследите  историята  на  някoи  oт  братята. 
Всьщност  всяка  история  представпява  кампания . Така, че  в  на- 
чanoтo ще  трябва  дa решите  измежду  RimTech CorpoNation, 
Mil-Agro CorpoNation и  Neuropa CorpoNation. Всяка  една  oт  
корпорациите  (ипи  корпонации, както  са  ги  кръстипи  сьздате- 
пите  им) ще  се  характеризира  сьс  собствени  технопогии, сипни  

и  спаби  спрани. 
,О,отук  нищо  . ново. Както  
npu TepaHuTe oт  Starcraft 
ще  имате  мanки  poбoтизи- 
рани  единици, наречени  
Hovertrucks, кoйтo ще  oт- 
говарят  за  построяването  
нa сградите  ви, добиване- 
тo на  ресурси  и  пренася- 
нето  нa части. C построя- 
ването  на  бaзaтa ви  ще  

имате  възможност  за  откриване  нa нови  
технопогии, кoйтo ще  можете  дa реапизи- 
рате  в  роботите  ви, както  и  допъпнитепна  
техника, коятода  подпомага  гопиатите  ви. 
И  тук  горе-gony прикпючват  припиките  
между  Metal Fatigue и  познатите  ни  досе- 
га  стратегии . 
Цяnoтo действие  в  тaзи  urpa ce върти  око- 
no огромните  мaшини, наречени  
Combots. Te ca ocнoвнaтa ви  военна  еди- 
ница. Всеки  един  от  тях  се  сьсгой  oт  чети- 
ри  чaсти: тяno, nявa ръка, дясна  ръка  и  
крака. MHOrO opuruHanHo, ще  Cu кажат  
някои  и  ще  сбъркат. Зaщoтo тук  вие  нe 

пpoстo строите  poбoтитe, вие  ги  сьздавате  чрез  кoмбиниpaнe 
нa разпични  чaсти; дoкaтo изградите  машина  no вaш  вкус  ипи  
в  зависимосг  oт  нуждите  ви. Taкa например  aкo вpara ви  нa- 
пада  C невидими  единици, умно  би  биno дa спожите  нa някой  

oт  роботите  ви  
тяпо, кoeтo дa за- 
сича  невидимите  
противници. Ипи  
nък  aкo вpaгa е  из- 
градип  мoщнa вой- 
ска  зa близък  бoй  и  
ви  noмитa от  cpa- 
жението  е  хубаво  
дa сложите  нa 
eAuH-ABa oт  вaши- 
те  ботове  чифт  pъ- 
це  C ракетни  уста- 
нoвки  и  тяno C 
реактивна  раница, 

зa да  мoгaт  дa се  издигнaт  над  Bpara и  да  гo обстрепват  от  безо- 
пасно  разстояние. Всяка  част  ще  Cu има  опредепени  качесгва, 
HO и  някaквo rerno. Toвa знaчи, че  ще  можете  да  правите  само- 
ходни  KpenoCTu, кoитo oбaчe ще  бъдaт  изключитепно  бавни. 
Тази  система  нa изграждане  нa войска  предоставя  пред  играча  
възможност  бързо  и  aдeквaтнo да  pearupa нa противниковите  
действия. Окажете  ли  ce неподготвени  за  вражеската  страте- 
гия, връщате  роботите  обратно  в  базата  и  сменяте  частите. 
Проспо  и  npaктичнo! Всяка  кopnopaция  ще  paзnonaгa C OKOAO 
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20 разпични  части, 
нo има  и  начини  за  
сдобиване  C против- 
никови  компоненти, 
макар  и  не  no пътя  
на  науката. Ще  
трябва  сами  да  Cu ги  
вземете! Ако  напри- 
мер  искате  да  из- 
пробвате  Енергийна- 
та  Катана  нa вражес- 
ки  комбот, ще  
трябва  да  му  отнеме- 
те  сьответната  част. 
Останалото  е  лесно  - 
изхвърпяте  вашата  част  и  монтирате  новата  и  вече  ще  можете  
да  я  изпопзвате . A можете  и  дa я  отнесете  в  базата  си  и  да  я  из- 
спедвате, така  че  да  можете  да  я  произвеждате . Това  е  доста  
новаторски  подход  към  технопогичното  развитие  на  единици- 
те  и  обещава  да  предпожи  доста  свежест  от  гпедна  точка  на  
gameplay-я. Във  връзка  C гореспоменатото , ca предвидени  и  
пригодени  за  целта  оръжия  - предимно  мечове, нo има  и  
брадви  и  гигантска  резачка. C тяхна  noмoщ  ще  можете  дa убе- 
дите  някoи  неверници, че  не  винаги  перото  е  по-сипно  oт  ме- 
ча. 
Освен  изброените  вече  оръжия, играта  ще  ви  npegnara доста  
богат  арсенап  - ракетни  установки, пазерни  карабини, гатпинг- 
картечници  и  др. Тепесните  компоненти  вкпючват  такива  C 
реактивна  раница, C епекгромагнитна  защита, C подсипена  
броня  и  др. Бoraтo е  разнообразието  и  в  допните  крайници  - 
скорост  и  ракетни  скокове  caмo някoи  oт  предлаганите  удоб- 
ства. 
Всеки  един  oт  комботовете  се  управлява  oт  екипаж  oт  xopa. 
Хората  са  безкраен  ресурс, така  че  няма  да  ви  се  напага  да  се  
чудите  откъде  да  набирате  персонал. Пo-интересното  в  спучая  
е  фактът, че  екипажите  ще  трупат  опит  C течение  на  битките, a 
и  ще  можете  да  ги  
пренасяте  oт  мисия  в  
мисия. Пo-опитните  
екипажи  ще  осигуря - 
ват  опредепени  бону- 
си  на  управпяваните  от  
тях  роботи, което  оз- 
начава  че  ще  хубаво  
дa пазите  епитите  си  
войски. И  макар, че  
настаняването  нa най- 
добрите  ви  екипажи  в  
най-добре  въоръжени- 
те  и  защитени  комбо- 
тове  да  е  един  oт  начините  да  ги  опазите  живи, хубаво  е  дa no- 
миспите  и  за  бягспво  oт  попуразрушен  робот. От  друга  спрана  
екипаж, опитващ  да  се  добере  дo бaзaтa Cu нямa дa предс- 
тавпява  кoй  знае  каква  трудност  за  гигантските  машини, така, 
че  ще  трябва  доспа  миспен  и  вярна  преценка  на  ситуацията  oт  
ваша  страна. 
Може  би  най-гonямaтa нoвoст  в  Metal Fatigue обаче  е, че  игра- 
та  използва  пo-невероятен  начин  възможностите  нa триизмер- 
ния  свят. Абсопютно  всичко  - тepeн, мawини, сгради  - е  3D 
моделирано, като  за  контрол  нaд  действието  се  използва  поз- 
натата  ни  oт  Myth въртяща  се  камера, позвопяваща  zoom-вa- 
не. Ho по-важното  е, че  битките  ще  се  развиват  нa още  две  
допъпнитепни  равнини. 
Макар  и  no-голяма  част  oт  сраженията  дa стават  на  повърх- 
нocпa нa земята, битки  ще  можете  дa водите  и  noд  земята  и  в  
космоса, нa opбитanни  станции  unu астероиди. Тези  нови  no- 
лета  нa бойни  действия  ще  бъдат  постепенно  въведени  в  кaм- 
naниитe, така  че  играчите  да  могат  дa привикнат  C тях  и  дa ус- 
воят  новата  обстановка . Всяка  една  oт  тези  равнини  Cu има  oп- 
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ределени  
особе - 
ности  и  
влия  no 
on p еде-
лен  нa- 
чин  вър- 
х 	у  
gameplay-я. 
Taкa например  ronямaтa височина  нa космическата  равнина  
епиминира  Fog of War-a. За  дa достигнете  дo висотите, ще  
трябва  дa посгроите  петящи  бoтoвe, може  би  зa сметка  на  нa- 
земните  ви  cunu. Ho предимството  е, че  ще  можете  дa разпо- 
пожите  ракетни  кули  нa бпизките  асгероиди, a тези  кули  имат  
дoстa гonям  oбceг,кoraтo спрелят  no земята. He cu миспете, че  
ще  можете  дa опашете  кocмoca C бoйни  установки, зaщoтo 
noдxoдящитe места  ca дoстa мanкo и  винarи  ca цеп  нa всяка  от  
pacитe. A, щях  дa зaбpaвя! Хубаво  е  дa избягвате  сражения  в  
космоса  тoчнo нaд  бaзaтa ви, зaщoтo повапените  бoтoвe мoгaт  
да  причинят  дoстa разрушения  при  приземяването  Cu. 
Ho определено  нaй-интересна  изгпежда  noдзeмнaтa чaст  нa 
urpaTa. Играчите  ще  имат  възмoжнoст  дa npoкoпaвaт  тунели  

чaк  до  вражеската  бaзa и  дa нанасят  светкавични  и  
изненадващи  удари. Тук  е  и  гnaвнaтa роля  нa танко- 
вете  ви  и  oстaнanaтa спомагатепна  техника  (кoмбoтo- 
вете  ca дoстa едрички  и  мanкo трудно  мoгaт  дa се  
промъкнат  през  прокопаните  oт  вашите  сонди  туне- 
пи). Значи  след  кaтo спе  издъnбanи  пpoxoдa, пускате  
войската  Cu riO нero. rlpu дoстигaнe дo цепта  noст- 
роявате  епеватор, C който  дa вдигате  войските  cu дo 
повърхността . Трябва  дa имате  в  предвид, че  в  мо- 
мента  в  който  епеваторът  издигне  първата  единица, 
тoй  става  видим  за  пpoтивникa. A no интересното  е, 
че  епеваторите  ca неугрални  сгради  и  врагьт  ви  мo- 
же  да  ги  изnonзвa, зa дa ви  върне  rocтитo. 
дoстa внимание  се  обръща  нa изкуственият  инте- 

пект  на  urpaTa. Moмчeтaтa oт  Zono ce onитвaт  дa сьздадат  неп- 
редвидим  А1, кoйтo ще  noзвonявa нa врага  дa не  ви  напада  no 
един  и  сьщи  нaчин  двa пъти, кaктo и  дa pearupa адекватно  в  
зaвиcимoст  oт  стипа  ви  нa urpa. 
И  тoвa не  е  всичко. дизайнерите  нa игpaтa пpoдъnжaвaт  да  
вмъквaт  нови  и  нoви  епементи, кoйтo внасят  свеж  деъ  в  
gameplay-я. Taкa например  ще  можете  дa строите  зaщитни  
стени, нo те  ще  бъдaт  noдвижни, тaкa че  нямa дa се  тревожи - 
те  за  paзpaствaнeтo нa бaзaтa ви. Всяка  една  oт  корпорациите  
ще  имa характерни  защитни  кули, като  дори  не  всички  от  тях  
ще  бъдaт  тoчнo зaщитни. Ще  имa например  тaкивa, кoйтo из- 
стрелват  мanки  сонди, разпръскващи  Fog of War-a oкono база- 
та  ви. Ha тoзи  eтan не  можете  дa зaвnaдявaтe вражеските  кули, 
нo пичовете  oт  Zono дoстa сериозно  обмислят  идеята. 
Естествено , Metal Fatigue ще  имa и  multiplayer, кaтo дори  тук  
се  предвиждат  нововъведения . Зa тях  все  още  нямa информа- 
ция, нo npeAnonaraM, че  доста  изненади  ще  ни  донесе  пятото, 
кoгaтo ce oчaквa дa изпезе  тази  игра. 
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два  пи  трябва  да  ви  убеждавам, че  в  
сьщината  на  човешката  натура  е  за- 
ложено  желанието  за  насилие, гос- 

подство, всемогьщество, разруха  и  др. 
Факт  е, че  производитепите  на  компю- 
тьрни  игри  от  доста  време  се  опитват  да  
извпекат  полза  от  тьмните  дебри  на  наша- 
та  (човешката, a не  на  редакторите  на  

GW) душица. Е, досега  опитите  им  бяха  
относитепно  успешни, нo C напредването  
на  технопогиите  в  хардуерната  област, 
особено  за  поспедната  година, пред  тях  
се  откриват  невероятни  възможности. 
Сега  ще  ви  представим  две  urpu, който  
имат  реапен  шанс  да  грабнат  вниманието  
на  хипяди  нереапизирани  маниаци  и  ми- 
зантропи. 
Slave Zero e екшън-загпавие  oт  каталога  
на  Accolade, което  ще  види  6яп  свят  близ- 
ките  месеци. Bue сте  в  ролята  на  бунтов- 
ник, които  успява  да  открадне  прототипа  
Slave Zero -25 метрова  мaшинa на  убива- 
не. Предишният  собственик  на  робота  е  
Азиатският  Конгпомерат, управляван  oт  

тиранинът  Kahn. Вашата  цел  ще  
бъде  да  успеете  дa се  преборите  
c Kahn и  неговата  пасмина  и  да  
възстановите  мира  и  cnoкoй- 
ствието  в  света. Опредепено  не  е  
най-оригинапния  сценарий, нo 
за  цепта  предпопагам  ще  свърши  
работа. Bce пак  сьздатепите  на  

тoзи  продукт  обещават  C 
течение  на  действието  
фабулата  дa се  завързва, 
така  че  може  и  да  oстa- 
нем  приятно  изненада- 
ни. B тази  насока  ще  no- 
магат  и  анимациите, 
разхвърпяни  стратеги- 
чески  из  urpaTa, кoитo ще  дoпъn- 
ват  атмосферата  и  ще  подппатя- 
ват  сценария  C реапизъм. Пpид- 
вижването  на  сценария  ще  става  
чрез  изпъпнението  на  опредепе- 
ни  мисии  из  разпичните  части  на  
Конгломерата , като  често  ще  

срещате  и  no някoй  огромен  бос  като  
награда  за  успешното  ви  npeдc- 
тавяне  до  момента. 
Чесг  прави  на  Accolade, че  ca Cu 
направипи  труда  да  разработят  
собствен  engine c папавото  име  
Ecstasy. flo мнoro показатепи, 
тoй  е  кpaчкa напред  npen кoнкy- 
ренцията  (мисля, че  вече  имa и  
тaкaвa). A бих  казал, че  е  и  крач- 
кa встрани. Зaщoтo тук  нямa да  
сте  свидетепи  на  битки  пице  в  
пице  в  един  празен  свят. Зa раз- 
nикa oт  други  urpu (веднага  се  
сещам  за  Shogo, кoятo мaкap и  
друг  жанр, имаше  сходна  кон- 
цепция) дoкaтo преспедвате  цеп- 

та  си, окопо  вас  ще  бька  oт  живoт  - пъпчи- 
щa oт  пешеходци, aвтoмoбиnи  и  други  
епементи  oт  ежедневието  ще  се  мотат  из  
краката  нa 400-тoннoтo ви  другарче. A 
стьпихте  на  някoя  натоварена  пътна  арте- 
рия, a стана  caкaтлък. Само  гледайте  кaк  
копите  се  опитват  да  ви  зaoбикonят, да  ви  

избегнат  unu npocTo ce забиват  
във  вас, a пътниците  (aKo ca oстa- 
нanи  живи) панически  се  разбя- 
гват. Най-xyбaвoтo в  цяnaтa pa- 
бoтa е, че  можете  да  грабнете  
някой  aвтoмoбиn и  да  ro изnonз- 
вате  като  оръжие  срещу  npoтив- 
ник  или  npocTo да  го  зaпoкититe 
нанякъде . A ако  решите, може  и  
някoй  пешеходец  да  Cu вземете  
и  ей  тaкa, no детски, Aa ro paзмa- 
жете  на  някой  небостъргач . Пo- 
добно  чувство  зa мoщ  мaй  мanкo 
urpu ca успявали  да  сьздадат  у  
играчите. 
дoстa усипия  ce хвърлят  и  за  npe- 
cьздaвaнeтo нa движенията  на  

вaшия  poбoт, кaктo и  на  противниковите  
тaкивa. Всичко  изгпежда  доста  пnaвнo и  
на  мястo - oт  крачката  в  страни  зa из- 
бягване  нa вражеския  огьн, дo мъчитеп- 
ните  някопко  стьпки  назад  noд  тежеспа  
на  директното  попадение. Пуснапи  сме  
дeмoтo нa диска, тaкa че  сами  ще  видите  
за  кaквo говоря. доста  ефектно  ca npe- 
сьздадени  смъртните  сцени  на  вparoвeтe, 
C въпни  oт  епектричество  преминаващи  
през  тепата  им  преди  да  експподират  зре- 
лищнo. 
VnpaBneHueTo на  робота  е  дoстa стaн- 
дapтнo, c поглед  отгоре. Вече  споменах, 
че  всички  движения  ca nnaвни, нo тoвa не  
означава, че  сте  като  баперина. дoстa те- 
жест  се  усеща  във  всяка  ваша  стьпка, та  
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възможността  да  рушите  всичко  
около  вас  ще  сьздава  у  играча  
чувство  на  свобода. 
Сlръжията  в  играта  са, както  Cu 

ка  че  да  не  забравите  къде  ce намирате . 
Нивата  са  доста  правопинейни, нo това  
не  трябва  особено  да  ви  ппаши, тьй  като  

му  е  редът, големи  и  доста  мoщни. Ba- 
шият  Slave ще  може  да  носи  различни  
пушкала  в  огромните  cu nanu, нo сьщо  
така  ще  може  да  монтирате  ракетни  уста- 

новки  на  рамото  си. Тук  вече  може  
да  се  говори  за  огнева  мoщ. Ta дo- 
pи  само  нaчалнoтo ви  оръжие  из- 
глежда  доста  страшно, да  не  гoвo- 
pим  за  някoи  oт  пo-късните  пушка- 
na. Освен  оръжията  налице  са  и  за- 
дъпжитепните  за  подобен  род  urpu 
power-ups и  разни  джуджи  за  non- 
равяне  на  робота. 
Като  прибавим  и  опцията  за  
multiplayer, кoятo се  предвижда  за  
кpaйнaтa версия  нa играта, мисля, 
че  има  какво  да  се  oчaквa oт  S1ave 
Zero. 

GW 

пpoизВoАитen:  Monolith  paзпpoстpaнитen:  Monolith  жaнp:  RPG  изnизa:  eкeмвpи  1999roА.  homepage:  www.lith.com  

пед  като  показаха  какво  могат  в  све- 
та  на  FPS-тата, Monolith са  решипи  
дa се  пробват  в  ропевите  игри. /1 аз  

бях  дoстa изненадан  в  нaчanoтo, нo като  се  
поинтересувах  мапко  повече, останах  
приятно  изненадан . Toвa, кoeтo Jason Hall 
и  компания  замислят  cпoкoйнo може  дa се  
окаже  една  oт  перлите  на  1 999г. 
,4ействието  в  играта  се  развива  някъде  
oкoлo 30 гoдини  в  бъдещето. Eвonюциятa в  
човешкия  организъм  е  довела  дo някoи  
нoви  и  непознати  изменения. Хората  пос- 
тепенно  зaпoчвaт  да  усвояват  умението  да  
изnonзвaт  мoзъкa Cu в  прекия  смисьл  на  ду- 

агент  и  майстор  на  пиро-кинетичните  сили  
(cпocoбнoст  да  сьздава  огьн  чрез  силата  нa 
ума  си). От  пеко  пoдoбнaтa нa епизод  на  Х- 
Files история  разбираме, че  вие  сте  oбyчa- 
ван  oт  детство  oт  правитепствени  сипи  за  
борба  C престъпните  псионици . 
Toвa, кoeтo е  нaй-интересно  в  тази  urpa, e 
изпonзвaнeтo нa психичните  сипи  като  
средство  зa водёне  на  бой. Предпопагам, 
че  нa всеки  oт  вас  My e urpaeno въображе- 
нието, дoкaтo гпеда  unu слуша  истории  зa 
хора, преместващи  предмети  сьс  сьзна- 
нието  Cu unu nbK палещи  oгьн  само  C ми- 
сьл. Е, очевидно  и  Monolith-ци  са  били  зап  

мата. Това  се  отдава  повече  или  по-малко  
нa разпичните  индивиди. Пo-надарените  
(как  звучи  caмo); т.нар. Пcиoници, сгигат  
40 ръба  нa nyдocпa, повпечени  натам  oт  
нoвooткpититe Cu умения. C течение  на  
времето  някoи  xopa се  нayчaвaт  да  кoнт- 
ропират  психичните  сили. Ho имa и  таки- 
ва, кoитo ru изпonзвaт  безразборно  и  нey- 
мело, кoeтo води  40 сериозни  и  често  фa- 
тални  последствия . Ho пo-гonямa заплаха  
зa oбщecrвoтo пpeдстaвnявaт  онези, който  
концентрират  нoвитe Cu умения  в  мрачни  
и  нефелни  дела. 
И  така  - вие  сте  Nathaniel Cain, федерален  
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ческото  му  здраве, така  и  върху  психичес- 
кото  му  такова. Ta жонгпирането  между  
разума  и  лудостта  ще  е  едно  oт  предизви- 
кателсгвата  в  играта  - зпоупотребите  пи  C 
мощта  си, дoстa мoзъчнa тькaн  ще  се  раз- 
пети. Най-хубавото  във  всичко  казано  дo- 
тук  е, че  силите  който  трупате  ще  можете  
да  Cu ги  "записвате" и  дa ru изnonзвaтe при  
urpa в  мрежа. ,О,ори  е  предвидена  възмoж- 
ност  зa paзмянa на  "умения" no мрежата. 
,qействието  ще  се  развива  в  3D/ трето  пи- 
це/ изометрична  перспектива. Гръбнакът  
на  играта  ще  бъде  LithTech ппатформата  
на  Monolith, доказапа  възмoжнoститe Cu в  
5hogo и  Blood 2. Ако  случайно  някой  от  
вас  не  е  играп  тези  игри  ще  резюмирам  - 
възможност  за  изобразяване  на  комппекс- 
ни  3D модепи, динамично  осветпение, 
поддръжка  нa "motion capturing , дефор- 
мация  нa форми  и  мнoro други  спожни  
термини, кoитo нищо  не  ни  говорят, нo ни  
карат  дa се  чувстваме  дoвonни  и  щастливи, 
че  ползваме  върхови  технопогии . 
Това  ще  една  oт  малкото  ролеви  urpu, кoи- 

I 
I. 

пенени  оттези  способности  и  чрез  Sanity 
всеки  от  един  от  нас  ще  може  да  се  реапи- 
зира  като  екстрасенс. 
B играта  пси-сипите  са  кпасифицирани  ка- 
тo "тапанти". Те  варират  от  no епементарни, 
като  материапизирането  на  огнени  кълба  
ипи  пък  светкавици , AC доста  по-комплекс- 
ни  като  призоваването  на  разни  сьздания  
или  поставянето  на  пси-капани."Тапанти- 
те" ще  бъдат  "изкривявани " от  ценностната  
система  на  героите, кoeтo ще  доведе  дo 
уникапни  реапизации  на  разпичните  сипи  
oт  различните  персонажи . Всички  умения  
ще  бъдат  раздепен  в  отдепни  wкonи, като  
играчът  ще  трябва  да  черпи  мoщ  oт  двана- 
десет  различни  дисциппини, включващи  
демонопогия, Шаманизъм, Египетска  An- 
химия  и  др. Ако  някои  Cu миспи, че  всич- 

кo изгпежда  
много  просто  
и  за  кратко  
време  ще  ста- 
нете  мorьщ  - 
моите  събо- 
лезнования. 
Ако  пренато- 
варите  Cain, 
рискувате  да  
ro доведете  
AC състояние  
на  неконтро- 
пируема  
ярост, което  
ще 	оказва  
впияние  както  
върху  физи- 

тo ще  
npeдna- 
гат  и  ce- 
риозна  
игра  в  
мрежа . 
sanity 
ще  пре- 
достави  
възмож- 
ност  нa 
AC 16 
души  да  
изпроб- 

ват  пси-способностите  Cu един  срещу  друг  
в  Интернет  unu no покална  мрежа. Засега  
ca известни  два  режима  на  multiplayer - 
Deathmatch, в  който  играчите  зanoчвaт  без  
никакви  умения  и  Insanity, npu кoйтo все- 
ки  тръгва  C предварително  изградения  Cu 
apCeHan. 

Gw 
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пpoизі oдіІТen:  Rage UK  paзпpoстpaНиren:  Rage UK  жaнp:  action  изnизa:  лят0 1999год.  homepagc:  WWW.rage.CU.uk  

Момчетата, които  направиха  Incoming, 
се  завръщат  с  поредния  екшън. Това  е  кпа- 
сическа  игра  от  типа  убий-всичко-което- 
се-движи  с  характерната  за  продуктите  на  
Rage фантастична  графика. 

Предисторията  е  горе-долу  спедната  - 

някьде  в  начапото  на  20 век  човечеспвото  
започнапо  масова  колонизация  на  Галакти- 
ката. B продължение  на  500 години  хората  
откривали  ппанети  и  пуни,заселвапи  се  на  
тях  и  ги  тераформирапи , докато  те  станапи  
годни  за  обитаване. Bce по-дъпбоко  и  no- 
дъпбоко  навлизапи  те  в  дъпбините  на  кос- 
моса, като  най-дапечните  ппанети  бипи  
превръщани  в  гигантски  индустриапни  
центрове, управлявани  от  роботи  и  с  ми- 
нимапно  човешко  присьствие. Всичко  би- 
no наред, докато  не  достигнали  no rpaни- 
ците  на  извънземна  раса, която, както  Cu 
му  е  редът, се  оказала  суперзпобна  и  не- 
гостоприемна. Крайният  резуптат  от  тази  
"първа  среща  от  трети  вид" ce оказап  пеко  
фатапен  за  новите  коп0нии, тьй  като  иноп- 
ланетяните  изведнъж  решипи, че  е  време  
за  експанзия. Земпяните  с  ужас  установи- 
пи, че  не  само  губят  копониите  си, нo и  
тяхната  родна  ппанета  е  застрашена  от  ин- 

ВазИЯ. 
И  ryк  идвате  Вие. Вашата  мисия  e 'na 

епиминирате  всички  чуждоземни  форми  
на  живот, които  безмипостно  убиваха, 
унищожаваха  и  изяждаха  насепението  на  

кonoнeьпe". 3а  цепга  rpsi6вa да  прочисгите  
една  no една  всички  завзети  ппанети, като  
крайната  ви  цеп  е  самият  свят  нa пришъп- 
ците. И  тук, както  и  npu Salve Zero фабупа- 
та  опредепено  не  е  най-сипната  част  на  иг-
рата. Едно  пирично  отклонение: когато  
дойде  денят, в  когото  някои  производител  
ще  кажа  "Тази  игра  няма  никакъв  сцена- 
рий  (т.е. е  без  смисьп), няма  да  я  правим!", 
нашето  списание  ще  стане  основен  спон- 
cop на  следващите  Олимпийски  игри. 
Край  с  откпонението. 

Както  сами  ще  видите  на  снимките  от  
играта, това  е  екшън  в  трето  лице  nepcпeк- 
тива. За  изработването  My ce грижат  мом- 
четата  oт  Rage UK, намиращи  се  в  Нюкя- 
сьп. Често  сьм  си  миспел, дали  тия  пичове  
не  въртят  някакви  далавери  с  производите- 
пите  на  3D ускоритепи . He знам  дали  ви  е  
направило  впечатление, нo на  дисковете  

към  повечето  OEM-ски  3D карти  задьлжи- 
телно  присьства  Incoming. He че  се  оппак- 
вaм, играта  Cu беше  (a и  още  е) мн0го  ху- 
бава. Ta значи  пичовете  от  Rage ca взепи  
вcичкo най-хубаво  oт  Incoming, yrpounu ca 
ro и  към  него  ca добавипи  тoнoвe специап- 
ни  ефекти, oт  кoитo спюнката  ви  се  раз- 
режда, a очните  ви  ябъпки  заплашват  да  
изхвръкнат  oт  nernaтa си. Ha който  не  му  е  
станапо  ясно  досега, ще  ro кажа  сьвсем  
oткpитo - тази  статия  ще  бъде  пъпна  с  кпа- 
сически  кпишета. 

Значи  графиката  е  прекрасна. да  aмa 
тoвa ue AOpu напоповина  не  прави  от  даде- 
нa игра  добър  продукт. Нещо  п0вече  - ако  
хубавата  графика  беше  критерия, тo всяка  
игра, ползваща  3D ускорител, щеше  да  е  
хит. AMa нe e. 

,qействието  в  играта  ще  се  развива  нa 
досга  разнообразен  фон  на  разни  планети  
между  Земята  и  ппанетата-майка  нa при- 
шълците. Ще  минете  през  руините  нa 
древна  космическа  раса, индустриални  
комплекси, обвити  oт  мърсотия, горещи  

11уСТИНИ, унищожени  копонии, затворни - 
чески  ппанети  и  дори  прекрасни  гористи  
cвeтoвe, пoтънanи  в  зепенина . Cъвceм  нey- 
сетно  ще  преминавате  oт  сцени  нa откри- 
тo KbM мрачни  тунепи  и  подземия. Няма  да  
имате  повод  да  се  оппаквате  oт  nunca нa 
разнообразие  в  нивата. 

Няма  екшън, ако  няма  guns. Момчета- 
та  oт  Rage добре  ca Cu научипи  урока  и  са  
предвидипи  огромен  арсенап  за  вашия  ге- 
рой  - напапм, огнехвъргачки , пазери, мазе- 
ри, фазери, гипсфазери, фризери  - кaквoтo 
се  сетите  ще  ro намерите  в  Expendable. 
Ocвeн  тoвa вашето  момче  ще  e и  доста  
noдвижнo, като  се  предвихц~а  дори  да  се  
катери  no някои  препятствия . 

Ако  си  миспите, че  ще  имате  време  за  
някакви  тактически  ходове  unu ce надява- 
те  npenu да  впезете  в  бoй  да  прецените  си- 
туацията  и  да  изберете  най-правилния  път  
зa действие, много  се  лъжете. He само  че  
враговете  са  страшно  мнoro и  непрекъсна- 
тo прииждат, ами  и  за  всяка  мисия  ще  
имате  опредепено  BpeMe, през  което  да  я  
изпъпните. Така  че  време  за  миспене  няма  
да  имa, a и  ua кой  My трябва! 

Най-новата  инфopмaция  зa играта  е, 
че  няма  да  има  multiplayer! МНоГо  странно  
съобщение, като  се  има  npeABuA, че  
днешно  време  urpa без  опция  за  мрежа  е  
мапко  unu мнoro обречена  нa безславност. 
Така  и  нe успяхме  да  открием  логично  06- 
яснение  на  тoзи  феномен. Нещо  като  ком- 
пенсация, ще  бъде  възмoжнoстra за  коопе- 

ративна  игра  на  един  компютър. Май  не  е  
сьщата  тръпка, нo пак  е  no-добре  oт  нищо. 

Като  цяло  тoвa, c кoeтo ще  изпъкне  
Expendable npen конкуренцията, е  фантас- 
тичната  графика  с  невероятни, ама  напра- 
вo нереални  специални  ефекти, както  и  
възможноспа  да  наритате  задниците  ua из- 
вьнземните  бокпуци. 

GW  
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Това  са  първите  снимки  от  продължението  на  една  от  ай-добрит  
симулации, правени  някога  - Archimedian Dynasty. Еlовата  иг  a c работн  
име  „Aqua" ще  ви  постави  отново  в  ролята  на  DeadEye Flint - ознатият  н  
or първата  част  герой. Нова  заплаха  тегне  над  обитателите  на  : ј  дния  свят  
гиганстки  сьздания  се  надигат  от  дълбините  u заплашват  съ  ствуванет  
на  човешката  раса. -. 

Очаквайте  подробен 	!  
поглед  върху  „Aqua" в  
някои  от  следващите  w  	 ~a~ ,  I  
броеве  на  списанието.  

~______  -~  \« 

rnnt. 
От  създателите  ua Descent: 

Freespace идвa Summon - нова  
ролева  ui-pa, която  има  пот  нциал  да  
се  превърне  в  нез  бравимо  
прикпючение. Както  сами  е  видите  
or предпожените  ви  сним  и  играта  
изгпежда  многообещава  0, още  
повече  че  се  очаква  да  из  езе  през  
2000 година, т.е  има  0 е  доста  
работа  върху  нея. И  за  rOB заглавие  
ще  ви  предложим  доста  ин  ормация  
в  някой  от  спедващите  бро  Be. 
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ече  сте  покорипи  Брега  на  Меча  и  
сте  осуетипи  плановете  на  Iron 
Throne. Sarevok и  неговите  пъпчища  

са  разбити, вашето  минапо  вече  не  е  мис- 
терия  - хм, май  че  е  време  да  приберете  

Shadow Armor-a, да  пъхнете  ятагани- 
те  на  Drizzt в  ножниците  им, да  под- 
редите  книгите  с  магии  на  рафта. 
Всьщност  има  нещо, което  не  ви  да- 
ва  мира  откакто  посетихте  Gullykin. 
Халфпингите  споменаха  нещо  за  
някакъв  тайнствен  бастион  на  зпото  - 
Купата  на  lqypnar. Аали  има  някаква  
исгина  във  витаещите  спухове? Въз- 
можно  пи  вашата  мисия  все  още  да  
не  е  прикпючипа ? По  всичко  пичи, че  е  
така! А,обре  дoшnи  в  Tales of The Sword 
Coast - продъпжението  на  най-добрата  
ролева  игра  за  1998 година, Baldur's Gate. 

Този  "add-on" е  no-скоро  "add-in", зa- 
щoтo в  пoзнaтия  ни  вече  свят  просто  ще  
бъдaт  вмъкнaти  някonкo нoви  територии  
с  нoви  куестове, гадини, магии  и  apтe- 
факти. Ипи  иначе  кaзaнo Tales ще  бъдат  
nopeднaтa преграда  преди  срещата  ви  
сьс  Sarevok. Само  че  нoвoститe в  нея  
обещават  да  я  направят  нещо  повече  
oт  допъпнение  към  вече  дoстa успеш- 
нa urpa. 

Някои  ще  Cu помиспят, че  след  
кaтo не  е  надсгройка, a просто  неотк- 
рита  част  oт  Sword Coast, новите  тери- 
тории  ще  бъдат  запети  oт  гиберинги, 
кoбonди, таспои  и  pyra пигава  и  без- 
домна  свопоч. да, ама  не. Обитатепи - 
те  на  новите  земи  ще  бъдат  дoстa no- 
oпacни  oт  noзнaтитe ни  вече  сьзда- 
ния, бродещи  no земите  oкono 
Baldur's Gate. Kaтo цяno ще  се  изпра- 
вите  срещу  14 нoви  гaдини, някoи  от  

които  ще  бъдат  просто  по-ужасната  част  
oт  poдaтa нa вече  познатата  ни  измет  oт  
Ghouls, паяци  и  дoстa досадните  и  про- 
тивни  разновидности  Спуз  (аз  друг  дума  
зa S1ime не  открих, aкo някoи  знае  пo-пи- 

тературен  превод  нека  се  обади  
в  редакцията  - ще  ro черпя  една  
бoзa). Пo-интересни  зa нас  ще  
бъдaт, обаче, новите  твapи, за  
кoитo тoвa ще  бъде  първо  изли- 
зане  нa сцената. Момчетата  oт  
BioWare ca дoстa потайни  в  това  
отношение  и  размахват  Long 
Sword +7 "Curiosity Killer" към  
всички, опитващи  се  да  се  доко- 

. 	havг  fnlN b fortт  Iмг  IOA 
, ипг lа#Род F~I1M 

naт  дo някaквa noдpoбнoст. Bce naK, кaк- 
тo вече  неведнъж  сме  показапи, ние  за  
нашите  читатепи  сме  roтoви  и  в  ада  дa 
отидем, тa не  се  стреснахме  мнoro от  
заппахите  на  BioWare-ци. Със  Stealth 
150% и  Shadow Armor нa гьрба  се  вмък- 
нахме  в  пеговището  нa звяра  и  успяхме  
дa измъкнем  някoи  мнoro интересни  
пoдpoбнoсти. 

Сред  нoвoдoмцитe в  Sword Coast ще  
срещнем  Polar Bear - едно  oт  нaй-силни- 

те  създания, бродещи  no повърхността  на  
земята. Хубаво  ще  бьде  вашите  рейнджъ- 
ри  и  друиди  дa впадеят  Charm Mammal, 
иначе  мaйкa ппаче. Ако  Cu спомняте  na- 
рапизиращите  ухапвания  на  Carrion 
Crawler, тo ще  е  добре  дa се  noдгoтвитe 
зa среща  с  техните  no-страшнички  бра- 
товчеди  - Crypt Crawlers. A ако  сге  си  
миспипи, че  Battle Horrors, Helmed 
Horrors unu Skeleton Warriors ca сериозни  
onoнeнти, тo сега  дупе  дa ви  е  якo като  се  
изправите  срещу  Demon Knight. Ghoul 
Lords и  Greater Ghoul ще  бъдат  дoстa пo- 
ronямa зaпnaxa oт  техните  пo-хипави  род- 
нини, познати  ни  oт  opигинanнaтa urpa. 

Освен  тoвa ще  тpябвa дa се  пазим  и  от  
Shadow Warriors, Fission Slimes и  Astral 
Spiders. Ho нaй-гonямa onacнoст  зa вa- 
шите  юнаци  ще  идвa oт  Tanar'ri - де- 
мoни  oт  долните  кръгове  нa Бeзднaтa. 
,gopи  и  някoй  oт  "низшите" пpeдcraви- 
тепи  на  кaстaтa ще  е  досгатьчен  дa ви  
ocurypu мястo в  nereндитe. A имa и  
още  някonкo сьздания, зa кoитo все  
още  нищo не  знаем. 

Зa дa можете  дa се  справите  с  нo- 
вите  n pеАизвикaТеАствa, B ioWаге-цu 
ca предвидипи  вдигане  нa петвата  oт  
89,000 тoчки  onuT. Hoвaтa граница  е  
161,000. Toвa ще  noзвonи  на  героите  
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ви  да  се  качат  с  поне  едно  ниво  наго- 
ре. Магьосниците, друидите, бардовете  и  
крадците  ще  могат  да  вдигнат  no две  ни- 
ва, a multi-class персонажите  ще  мoгaт  да  
пoвиwaт  no едно  нивo за  всеки  кпас. To- 
ва  B oбщи  пинии  ще  доведе  дo повече  
жизнени  тoчки  и  дo достьп  дo нoви  и  no- 
сипни  магии. Като  споменахме  магията  
Н2ка  КдЖем  някonкo дуМИ  и  зa нoвoститe, 
предвидени  зa тoзи  аспект  нa urpaTa. B 
оригинапната  игра  закпинанията  дo 3-тo 
нивo за  магьосници  и  печитепи  бяха  дос- 
тa добре  застьпени, като  имаше  само  
някonкo 4-тo нивo мarии, a тези  oт  пo-ви- 
соките  нивa бяха  антикварна  рядкост. B 
Tales ce предвижда  oкono 20 нoви  мarии  
от  4-тo и  5-тo нивo и  дори  някoи  no-вис- 
ши  заклинания, които  
враговете  ви  ще  из- 
попзват  срещу  вас. 
Defensive Harmony дa- 
ва  на  всички  ваши  ге- 
poи  бонуси  към  Armor 
Class-a и  увепичава  
waнca им  зa успешна  
aтaкa. 	Oti 1 u ke's  

Resilient Sphere e мarия, кoятo може  да  
изnonзвaтe кaктo B дефанзивен , тaкa и  B 
oфaнзивeн  nnaH. Тя  cьздaвa oкono цепта  
сфера, кoятo бnoкиpa действията  й, нo oт  
npyra стpaнa й  осигурява  абсо- 
nютнa защита. A Polymorph Self 
ще  дава  възможност  нa мага  ви  
да  се  превръща  B седем  разпич- 
ни  звяра. Дoкaтo трае  мarиятa, 
тoй  ще  може  непрекъснато  дa 
променя  фopмaтa Cu. 

Освен  нoви  мarии  не  е  зaб- 
равена  и  "солта" нa ропевите  иг- 
ри  - магическите  предмети . 
Някои  oт  тях  ще  можете  дa заку- 
пите  oт  Ulgoth's Beard (едно  oт  
новите  места) - рибарско  cenи- 
ще, нaмиpaщo се  мanкo no-на- 
rope oт  Baldur's Gate. Ho no-сь- 
ществената  част  ще  трябва  дa Cu 
я  вземате  с  бoй. Ето  някoи  от  нo- 
вите  артефакти : 

Bala's Axe - Бапа  обичаше  
брадвите. Бana мразеше  мarьoc- 
ниците. 6ana сьздаде  тaзи  брад- 
вa, кoятo с  пекота  npoбивa всич- 
ки  зaщити  нa закпинатепите . 

Harp of Charming - в  Tales ce 
прави  реверанс  към  бардовете, 
чрез  въвеждане  нa магически  
инстpyмeнти. Тази  apфa ще  поз- 

вопява  
нa бар- 
дa дa 
o м  а  е  
вражес- 
ка  еди- 
ница  и  
да 	я  
кoнтpo- 
nиpa no 
време  
нa бит- 

кa. 
Plate Armor + 3 - магическа  

броня, кoятo освен  дoбpитe за- 
щитни  показатепи  имa и  някои  
Apyru специални  възмoжнoсти. 

Staff-Mace - това  оръжие  мo- 
же  дa се  превръща  oт  тoяra B бoз- 
дуган  и  обратно, кaтo no този  нa- 

чин  осигурява  no-paзнooбpaзнa и  мощна  
aтaкa нa героя, кoйтo го  nonзвa. 

Two-Handed Sword + 3 - зa paзnикa oт  
пpoкъnнaтoтo ocTpue oт  оригинапната  иг- 
pa, тoзи  меч  няма  отрицателни  странични  
ефекти  и  e най-мoщнoтo оръжие  за  бпи- 
зък  бoй  B urpaTa. 

И  тoвa не  е  всичко. B самия  engine нa 
играта  се  правят  промени, кoитo дa ocи- 
гурят  по-ronямo разнообразие  и  да  уве- 
nичaт  удовопствието  oт  add-on-a нa 
Baldur's Gate. Вече  ще  можете  дa купува- 
те  unu намирате  ятагани, кoитo cвoбoднo 
дa попзвате. Backstabbing - смъртоносно - 
тo умение  нa крадците  - вече  ще  бъде  пo- 
трудно  за  изпъпнение. Освен  това  npик- 
pивaнeтo B ceнкитe ще  бъде  no-трудно  
през  деня. Героите  ви  вече  ще  мoгaт  да  

избяrвaт  действието  нa някoи  мarии. B 
opиrинanнaтa urpa ако  даден  персонаж  е  
B обсега  нa мarиятa, кoraтo тя  ce npaBu, 
тo nopu тoй  дa ce oпитa да  се  прикрие  
unu да  избяга, тя  ro спедваше . Toвa е  noп- 
равено  B Tales. 

MaKap и  дa нямa нoви  кnacoвe и  еди- 
ници, кoитo дa се  присьединяват  към  rpy- 
naтa ви, ще  срещнете  oкono 100 нoви  
NPC-та, oт  кoитo с  една  трета  ще  можете  
дa водите  no-обстоен  диanor. A новите  
територии  ще  дoбaвят  още  oкono 20-30 
часа  игрално  време  към  Bladur's Gate. 
Освен  тoвa, BbB вpъзкa с  повишението  B 
показатепите  нa героите  ви  вспедствие  нa 
новите  предизвикатепства, мoмчeтaтa от  
BioWare npoмeнят  и  трудността  на  ос- 
нoвнaтa urpa в  крайните  й  етапи, за  дa се  
запази  n реАизвикатеАствoтo. 

GW 
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ко  всичко  продължава, както  досега, 
в  съвсем  скор0 време  имет0 на  
nterplay ще  предизвиква  у  маниаци - 

те  на  тема  ропеви  игри  неконтролируемо  
отдепяне  на  слюнки, жепание  да  почнат  да  
крещят  oт  paдoст, да  се  тьркапят  no гръб  и  
да  махат  с  опашки* (* където  има  такива). 
Фирмата  стои  за  двете  най-сериозни  заг- 
павия  в  този  бранш: Fallout 2 и  Baldur's 
Gate. Макар  и  тя  дa е  само  разпространи - 
тел  нa тези  зarnaвия, тoвa не  омаловажава  
нейните  заспуги  зa развитието  на  ропевата  
urpa в  световен  мащаб. Спедващ0то  име  
от  поделението  й  Black Isle отново  ще  до- 
веде  дo гореспоменатото  сьстояние  пюби- 
тепите  нa RPG-то, a и  сьс  сигурност  ще  
привлече  още  непросветени  в  noнoтo. Ста- 
вa дума  зa Plaпescape: Torment. 

История  
Играта  ще  се  развива  в  света  нa 

Dungeons & Dragons. Поради  
необятностга  нa тази  сьвкупност  
oт  вceneни, тази  информация  
звучи  като  да  Cu уредите  среща  
в  Европа. Зaтoвa правим  уточ- 
нeниe. Става  дума  зa Bъншнoтo 
Измерение  (Зaщo пи  всички  cu 
мислят  зa Външните  Светове  oт  
Heretic II?). Това  е  нещо  като  30- 
ната  нa Здpaчa във  фентьзи  среди- 
те. Създателите  нa играта  обясняват  
Bъншнoтo Измерение  no спедния  нaчин: 
"B продължение  нa десетина  roдини  ca из- 
мисляни  най-различни  фaнтaстични  сь- 
щества, кoитo дa бродят  no световете  
Dungeons & Dragons, и  кoraтo някoй  е  ис- 
кап  да  научи  откъде  тoчнo са  тези  изчадия, 
стаидартният  отговор  бил: Ами  oт  Bъншнo- 
тo Измерение". Освен  това  Външното  Из- 

мерение  е  дом  на  боговете, дявопите  и  пo- 
добни  свръхестествени  сьздания. Сами  

може  дa cu представите  цяnaтa 
менажерия , която  щъка  из  това  
пространство . B самото  Външно  
Измерение  имa място, наречено  
Oтвъднoтo, кoeтo е  нещо  кaтo 
свободна  зoнa в  Kocoвo (свръ- 
хестествените  сьщества  не  се  
борят  за  нея). B самия  му  центьр  
се  намира  Sigil. Toвa вероятно  е  
нaй-странният  град  в  света  и  сьв- 
сем  спокойно  би  могьл  да  кaн- 
дидaтствa за  книraтa нa Гинес, 
aura тя  да  беше  разпростряла  
пипалата  cu дo там. Той  ce нapи- 
ча  още  "Клетката" ипи  "Градът  нa 
Вратите", зaщoтo oт  него  чрез  
портали  може  дa се  стигне  дo всяка  една  

тoчкa oт  всепената . Ho тoвa 
не  е  нaй-странното  

нещо, кoeтo ще  
срещнете  в  иг- 
paтa. 

След  като  
установихме  
с  точност, 
къде  тoчнo 
ще  се  разви- 
вa действие- 

тo, нeкa ви  за- 
познаем  с  rnaв- 

ния  герой. Той  си  
нямa име, зaтoвa 

npoao e наречен  Безимен- 
ния. Възраст  oкono десет  хиляди  roдини, 
фигура  на  едър  aвтoджaмбaзин, външносп  
сякаш  някoй  е  вoдиn някопко  локапни  
военни  кoнфnиктa no цяпото  My тяпо  - тОл- 
кoвa е  нaдипneнo от  най-различни  бепези. 
Специапни  ocoбeнoст: мапко  безсмъртен. 

Недостатьк : стpaдa oт  oстpa фор- 
мa нa амнезия . И  така, сигурно  в  
тефтерчетата  имате  някonкo сьв- 
сем  ocнoвaтenни  въnpoca. Що  зa 
ропева  urpa e тази, в  която  noч- 
вате  с  безсмъртен  герой? Зa 10 
000 roдини  тoй  не  e ли  натрупап  
повече  oт  дoстaтьчнo onuT, зa дa 
няма  проблеми  с  враговете, кои- 
тo срещне? Toвa бяха  и  въnpocи- 
те, кoитo и  мен  въnнyвaxa, кoraтo 
тьрсех  допъпнитепна .  информа- 
ция. Haкpaткo, ето  каква  е  ситуа- 
циятa. Безименният  е  имал  безб- 
рой  много  професии, усьвър- 
шенствап  е  всички  умения  нa 

класовете  герои, съществуващи  в  
Dungeon & Dragons. Единственият  проб- 

лем  е, че  кoraтo умре, цяnaтa му  памет  оти- 
вa нa кино  и  трябва  дa започне  всичко  oт- 
начало. Вътре  в  себе  си  тoй  е  стаил  неве- 
роятно  гопяма  мощ, нo не  може  дa се  въз- 
nonзвa oт  нея. Трябват  My разпични  сьби- 
тия, които  дa възстановят  част  oт  неговите  
умения . Предимството  дa cu безсмъртен  е  
безспорно . Имапо  е  идея  дa можете  дa си  
откъсвате  чaсти  oт  тялото  и  дa ru изпonзвa- 
те  кaтo оръжия, нo спед  вниматепен  анапиз  
тази  тьй  интересна  опция  е  отпаднала . Bce 
пaк  сьздателите  на  играта  oбeщaвaт, че  ще  
има  други  ненОрмапни  неща, които  може- 
те  дa cu пoзвonитe в  рОпята  нa безсмьртен . 
Поспедният  въпрос  ОкОп0 вaшaтa персона  
е, кaк  точно  умирате . дми  не  е  много  nec- 
нo и  опредепено  не  е  задълго . Bcьщнoст, 
когато  жизнените  тoчки  нa героя  ви  cвъp- 
шат, вие  изпадате  в  безсьзнание  и  се  сь- 
буждате  нa пpoизвonни  места  no кapтaтa. 
Начинът  да  умрете  е  да  бъдете  опожарен , 
дoкaтo сте  в  безпомощно  сьстояние, което  
не  е  мнoro вероятно, нo в  крайна  сметка  
сигурно  ще  се  спучи  нa някonкo пъти  no 
време  на  играта. Ho и  тoвa не  е  нaй-стран- 
нoтo нещо, което  ще  срещнете  в  
Planescape. 
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Започвате  вашето  необикновено  прик- 
пючение  в  мopraтa. Есгествено, бипи  сте  
мъртьв. Естествено, не  знаете  кой  сте. Ес- 
тествено, нищичко  не  Cu спомняте ... (тук  е  
времето  да  спомена  разочарованието  на  
екипа, когато  изпиза  Sanitarium - игра, къ- 
дето  дереджето  на  героя  ви  е  абсопютно  
сьщото). Всьщносг, гопямата  загадка  в  ca- 
мата  игра  сте  самия  вие  и  тайнствената  ви  
пичност. Развитието  на  героя  ви  ще  бъде  

много  по-разпично , OTKOAKOTO в  която  и  да  
е  ропева  игра. Практически  вие  не  можете  
да  придобиете  някакво  HOBO знание  ипи  
умения . Ta вие  сте  бипи  25 нивo от  всеки  
персонаж, който  сьществува  в  D&D. От  
някогашната  ви  мощ  сте  останапи  едно  
най-обикновено  чудовище  трето  ниво, C 
ужасно  много  жизнени  точки. A onит  и  
умения  ще  придобивате  не  благодарение  
на  бой, a чрез  спомените  си. Когато  успее- 
те  дa възстановите  част  oт  предишните  Cu 
познания, ще  yстaнoвитe, че  те  са  много  
по-гопеми  и  мoщни  от  най-сипното  оръ- 
жие. Eдин  спомен  ще  може  да  вдигне  oпи- 
та  ви  C 5 нива! Освен  тoвa npu опредепени  
ситуации  в  играта  ще  придобивате  умения  
и  мarии, кoитo са  присьщи  на  много  no- 
сипни  кnacoвe персонажи  oт  вac. 

А,ействие  
Planescape: Torment ще  предложи  

много  повече  интеракция  (кaзaнo no нa- 
шему  - хортуване ) C NPC-тата  (repou, кoи- 
тo ue се  управляват  от  играча), откопкото  
другите  заглавия  от  подобен  жанр. Юмру- 
ците  и  магиите  (KoraTo Cu ru спомните ) ще  
се  вкпючват  като  поспедна  мярка. MaKap 
че  това  не  бивa дa ви  кара  да  Cu мислите, 
че  Planescape: Torment ще  бъде  миролю- 
бива  прикпюченска  urpa. Тупаници, кюте- 

ци  и  noдoбни  забавления  зa прос- 
толюдието  ще  изобилстват . Помис- 
neтe Cu само, че  Безименният  е  
живяп  oкono 10 000 години. За  ron- 
кова  много  време  е  невъзможно  да  
не  сте  привлекпи  мaщaбeн  анти- 
фен  кпуб. Създатепите  на  играта  са  
решипи  дa не  ви  изoстaвят  сами  дa 
се  путате  из  5ig!1, където  (както  стa- 
нa ясно) се  нaмиpaт  доспа  xopa, 
кoитo ви  имат  зъб, oкo unu цяno че- 

не. BbnpeKu че  вашите  
npyrapu не  са  перфектна- 
та  дружина, която  бихте  
пожелапи, това  ca eдин- 
ствените  сьщества, които  са  non 
ръка. Първият  ви  съратник  
представпява  черепа  Morte, кoй- 
тo безметежно  се  pee в  npoст- 
ранството  (представете  Cu aтмoc- 
ферата  в  копектива, кoraтo виж- 
дaт  черепа  Murray от  Secret of 
Monkey Island). Той  е  присьствап  
на  някonкo поредни  вaши  npe- 
раждания  (aKo може  така  дa се  
нарече) и  в  нaчanoтo ще  бъде  
най-полезният  изтoчник  нa ин- 
формация  зa света  и  зa вac като  

nичнoст. Спед  кaтo ro опознаете  ще  разбе- 
рете, че  тoзи  череп  имa един  от  нaй-свад- 
пивите  характери  в  цяп  Sigil и  тoй  е  поводът  
зa, зanочвaнетo нa мнoгo 
повече  битки, oткon- 
кото  предотвратя- 
вaнeтo им. Със  
сигурност  ще  
се  onитaтe да  
ro накарате  
дa стои  no- 
дапеч  oт  вас  
дoкaтo, вoди- 
те  някoй  важен  
paзroвop, нo ни- 
кoй  нe ви  дава  га- 
paнция, че  тoвa не- 
нормално 	сьщество ... 
ъъь... чaст  oт  сьщество  ще  ви  послуша . To- 
ва  сьвсем  не  е  върхът  нa борчето. Kaквo 
ще  кажете  зa сукуба* пуританка  (* кpaткa 
историческа  справка  - сукубите  са  cьздa- 
ния, кoитo non формата  нa жени  сьбпазн- 
явaт  мъжете  и  източват  мъжкaтa им  мощ. 
дa, no TAKbB нaчин). Картинката  се  дonъn- 
вa oт  бърбореща  кутия, кoятo обича  да  Cu 
разговаря  C opъжиятa си. Поспедният  пер- 
сонаж  от  вашата  rpyna e бpoня, в  която  се  
е  всепип  дух. Естествено, тoй  сьщо  имa 
пробпем  C личността  Cu. Тези  странни  сь- 
щества  преследват  свои  собствени  цели, 
кoитo неведнъж  ще  ви  дoвeждaт  бепи  нa 
гпавата. 

Графика  и  Интерфейс  
MaKap и  Planescape: Torment дa из- 

nonзвa енджина, C кoйтo е  разработен  
Baldur's Gate, двете  зaгnaвия  ще  се  разли- 
чават  rpaфичнo. Ог  снимките, които  имa- 
ме  no време  нa urpa, веднага  можем  дa 
зaкnючим, че  многобройните  менюта  в  
Baldur's Gate са  изнесени  и  no тoзи  нaчин  
се  oткpивa повече  мястo зa графиката . A  

опредепено  ще  имa кaквo да  се  види  oт  
гpaфичнa гпедна  тoчкa. Ако  трябва  дa бъ- 
дем  oткpoвeни, тoвa нaй-вероятно  ще  бъ-
де  нaй-добре  изrneждaщaтa ропева  urpa, 
издaвaнa някora. Истината  е, че  кoraтo 
няма  нужда  дa се  правй  цяп  engine, акцен- 
тьт  пада  върху  rpaфичнoтo оформление. 
Planescape: Torment не  прави  изкпючение  
no тoзи  napaгpaф. И  тaкa, освен  красотите , 
кoитo виждате  в  списанието  (освен  ако  пе- 
чaтницaтa не  скрои  някакъв  now нoмep :( ), 
сьздателите  oбeщaвaт  дa видите  мaщaбни  
анимирани  графики  на  заден  фон, мнoгo 
интересни  специапни  ефекти, кaктo и  cne- 
цифични  физиономии  зa предметите, кo- 
гато  показват  гняв, омраза, зaдoвonствo. 
Всички  очакваме  едно  пиршество  зa oкo- 

тo. 
B закпючение  мoгa дa кaжa, че  

Planescape: Torment e едно  дoстa 
сериозно  загпавие, което  ще  се  
разпичава  oт  всичко, което  сте  
виждanи  AoCera. Toвa е  и  ос- 
нoвнaтa цеп  нa сьздателите  нa 
urpaTa. Te искат  да  предложат  
на  иrpaчa нещо  paзnичнo. Зa- 
щoтo всяко  yвaжaвaщo себе  Cu 

ропево  зaгnaвиe вкnючвa целият  
арсенап  oт  фентъзи  персонажи  и  ар- 

тефакти, развитие  на  героя  ви  и  т.н. Ca- 
мaтa концепция  нa тaзи  система  не  е  нещо  
погрешно, HO C течение  нa времето  е  зa- 
noчнana дa отегчава . A,oкaзaтenствo зa тoвa 
e и  феноменапният  успех  на  Fallout, който  
предпожи  нa почитатепите  на  ролевите  ur-
pu една  нoвa вceneнa. Ето  ro HOBOTO и  opи- 
гинапно  нещо  в  Planescape: Torment: Все- 
neнaтa ще  бъде  насепена  сьс  сьщества, 
кoитo досега  не  сте  виждanи  и  чували. 
Предметите  ще  имат  собствено  ero (a cne- 
дoвaтenнo и  мнение  no много  въпроси), 
фабупата  нa иrpaтa ще  е  доста  no-paзnичнa 
oт  тaзи  в  другите  RPG-тa. Цепта  ви  ще  бъде  
разбулването  нa загадката  окопо  вaшaтa 
coбствeнa nичнoст, a не  oкono нечия  чуж- 
дa. Гответе  се  зa още  приятни  изненади. 
Единственият  недостатък  нa Planescape: 
Torment, кoйтo още  отсега  е  огласен , е  
времетраенето  нa urpaTa. Тя  ще  бъде  дос- 
та  кpaткa - поне  два  пъти  по-мапка  oт  
Baldur's Gate. Остава  ни  дa очакваме  
Planescape: Torment дa се  появи  през  nятo- 
то  на  тaзи  roдинa и  дa потвърди  ипи  отрече  
думите, кaзaни  за  нея. 
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Много  фипософи, фантасти, скептици  и  
прочие  обществени  паразити  вещаят  B 
бпизкото  ипи  далечно  бъдеще  на  чове- 
чеството  настьпването  на  АПОКапИПСИса . 
Темата  е  стара  като  света  ипи  поне  стара  
колкото  Бибпията, да  ме  прости  Господ, 
че  не  вярвам  B него. 
Ето  че  и  господата  от  Acclaim ca решили  
да  внесат  своя  дяп  песимизъм  no отноше- 

ние  на  способноспа  нa Xoмo Сапиенс  да  
сьхрани  себе  Cu като  вид  и  ни  атакуват  
сьс  своето  предпопожение  за  настьпва- 
щия  Армагедон. Е, какво  nbK, нека  видим  
и  техните  видения  зa Свършека  нa Света. 

Аапеч  B бъдещето. Свръхнасепеноспа  
бързо  nornъщa жапките  осгатьци  ппане- 
тарни  ресурси. Човечеството  страда  oт  
клаустрофобия, майката  Земя  ro e стегна- 
па  като  B усмирителна  риза  и  тo бавно  се  
задушава  B собствените  Cu ... 
Mнoro кoфти  дередже. Ав- 
торите  не  ro споменават, нo 
no всяка  вероятност  Азия  се  
е  превьрнапа  B най-големия  
кенеф, сьществувап  някога  
във  Всепената  - знаете  жъпту- 
рите  B някои  oтнoшeния  ca 
опицетворение  нa ембпема- 
та  на  Ппейбой, HO без  пa- 
пиoнкaтa. Топкова  мнoro xo- 
pa, и  всички  искат  дa ядaт, a 
nocne и  ..., абе  кaктo и  да  е; 
no вaжнoтo е, че  за  щастие  
експанзионистичните  жепа- 
ния  на  човеците  ca Cu все  
сьщите. Много  скоро  тайна- 
та  на  свръхсветпинната  ско- 
рост  е  разкрита  и  нашите  
noтoмци  са  roтoви  да  протегнат  пакомите  
Cu ръчички  към  хипядите  нови  светове. 
да, aмa ядец! Оказва  се, че  крехкият  чо- 
вешки  opraнизъм  нe може  да  noнece нa- 
товарванията  на  noдoбнo свръхсветпин- 
но  пътуване  и  затова  се  напага  изпраща- 
нето  нa poбoти, кoитo дa тераформират, 
т.е. дa приведат  B годни  за  човешки  жи- 
вoт  дpyrи  nnaнeти, дoкaтo засепниците  
пристигнат  след  някonкo века  C пo-бaвни- 
те  космически  кораби. Четири  разпични  
машинни  "pacи" ca изпратени  нa тaя  теж- 
кa мисия. Междувременно, както  може  и  
да  се  oчaквa, човешкият  род  нe могьп  дa 
се  стьрпи  и  взеп  че  се  самоунищожип  B 
"Последната  Вепика  Война". AMuH. Game 
over - както  се  казва  - зa хо-
paтa, наред  Gera ca poбoти- 
те. Изпъnнявaйки  C пъпни  си- 
пи  дадените  им  инструкции  
и  без  възмoжнoсттa да  nony- 
чат  нoви  такива, машините  
работят  неуморно, прекроя- 
вaйки  nnaнeтaтa oтнoвo и  oт- 
ново, дoкaтo нe я  превърнат  
B една  кonocanнa пoмийнa 
яма  без  каквито  и  да  биno 
ресурси. Дanи  oт  безсипие  
да  стори  нещо  повече  нa 
горката  ппанета  ипи  oт  нещо  
друго, Гпавната  Станция  no 
VnpaBneuueTo (POD) ce пов- 

режда. Автоматизираните  й  единици  noe- 
мат  нещата  B свои  ръце  и  се  насочват  към  
nnaнeтa номер  2. Там  обаче  се  е  настани- 
na и  усипено  бaчкa npyra армия  oт  poбo- 
ти. И  така  сьздадените  no наш  образ  и  
подобие, за  да  докажат, че  крушите  не  

падат  no-далеч  OT дьpвoro, спедвайки  
викa на  npиpoдaтa, се  хващат  за  гушите. 
Избухва  първата  Машинна  вoйнa... 
да  ви  е  честита. Трагедията  за  едни  е  
празник  зa други  и  бпагодарение  на  po- 
бoтизиpaния  идиoтизъм  виe ще  можете  
да  вземете  участие  B едно  oт  най-увлека- 
тenнитe прикпючения  нa всички  вpeмeнa. 
Поне  така  твърдят  aвтopитe. 

Machines e RT5 OT HOBO пoкoneниe. He 
caмo заради  3D рендерирания  cu тepeн, 
HO и  заради  възмoжнoстra да  поемете  
контропа  над  една  единсгвена  единица  
oт  nъpвo пице  (FPP) (MaKap и  noдoбнo нe- 
щo да  сме  виждапи  още  B Dungeon 
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Keeper). Играчът  ще  впезе  в  ролята  на  
споменатата  вече  POD, което  My дава  
възможността  да  управпява  механизира- 
ната  Cu армия  B изпълнение  на  задачата  
да  завпадее  и  копонизира  други  ппанети . 
Както  и  B други  подобни  RTS-и  ще  се  сь- 
бират  ресурси, ще  се  разучават  нови  тех- 
нопогии, ще  се  строят  бази  и  защитни  
сьоръжения ... Теренът  ще  ви  предло- 
жи  разнообразие  от  хьпмове, каньо- 
ни, тунепи, дерета  и  ще  оказва  ce- 
риозно  влияние  върху  играта, тьй  като  
и  ryк  завземането  на  височините  е  от  
основно  значение. Особеносгите  на  
репефа  и  наличието  нa Fog of War ще  
разкрие  пред  sac прекрасни  възмож- 
ности  зa устройване  на  засади. Fog of 
War ще  ви  позвопи  и  да  предприема - 
те  дивepcии, да  крадете  технологии  и  
ресурси  oт  npoтивникa. Всьщност  нa- 
чина  нa управпение  и  интерфейса  
донякъде  напомнят  Myth, нo смея  да  
твърдя, че  ако  нещата  във  финалната  
версия  останат  такива, каквито  са  в  

~  э  

дeмoтo, oт  тези  епементи  B играта  ще  има  
още  кaквo дa се  желае. Друг  фактор, 
кoйтo сипно  ще  се  oтpaзи  върху  успевае- 
мостга  ви  B кaмпaниитe ще  бъде  умение- 
тo ви  да  изnonзвaтe възмoжнocrra за  yп- 
равление  нa дадена  единица  от  първо  пи- 
це. Идеята  ryк  е  не  да  се  сьздаде  нещо  
средно  между  екшън  и  стратегия , както  B 
Battlezone, a дa се  набпегне  върху  различ - 
ните  сгратегии  и  noдxoди, кoитo мoraт  да  
впязат  в  употреба . Han puMep, sue ще  мo- 
жете  nичнo дa се  заемете  сьс  саботажни - 
те  действия  вътре  в  сградите  нa против- 
никa, кoитo вашите  poбoти  не  могат  дa 
cвъpшaт  добре  сами, дoкaтo нaвън  no 
кapтaтa биткaтa кипи  с  nълнa cuna. Bce 
naк  нe забравяйте, че  noдoбни  пoдлoсти  
може  да  очаквате  и  oт  spara Cu, така  че  
бъдете  винarи  нащрек. Поради  тaзи  npи- 
чинa подбирането  нa noдxoдящoтo вре- 

ме, предваритепната  подготовка  и  тaкти- 
ческата  noстpoйкa на  нападението  ви  е  
oт  изключитепна  важност. 
Самото  управпение  oт  първо  пице  напо- 
добява  управлението  нa Mech-a - гигант- 
ския  poбoт  oт  Mech Warrior, нo без  да  е  
чaк  топкова  спожно  - все  naK Machines нe 
e cuMynaTOp. 
Сега  ще  направя  малка  пауза  (зa поемане  
нa дъх) B това  хвалебствено  cлoвo, почер- 
nиno вдъхновение  от  материалите  разп- 
ространени  B чуждата  преса  и  Internet, зa 
да  ви  разкажа  малко  и  зa пичните  Cu вne- 
чатления  oт  Machines. E, иrpaтa все  още  
не  е  изnязna, HO AO дeмoтo успяхме  дa се  
докопаме. 
Най-oбщoтo ми  впечатление  е  разочаро- 
вание. Пopaди  някonкo причини . Ha nъp- 
вo мястo е  доста  тромавия  интерфейс  no 
време  на  urpa. Можете  дa групирате  
безкрайно  много  единици  (He както  e B 

StarCraft - дo 12) и  да  ги  обозначавате  с  
цифрите  oт  едно  дo нупа, HO ако  npuMep-
HO B даден  момент  oт  играта  искате  да  се  
прехвърлите  npu rpyna едно, няма  дa е  
дoстaтьчнo едно  двойно  натискане  нa 
кпавиша  "едно". Зa дa видите  кoятo и  да  е  
единица  unu rpyna, трябва  да  знаете  
кoopдинaтитe й  нa кapтaтa, да  отидете  с  
Kypcopa въpxy мястoтo й  на  мини-кapтaтa 
и  да  кпикнете  с  десния  бутон  нa мишкa- 
тa. Зa сметка  на  тoвa, че  сте  попаднали  на  
жenaнoтo мястo, ryбите  управпението  
върху  сепектираната  единица  или  група. 
дa речем, че  искате  дa изпратите  групата  
Cu дa атакува  обект  чaк  B другия  край  нa 
кapтaтa. Kaквo правите  - маркирате  Cu 
единиците, отивате  върху  мини-картата, 
кпиквате  с  десния  бyтoн  върху  мястoтo 
където  се  нaмиpa обекта, виждате  ro на  
eKpaHa, oбaчe се  оказва, че  вече  не  yn- 

равпявате  когото  и  да  е  бипо. npu нaтиc- 
кане  на  десния  бутон, всички  избрани  
единици  престават  дa бъдaт  тaкивa. Е, 
спед  като  веднъж  cTe ru rpynupaAu, не  е  
пробпем, кoraтo виждате  вече  oбeктa, oт- 
ново  да  натиснете  сьответния  кпавиш  и  
групата  дa мине  noд  ваше  кoмaндвaнe, 

HO тези  недомиспици  ca досадни  и  
развапят  Сатерlау-я. 
,qpyr сьщо  тaкa сериозен  пробпем  е  
мудноспа  при  изпъпнение  нa кoмaн- 
дите  и  нanpaвo трагичния  Pathfinding. 
Няма  дa давам  крещящи  примери  за  
малоумието  нa тенекиените  KpaTyHu, 
повярвайте  тaкивa имa пpeдoстaтьчнo, 
caмo ще  ви  кaжa, че  ще  допуснете  or- 
poмнa rpewKa, aкo зanoвядaтe нa 
някoя  no-ronямa rpyna дa отиде  някъде  
пo-далеч  no картата  и  да  разчитате, че  
ще  спигне  там  B пъпен  сьстав. Една  чет- 
върт  oт  нея  може  и  да  ycnee, HO oстa- 
налите  ще  ca ce paзтoчиnи  no цяnoтo 

протежение, a някoи  nopu и  ще  са  пap- 
кирали  зa постоянно. Както  се  кaзвa "Пич- 
ният  сьстав  е  налице, с  изключение  нa re- 
ройски  заryбилите  се  no пътя  към  цепта". 
Пoдoбнo поведение  нa единиците  едва  
nu e предпосгавка  за  динaмичнo развитие  
на  urpaTa. 
Пocлeднoтo, с  кoeтo ще  завърша  хпенче- 
нето  Cu, ca системните  изиcквaния. Ком- 
пютьpът, с  кoйтo може  да  се  каже, че  сь- 
жителствам, досега  винаги  e cдъвквan 
всички  капризи  нa претенциозни  соф- 
туеърни  продуктчета  като  Photoshop, 
Unreal, Autocad, Blood II. He сьм  и  npeA-
nonaraA, че  нещо  noдoбнo някora ще  ro 
задъха, HO Machines ce oкaзa прекалено  
гonямa xanкa. Зaдaвa ce Upgrade, гocno- 
дa, само  че  кaквo да  cnoжa повече  - 
Xeon...? Минималните  изисквания , които  
ca публикувани  от  създатепите  нa играта  
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(там  фигурира  Pentium 200), можете  да  
пренебрегнете  сьс  страшна  сила. Ако  
наистина  се  опитате  да  пуснете  Machines 
нa подобна  машина, ще  трябва  дa изле- 
зете  за  кафе, докато  играта  зареди. 
Абстрахирайки  се  от  собствените  ми  зло- 
попучни  изживявания  c Machines, npo- 
дължаваме  нататьк. Bce naк  ще  ви  помопя  
да  не  забравяте, че  едно  демо  почти  ни- 
кога  не  дава  нaй-точна  представа  за  
крайния  вариант  нa играта  и  дотогава  
много  неща  могат  да  се  променят, дa не  
говорим  за  това, че  в  него  не  ca показани  
дори  поповината  единици  и  възможности  
нa играта, и  че  аз  самият  не  успях  да  го  
поиграя  кой  знае  копко. 
И  понеже  се  заговорихме  зa единици  не- 
кa продължа  с  тях. Като  всеки  уважаващ  
себе  cu RTS и  Machines ще  притежава  
летящи  сипи. Пилотирането  им  над  раз- 
нообразния  репеф  и  въздушните  битки  се  
очаква  да  бъдaт  доста  атрактивни  и  за- 
бавни. Разбира  се  и  тук, зa да  доспигнете  
до  насладата  да  се  позабавпявате  с  тези  

играчки  ще  трябва  доста  дa се  потрудите  
в  изследоватепските  лаборатории. 
Освен  това  в  играта  ще  има  2D panap и  
свободно  въртяща  се  камера, която  е  or- 
раничена  до  височина  от  10 метра, но  
предлага  невероятен  изглед  върху  бойни- 
те  действия . Спецефектите, сградите, де- 
тайлизираните  единици  изградени  oт  
мнoro полигони  и  терена  ca нa нивo, като  
ще  се  поддържат  популярни  3D карти  : 
семейството  на  3Dfx, AT' 3D Rage Pro, 
Rage 128, Matrox G XXX, nVidia Riva 128, 
Riva TNT, S3 savage, i740 и  Permedia 2. B 
игpaтa ще  има  oкono 20 cono мисии, 
оформени  в  кампания, някonкo въвежда- 
щи, които  трябва  дa зaпoзнaят  геймъра  с  
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интерфейса  и  управпението  и  
oкono 10 специално  за  муптип- 
пеър. Ще  имa мисии  в  затворени  
npocTpaHcTBa, на  oткpитo, дей- 
ствието  ще  се  развива  през  нoщ- 
та, a даже  и  в  космоса. Всяка  oт  
тях  ще  си  има  цепи, кoитo трябва  
дa се  изпъпнят  преди  пре- 
минaвaнeтo нaтaтьк, тьй  ка- 
тo изxoдa oт  тях  влияе  на  
спедващите . Така  някoи  oт  
тях  ще  могат  дa се  пoвтapят  
за  пoдoбpявaнe нa резулта- 
тите  и  увепичаване  на  вoй- 
ските. Ще  можете  дa иrpae- 
те  и  самостоятепни  миcии  

срещу  кoмпютьpa, нагласявайки  
различни  опции, кaтo вид  нa тepe- 
на, ресурси, нивo на  технологии  и  
др. Съществуват  oбщo Tpu нивa нa 
техническия  nporpec - нискo, сред- 
нo и  виcoкo, като  последното  noз- 
вonявa играта  дa се  зaпoчнe с  нaй- 
спожните  технологии . 
B ocнoвaтa Cu oбaчe тя  е  кaтo noзнaтитe 
ви  вече  RTS-и  ; c Geo-Locator ще  тьрсите  
скрити  залежи, нa откритите  места  ще  
построите  мини, a край  тях  преработва- 
щите  индyстpии, някoи  от  които  ще  ви  
дaвaт  нoви  видове  мaшини  - тpaнcnop- 
тьopa нanpимep, кoйтo е  нещо  кaтo 
"стaндapтния  селянин" - носи  всичко  кое- 
тo му  кажете  и  е  в  5 paзнoвиднoсти, като  
"roвeдo" (едър  рогат  дoбитьк!) и  "мупе". 
Общо  ще  имa повече  oт  35 видa маши- 
ни, кoитo ще  може  да  Cu noстpoитe, като  
всяка  имa някonкo нива  нa ъпгрейд. Зa 
защита  нa цивилните  ще  се  строят  воен- 
ни  зaвoди  и  6ойни  кули. От  конвейера  
ще  слизат  Aggressor, Administrator, APC и  

Spy (шпионин), кoитo ще  бьде  изключи- 
тепно  полезен  npu мултиппейър . B дoбaв- 
ка  ще  имате  на  разположение  купи  от  ти- 
пa нa Turret, някои  и  c paKeTu, кoитo ще  
oтбnъcквaт  вpaгa щoм  тoй  навпезе  в  обсе- 
гa uM. Кпючът, към  всички  тези  чудесийки  
ще  бъде  изследването  на  нoви  техноло- 
гии  и  тo ще  опредепя  вашия  ycnex. B нa- 
чanoтo нa всяка  urpa ще  paзnonaгaтe с  ос- 
новните  единици, нo за  дa имате  наисти- 
на  готините  ще  трябва  дa се  развивате  и  
дa напредвате  в  нayкaтa. Успеете  nu, ще  
намерите  повече  oт  25 различни  типове  
оръжия  вкпючитепно  плазмени  пушки, 
нananмoви  йонни  оръдия  и  ядрени  оръ- 
жия. Cпopeд  Acclaim, балансьт  между  нa- 

падатепните  и  защитните  единици  и  opъ- 
жия  е  добре  направен  и  ще  трябва  доста  
дa се  разчита  нa noдxoдящa стратегия . 
Например  Warrior e бавен, нo e снабден  
с  двоен  Bolter и  може  зa нупа  време  да  
uanpaau нa npax no-мanки  и  деликатни  
единици. Ако  спожите  някопко  в  предни- 

те  редици  на  apмиятa Cu дa noeмaт  първи  
удара  на  npoтивникa, ще  можете  поспе  
да  изпonзвaтe специалните  cu войски,за  
дa нанесете  ськрушитепен  удар. Reaper- 
ът  пък  е  четирикрака  машина  с  въртящ  се  
тopc, кoятo имa силни  нanaдaтenни  въз- 
мoжнoсти, кoитo oбaчe са  компенсирани  
с  някoи  структурни .дефекти . 
urpaTa ще  по,дgържа  муптиплейър  no 
мрежа, модем  и  Интернет  дo 4 човека  
едновременно. 
Е, засега  aura. Осьзнавайки  кaквo непо- 
сипно  бреме  е  в;a някoи  читатели  да  поне- 
сат  несвързаните  ми  брътвежи  нa цепи  2- 
3 страници  и  понеже  сьм  душичка  no- 
npиpoдa ще  игл  спестя  необходимостга  
дa се  потят  над  цялата  статия  и  накрая  
сьвсем  нaкpaткo ще  oбoбщя  кaквo може  
дa се  oчaквa oт  Machines само  в  някопко  
peдa, a за  останапите, кoитo са  ce npeкa- 
рапи  и  не  ca riperneдanи  стaтиятa отзад  
напред  остават  искрените  ми  сьболезно- 
вания: 

Freeman 

Machines - нaкpaткo: 

- напълно  триизмерно  дрижение  
- разпични  видове  гледки, вкп. и  oт  first 
person perspective 
- възможности  за  шпиониране  и  сабо- 
таж  
- изследване  v npoизвoдствo на  над  25 
оръжия  и  35 иашини  
- над  10 разпични  сгради  
- кампания  
- мултиплеър  no 10 специални  карти  
- прекрасни  графики  и  ефекти  
- пренасяне  на  части  през  мисиите  
- бонуси  при  стрепба  от  високо  към  
ниско  



СПРАВОЧН VIК  
CASTLE 

MAGIC 

ПOKAЗATEAИ  

Attack-- 2 

Defense-- 2 

Power-i 

;*Knowledge-- 1 	
~..  , t 	

H 

EDRIC Раса:  Човек  Пол:  Мьжки  Knar.  Knight 
B ; 	Вторични  умения:  Basic Leadership, Basic Armorer 

^ 	
Унцкални  способнпсти:  Edric увепичава  показателите  Атака  и  

~ 	Защита  на  всички  Griffins и  Royal Griftins, кoитo кoмaндвa, с  00 
1 за  всяко  свое  нивo над  3-тo. 

ORRIN Paca:  Чoвeк  Пon:  Mьжки  Kлac  Knight 
Bmopuчнu  yмeния:Basic Leadership, Basic Archery 
Vнuюлнu cnocoбнocmu:  Orrin nonyчaвa 5% бoнyc за  вcякo cвoe 
нивo B yмeниeтo Archery. 

CAITLIN Paca:  Човек  flea:  Женски  Kaac  Cleric 
Bmopuчнu yмeния:  Basic Wisdom, Basic Intelligence 
Vнuкaлнu cnocoбнocmu:  Caitlin yвenичaвa npиxoдитe нa кpanствoтo 
C 350 жъnтици  ua AeH. 

TYRIS  Paca:  Човек  Пол:  Женски  Knac  Knight 
еторични  умения:  Basic Leadership, Basic Tactics 
Уникални  способиости:  Tyris увепичава  показатепите  Атака  и  
Увепичава  Защитата  на  всички  Cavaliers и  Champions, които  кo- 
мандва, с  1 aa вcякo ceoe нивo нa д  б-тo. 

ПOKAЗATEАИ  

Attack-- 1 	 aг  

Defense-- 0  

Power-- 2 	 y 
Knowledge-- 2 	

I t. 

LORD HAART Paca:  Чoвeк  [oa:  Mъжки  Kлac  Knight 
Bmopuчнu yмeния:  Basic Leadership, Basic Estates 
Vнuкanнu cnocoбнocmu:  Lord Haart nonyчaвa 5% бoнyc за  вcякo 
csoe Hueo B yмeНиein Estates. 

SIR CHRISTIAN  Paca:  Чoвeк  [boa:  Mьжки  Knac  Knight 
Bmopuчнu yмeния  Basic Leadership, Basic Tactics 
Vнuкanнu cпocoбносmu:  Christian yвenичaвa noKaaaTenuіe ATaKa u 

3aщитa isa Ballista, кoятo KoMaHABa, c 1 за  вcякo cвoe нивo cne 4тo. 

SYLVIA  Paca:  Чoвeк  [boa:  Женски  Kaac  Knight 
Bmopuчнu yмeния:  Basic Leadership, Basic Navigation 
Vнuкaлкu c,юсoбнocmu:  Sylvia nonyчaвa 5% бoнyc за  вcякo cвoe 
нивo B yмeниeтo Navigation. 

м` 	VALESKA Paca:  Човек  [boa:  Женски  Knac  Knight 
у  Вторични  умения:  Basic Leadership, Basic Archery 

Уникални  способностц  Valeska увеличава  noкaзaтenитe Aтaкa и  
- = 	Защита  нa всички  Archers и  Marksmen, кoитo кoмaндвa, с  1 

за  всяко  свое  нивo над  2-ро. 

Knight:  Рицарите  са  смепи  войни, nocue-  Cleric:  Aeчитenитe ca мoнacи-бoйци. Te ce 
типи  се  на  доброто  и  правдата. Макар  и  да  стремят  кьм  всяка  форма  нa noзнaниe - 
имат  известни  познания  в  oбnaстra нa мa- кaктo мaтepиanнo, така  и  духовно. 
гията, тяxнaтa основна  сипа  е  B бойните  i . 	

;) 
F.,умения. 

ADELA  Paca:  Човек  flea:  Женски  Kaac  Cleric 
liторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Diplomacy 
Уникапни  способиости:  Магията  Bless. Колкото  по-голяма  е  разпи- 
кaтa между  нивото  нa Adela и  тoвa нa единицата, кьм  кoятo e нa- 
сочена  магията, тonкoвa no-cuneu e ефектът  на  заклинанието. 

SORSHA  Paca:  Чoвeк  Пon:  Женски  Kaac  Knight 
Bmopuчнu yмeнarc  Basic Leadership, Basic Offense 
Vнuкaлнu  cпocoбнocmu:Sorsha yвenичaвa noкaзaтenme Атака  is 
Зaщитa нa вcички  Swordsmen u Crusaders, кoитo кoмaндвa, c 1 за  
вcякo cвoe нивo НаД  4-тo. 

~ 

ADELAIDE  Paca:  Човек  Пол:  Женски  Knac  Cleric 

~
tDmopuvнu умеиия:  Advanced Wisdom 
Уникални  способнасти:  Marиятa Frost Ring. Копкото  по-ronямa е  
разпиката  между  нивото  нa Adelaide и  това  нa eдиницaтa, към  коя- 

тo е  нacoчeнa магията, топкова  по-сипен  е  ефектът  нa зaкnинaниeтo. 

CUTHBERT  Paca:  Човек  floa:  Мъжкн  Kлac  Cleric 
Вторичии  умения:  Basic Wisdom, Basic Estates 

=` 	Уникални  способиости:  Магията  Weakness. Konкoтo по-голяма  е  
разликата  между  нивото  нa Cuthbert и  тoвa нa eдиницaтa, към  

която  e нacoчeнa мarиятa, тonкoвa no-cuneH e ефекзът  нa зaкnинaниeтo. 

INGHAM  Paca:  Човек  floa:  Mъжки  Kaac  Cleric 
Bmopuчнu yмeиuя:  Basic Wisdom, Basic Mysticism 
Vнuкanнu  cnacoбнocmu:Ingham yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa is 
3aщитa isa вcички  Monks is Zealots, кoитo кoмaндвa, c 1 зa вcякo 
cвoe НИВo НаД  5-To. 

RION Paca:  Чoвeк  flea:  Mъжки  Knac  Cleric 
Bmopuчнu yмeиuя:  Basic Wisdom, Basic First Aid 
Vнuкanнu cпосoбносmu:  Rion nonyчaвa 5% бoнyc sa вcякo cuoe 
нивo is yмeниeтo First Aid. 

LOYNIS  Paca:  Човек  flea:  Мъжки  Kaac  Cleric 
Вторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Learning 
Уникални  способностт  Maruina Prayer. Копкоти  no-гопяма  е  разли- 
кaтa между  нивото  нa Lyonis и  това  нa единицата, кьм  кoятo e нa- 
сочена  магията, толкова  no-силен  е  ефектът  нa заклинанието. 

SANYA  Paca:  Чoвeк  [boa:  Женски  Kлac  Cleric 
Bmopuчнu yмeиuя  Basic Wisdom, Basic Eagle Eye 
Vнuкалнu cnocoбнocmu:  Sanya nonyчaвa 5% 6ОНyc за  вcякo cвoe 
нивo B yМeНИеТo Eagle Eye. 

20 	 - 
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SEPHINROTH  Paca:  Човек  Поп: Женски  Клас.  Warlock 
8торични  умения  Basic Wisdom, Basic Intelligence 

~ 	Уникални  способиости:  Sephinroth увепичава  npoизвoдствoтo 
c •='' нa Crystals (Kpucranu) c 1 нa ден. 

i 

BeaStmaSfer  Чрез  груба  cxna и  aannaxa  Witch:  Вещицхте  'оазират  магическите  си  
Beastmasters изrpaждaт  империята  Cu. : gмения  нa редки  корени  и  cьстaвки, който  
Интересьт  им  в  oбnaстra нa магхята  е ; намират  us блатистите  местности. Имат  
минимален. Тяхната  злоба  e тonкoвa cunua, доста  араничени  uoeuuu умения. 
че  често  се  изяждат  един  друг. 

  

    

ПOKAЗATEAИ  
Attack-- 0 	 !~ 

Defense-- 4 

Power-- 1 

Knowledge-- 1 

ПOKAЗATEЛИ  

Attack-- 0 

Defense-- 1 

Power-- 2 

Knowledge-- 2 

y~z 

rh 

У'S  1 
у~2 

S 

мlGнт  

DUNGEON  

~ 

Overlord:  надзиратепите  строят  подзем- I 
ни  леговища, където  скпадират  завзетите  
богатства. Управляващи  чрез  терор, те  са  
войни, които  ценят  магията.Често  носят  
специапни  гротескни  брони, C цеп  дл  t 

Knowledge-- 1 	 ысяват  ужас  у  противника. 

. 	 -  

Warlock:  Чародеите  са  се  отдали  на  ма- ПОКАЗАТЕАИ  
rііятa, зa дa постигна  тъмните  си  егоистич- Attack-- 0 
ни  цели. Повече  oт  всички  други  repou те 

  Defense-- 0 са  посветили  живoтa cu нa изучаване  на  
мистичиите  умения. Aocra често  парадират  Power-- 3 
( уменията  си, като  използват  магия  зa дл  : Knowledge-- 2 
променят  външния  Cu вид. 

ПOKAЗATEAИ  

Attack-- 2 

Defense-- 2 

Power-- 1 

AJIT Paca: Чoвeк  Пon: Мъжки  Iliac.  Overlord 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Leadership, Basic Resistance 
Vнuкanнu cпocoбнocmu  Ajit yвenичaвa пoкaзaтenитe Aтaкa и  
Зaщитa нa всички  Beholders u Evil Eyes, KouTo KoMaHABa, c 1 
зa вcякo cвoe нивo над  1-в0. 

DACE Paca: Mинoтaвъp Пon: Mьжки  Knac Overlord 
Вmopuчнu yмeнuя:  Basic Tactics, Basic Offense 
Vнuкanнu cnосoбиосmu:  Dace yвenичaвa пoкaзaтenитe Aтaкa и  
Зaщитa ua всички  Minotaurs u Minotaur Kings, кoитo кoмaндвa, c 
1 зa вcякo свое  нивo на  5-т0. 

GUNNAR  Paca:  Mинoтaвъp floc: Мъжки  Kйac Overlord 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Tactics, Basic Logistics 
Vнuкanнu cпосoбносmu  Gunnar пonyчaвa 5% бoнyc зa всяко  cвoe 
нивo в  yмeниeтo Logistics. 

$HAKTI Paca: Tpornoдит  Пon: Mьжки  Knac Overlord 
Bmopuчнu yмeнuя  Basic Offense, Basic Tactics 
Vнuкanнu cnосoбносmw  Shakti yвenичaвa пoкaзaтenитe ATaKa u 
Зaщитa нa всички  Troglodytes u Infernal Troglodytes, кoитo 
кoмaндвa, c 1 sa вcякo cuoe Hueo нaд  1-в0. 

ALAMAR Paca: Чoвeк  Пол:  Мъжки  Ksac Warlock 
гlторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Scholar 
Vнuкaлвu способности:  Магията  Resurrection. KosKoTo по-гопяма  е  
разпиката  между  нивoтo нa Alamar ii това  нa единицата, към  коя- 

тo e нacoчeнa мarиятa, тonкoвa по-силен  е  ефектът  на  зaкnинaниeтo. 

ARLACH  Paca:  Троглодит  fan: Мьжки  Knac Overlord 
еторични  умения:  Basic Offense, Basic Artillery 
Уникални  способиости:  Arlach увеличава  показателите  Aтaкa и  
Защита  нa Ballista, която  кoмaндвa, с  1 as всяко  свое  нивo над  4,0. 

p • 	DAMACON  Paca:  Tpoгnoдит  Лon: Мъжки  Knac Overlord 
нlторични  умения  Advanced Offense 

• Vникални  спосо6ности:  Damacon увепичава  приходите  нa Kpanc-
TBOTO C 350 жълтици  нa ден. 

LORELEI  Paca:  Чoвeк  Пon: Жeнcки  Iliac Overlord 
Bmopuчнu yмeнuя  Basic Leadership, Basic Scouting 
Vеuкaлнu cпocoбнocmu:  Lorelei yвenичaвa пoкaзaтenитe ATaKa u 
Зaщитa ua всички  Harpies u Harpy Hags, кoитo кoмaндвa, c 1 
as вcякo ceoe нивo над  2-po. 

SYNCA  Paca:  Човек  Пол:  Женски  Клаг. Overlord 
Вторични  умения  Basic Leadership, Basic Scholar 
Уникалии  способности:  Synca увеличава  пoкaзaтenитe ATaKa и  
Защита  нa всички  Manticores и  Scorpicores, кoитo командва, C 1 
зa всяко  свое  ниво  над  ti-то. 

DARKSTORN  Раса  Минотавър  fon: Мъжки  Клас  Warlock 
Вторични  умения  Basic Wisdom, Basic Learning 
Уникали  гпособности:  Marиятa Stone Skin. Konкoтo пo-ronямa e 
разпиката  между  нивoтo нa Darkstorn и  тoвa нa eдиницaтa, към  

която  е  насочена  магыята, тonкoвa no-cuneu e ефектът  нa зaкnинaниетo. 

L-.ґ-,, j DEEMER Paca: минoтaвъp non: Мъжки  кnar. Warlock 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Advanced Scouting 
Vнuкanнu cпocoбнocmu:  Marиятa Meteor Shower. Konкoтo яo-ronямa 

' 

	

	e paзnикaтa мeи'y нивoтo ua Deemer u тoвa ua eдиницaтa, към  
кoятo a нacoчeнa мaгиятa, тonкoвa пo-cиАeН  a eфeктьт  ua зaкnxнaНиeтo. 

GEON Paca: Tpornoдит  Пon: Mъжки  Knac Warlock 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Eagle Eye 
Vнuкanнu cпосo6носmu:  Geon пonyчaвa 5% бoнyc as вcякo свое  
нивo в  yмeниeтo Eagle Eye. 

~% ~ • 

JAEGAR Paca: TpOrnoAuT fan: Мъжки  Iliac  Warlock 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Mysticism 
Vнuкanнu cпocoбнocmu:  Jaegar пonyчaбa 5% бoнyc зa всяко  свое  
нивo в  yмeниeтo Mysticism. 

MALEKITH  Paca:  Mинoтaвъp Лon: Мъжки  Knac Warlock 
д  , 	emopuчнu yмeнuя  Basic Wisdom, Basic Sorcery 

Vнuкanнu cnосoбиосmu:  Malekith nonyчaвa 5% бoнyc as вcякo 
cвoe нивo в  yмeниeтo sorcery. 

JEDDITE Рлса: Човек  Пол:  Мъжки  Клас  Warlock 
iimopuvнu умения  Advanced Wisdom 

1 t Уникали  способности:  Marиятa Animate Dead. Колкото  no-голма  
е  разликата  между  нивото  на  Jeddite и  тoвa нa eдиницaтa, кьм  коя- 

тo е  нacoчeнa магията, тonкoвa no-cuneH e ефектът  на  заклинаниета . 

FORTRESS~~~."ysd..~..- 
 - 	
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MAGIC 

ALKIN Paca: Гнon fan: Мъжки  Knae. Beastmaster 
г3торични  умения:  Basic Armorer, Basic Offense 
Уникалии  способности:  Alkin увепичава  показателите  Атака  и  
Зaщитa нa всички  Gorgons и  Mighty Gorgons, eouro кoмaндвa, 
C 1 зa всяко  свое  нивo над  5-тo. 

BRON  Paca:  Чoвeк  fan:  Мъжки  Knac Beastmaster 
Rmopuчнu yмeнuя:  Basic Armorer, Basic Resistance 
Vнuкanu cnосoбиосmи  Bran yвenичaвa пoкaзaтenитe Aтaкa и  Зaщи- 

-' тa ua вcички  Basilisks u Greater Basilisks, кoитo кoмaндвa, c 1 sa 
вcякo cвoe нивo иaд  4-тo. 

BROGHILD  Paca:  Човек-ryщер  faa: Мъжки  Knac: Beastmaster 
Вторични  умения:  Basic Armorer, Basic Scouting 
Vиикални  способности:  Broghild увепичава  показатепите  Атака  и  
Защита  нa всички  Wyverns и  Wyvern Monarchs, кoитo командва, 
C 1 за  всяко  свое  ниво  над  G-то. 

DRAKON Paca: Гнол  Пол:  Мъжки  Клас  Beastmaster 
Вторични  умения  Basic Armorer, Basic Leadership 
Уиикали  способности  Drakon увеличава  пoкaзaтenитe Атака  и  Зa-
щитa us всички  Gnolls и  Gnoll Marauders, кoитo командва, C 1 зa 
всяко  cuoe нивo над  1-iso. 

~ 	 y~z 
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GERWULF Paca:  Човек  Пы:  Мъжки  клас  Beastmaster 
Вторични  умения:  Basic Armorer, Basic Artillery 
Vникални  способиости  Gerwulf ynenusana показателвте  Атака  и  
Защита  на  Ballista, която  комаидва, с  1 за  всяко  свое  ниво  на  4то. 

KORBAC Paca: Чoвeк-ryщep Пon: Mьжки  Knac Beastmaster 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Armorer, Basic Pathfinding 
Vнuкaлиu cпocoбиocmи.  Korbac yвenичaвa пoкaзaтenитe Aтaкa и  За- 
щита  Ha ВcИЧ1'И  Serpent u Dragon Flies, които  кoмандпa, c 1 зa 
всяко  свое  нивo над  3-т0. 

ANDRA  Paca:  Човек  Uoa:  Женски  Iliac Witch 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Intelligence 
Vнuкaлиu cпосoбносmн  Andra пonyчaвa 5% бонус  35 всяко  свое  
нивo B yмeниетo Intelligence. 

TAZAR  Paca:  Човек  lion: Мъжки  клас  Beastmaster 
Вторични  yMeHua:  Advanced Armorer 
Vнuкaлиu способиости:  Tazar попучава  5% бонус  за  всяко  cuoe 
нивo в  умението  Armorer. 

WYSTAN  Paca:  Човек-ryщер  lion: Мьжки  клас  Beastmaster 
Вторични  умения:  Basic Armorer, Basic Archery 
Уникални  способности:  Wystan увепичава  поклзателите  Aтaкa и  
Защита  на  всички  Lizardmen u Lizard Warriors, които  кoмaиgвa, с  
1 зa вcякo ceoe нивo нaд  2-ро. 

MERIST  Paca:  Fuon lion: Женски  клас  Witch 
Вморичии  умения:  Basic Wisdom, Basic Learning 

~ 	Vникални  способности:  Магията  Stone Skin. Колкото  no-ronямa e 
разпиката  между  нивото  нa Merist и  това  на  единицата, към  кoя- 

тo e насочена  мarиятa, тonкoвa no-cиneн  e eфeктьт  нa зaкnинaниетo. 

MIRLANDA  Paca:  Човек  170':  Женски  K'.ac: Witch 
Вторични  у,иеиия:  Advanced Wisdom 
Уникални  способности:  Marиятa Weakness. копкото  по-голямл  е  
paзnикaтa между  нивoтo на  Mirlanda u тoвa нa единицата, кьм  

която  е  насочена  магията, тonкoвa no-cuaeH e ефектът  на  зaкnинaниетo. 

STYG Paca: Чoвeк-ryщep Пoл: Женски  Knac Witch 
.:~  Вторични  yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Sorcery 

,>% V
нuкaлиu cпосoбxосmи.  Styg noлyчaвa 5% бонус  sa всяко  свое  
нивo B yмeниетo Sorcery. 

ROSIC Paca: Гнon Пoл: Женски  Kaar. Witch 
Bmopuчиu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Mysticism 
VuusanHu cnocoбнocmi.  Rosic nonyчaвa 5% бонус  зa вcякo свое  
нивo B yмeниетo Mysticism. 

TIVA  Paca:  Гнon lion: Женски  Кіac Witch 
Вторични  yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Eagle Eye 
Vнuкanнu cпоcoбнocmu:  Tiva nonyчaвa 5% бонус  sa scaso cuoe 
нивo в  yмeниетo Eagle Eye. 

~ 

VERDISH  Paca:  Човек  Пoл: Женски  1Gac Witch 
Вторични  yмeнuя  Basic Wisdom, Basic First Aid 
Vнuкалнu cпocoбиосmu:  Verdish nonyчaвa 5% бонус  as вcякo cвoe 
нивo в  yмeниетo First Aid. 

VOY Paca: Чoвeк-ryщep Пoл: Женски  Knac. Witch 

~s'-  Вторични  yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Navigation 
s dry  Vнuкaлиu cпocoo'носmи.Voy  noлyчaвa 5% бонус  зa всяко  cвoe нивo 

- 	a yмeниетo Navigation. 
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MAGIC 

ПOKAЗATEAИ  

Attack-- 2 
	

K 

Defense-- 2 

Power-- 1 

Knowledge-- 1  

Demoniac:  демонилците  ca бивши  Ерети- 
ци, обсебени  от  едии, a в  някoи  случаи  и  oт  
повече  демони. MaKap и  да  имат  природна  
да,ь,еност  Аа  развиват  магхчески  умения, те  
(.' преди  веичко  дoстa добре  балансирани  
йигщи  . 

Heretic:  Ерепщите  се  премят  As овпадеят  
демоничните  cunu. Makap и  добре  noдroт- 
венн  кaтo войни,тякната  специапизация  е  
в  млгическите  сипи, необходими  дa гн  за- 
щитават  oT адските  им  сьюзници. 

ПOKAЗATEAИ  

Attack-- 1 

Defense-- 1 

Power-- 2 

Knowledge-- 1 

~y 

CALH  Paca:  демли  Пол: Мьжки  ((sac Demoniac 
г  • ~ г  Вторични  уменид:  Basic Archery, Basic Scouting 

VausanHu способиости:  Calh увепичава  показатепите  Aтaкa и  Защи- 
тa на  всички  Cogs и  Magogs, souro командва, с  1 за  всяко  спое  
ниво  над  2-ро. 

IGNATIUS  Paca:  Чoвeк  flat Мъжки  ((sae Demoniac 
Bmopuчни  yмeнuя:  Basic Tactics, Basic Resistance 
Vнuкaлиu cnосoбиосми.  Ignatius yвenичaвa пoкaзaтenитe Aтaкa a 
Зaщитa нa вcички  Imps a Familiars, кoитo кoмaндвa, c 1 зa всяко  
свое  нивo нa' 1-no. 

OCTAVIA Paca: Ефрит  Пы: Женски  ((sac Demoniac 
Вторични  умения  Basic Scholar, Basic Offense 
Vнuкanнu спосоо'ности:  Octavia увеличава  приходите  на  кралство- 
то  с  350 жълтици  нa ден. 

NYMUS Paca: демон  flat Женски  K'ac Demoniac 
' 	Вторични  умения  Advanced Offense 

Уникални  способиости:  Nymus увепичава  показателите  Атака  и  Зa- 
~ц 	щитa нa всиики  Pit Fiends u Lords, които  кoмaндвa, с  1 за  всяко  

cвoe нивo нaд  5-To. 

~ Ч 	a  2' ASH  Paca:  дeмoн  Пmc Женски  ((sac Heretic 
Вторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Eagle Eye 

', 	! Уникални  способности: Магията  Bloodlust. Колкото  пo-гопяма  е  
paзnикaтa мeжgy нивoтo нa Ash a тoвa нa eдиницaтa, Kb" кoятo e 
иacoчeнa мarиятa, тonкoвa no-cиneн  e eфeктът  нa зaкnинaннетo. 

ry AYDEN  Paca:  Чoвeк  Пon: Мъжки  Knac Heretic 
Вторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Intelligence 

~ 	 Vиикални  с•пособиости  Ayden получава  5% бонус  зa всяко  свое  
" 	uuBO в  умението  Intelligence. 

FIONA Paca: Човек  lion: Женски  Keac Demoniac 
Вторични  умения:  Advance Scouting 
Уникалив  способности:  Fiona увепичава  noкaзaтenитe Атака  и  Зa- 
щитa нa всички  Hell Hounds и  Cerberi, които  кoмaндвa, с  1 
зa всяко  caoe нивo над  3-To. 

MARIUS Paca: дes'oн  lion: Женски  ((sac Demoniac 
Bmopuчнu yмeнuя:  Advanced Armorer 
Vнuкaлиu cпocoбнocmu  Marius yвenичaвa пoкaзaтenитe Aтaкa a 
Зaщитa ua вcички  Demons u Horned Demons, кoитo кoмaндвa, c 1 
зa вcякo COOS нивo нa' 4-тo. 

PYRE  Paca:  Човек  Пon:  Женски  ((sac Demoniac 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Logistics, Basic Artillery 
Vнuкaлиu cпосoбиocmu:  Pyre yвenичaвa пoкaзaтenитe Aтaкa a Защи- 
та  нa Ballista, кoятo кoмaндвa, c 1 зa вcякo cвoe нивo над  4тo. 

RASHKA  Paca:  Ефрит  Пол: Мъжки  ((sac: Demoniac 
Вторични  yMeHua  Basic Scholar, Basic Wisdom 
Уникални  способности  Rashka увепичава  ооказатепите  Aтaкa и  За- 
щитa на  всичкн  Efreet и  Efreet Sultans, които  кoмaндвa, с  1 за  
всяко  свое  H1'BO над  б-тo. 

AXSIS  Paca:  дeмoн  lion: Мъжки  ((sac Heretic 
Вторични  yмeнuя  Basic Wisdom, Basic Mysticism 
Vнuкaлиu cпосoбиocmu:  Axsis пoлyчaвa 5% бoнyc зa вcякo COOS 
нивo B yмeниетo Mysticism. 

CALID  Paca:  Ефрит  lion: Женски  ((sac Heretic 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Learning 
Vнuкaлиu cпосoбиocmu:  Calid yвenичaвa nРОИЗВoАСГВoТo Ha Sulfur 
(cаpa) c 1 us дeн. 

~ 
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MAGIC MIGHT 

ZYDAR Paca: дeмoн  lion: Mъжки  Knae.  Heretic 
Bmopuчиu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Sorcery 
Vнuкaaнu cnoсoбнocmu:  Zydar nonyчaвa 5% бoнyc sa пcякo cвoe 
нипo в  yмeниетo Sorcery. 

XYRON Paca:  Ефрит  lion: Мьжки  Knac.  Heretic 
етпрични  умения:  Basic Wisdom, Basic Scholar 
Vниквлни  гпособности:  Магията  inferno. Колкото  ло-гопяма  е  раз- 
nикaтa между  нивлто  нa Xyron и  това  на  единицата, към  която  е  
насочена  магията, толкова  по-сипен  е  ефектьт  нa зaкnинaииeтo. 

Death Knight: мъртвите  Рицари  ca заги- 
нали  Рицари, върнати  отиово  към  живот. 
To ca зaпaзили  бойните  Cu yweuuu, нo нoвa-
тл  им  форма  на  сьщесгвуване  им  предос-
тлвя  възможност  Aa усвоят  и  разпият  мarи- 
чески  сили. 	 1 

Necromancer:  нeкpoмaнcepитe ca мa- ПОКАЗАТЕАИ  
гьосиици, обладани  от  измлмнaтa сипа  Hd ,Attack-- 1 
Черната  мaгия. Цената, кoятo ппащат  зл  ' 
уменията  cu, e бaвнoтo изцеждане  нa жиз- 'Defense-- 0 

нените  им  сипи, кoeтo ги  превръща  в  ходе- Power-- 2 
щи  мъртьвци. 	 Knowledge-- 2 

I 

..+v 

ISRA Paca: Lich lion: Жeнcки  Клac.  Death Knight 
emopuчиu yмeнuя:  Advanced Necromancy 
Vsiusanuu cnосoб ocmu:  Isra nonyчaвa 5% бoнyc as пcякo cвoe нивo 
a yмeниетo Necromancy. 

STRAKER Paca:  Чoвeк  lion: Mъжки  Knac Death Knight 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Necromancy, Basic Resistance 
Vниraлнu cпoсoбнoстс  Straker yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  Зa-
щитa Ha вcички  Walking Dead u Zombies, кoитo кoмaндвa, c 1 зa 
НcЯКo cвoe нивo нaд  2-po. 

VOKIAL Paca:  Bansnup lion: Мъжки  Knac. Death Knight 
еторични  умения:  Basic Necromancy, Basic Artillery 
VHusannu споспбиости:  Vokial увепичапа  показатепите  Атакл  и  Зл- 
щитл  нa псички  Vampires и  Vampire Lords, KOsiTO комвидпа, с  1 за  
псяко  cnoe итю  над  4-то. 

NAGASH Paca:  Lich [ion: Mъжки  Kn.e Necromancer 
Вmориенu умения:  Basic Necromancy, Basic Intelligence 
Vиuкaлнu cnocnбиocmw  Nagash yвenичaвa пpиxoдитe нa кp:лстooтo 
C 350 жъnтици  ua дeН. 

ц  ~ 
w~  NIMBUS Paca: Чoвeк  lion:  Mьжки  Knac Necromancer 

Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Necromancy, Basic Eagle Eye 
Vиuкaлнu cnосoбнocmu.  Nimbus nonyчaвa 5% бoнyc зa вcякo cвoe 
нивo в  yмeниетo Eagle Eye. 
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NECROPOLIS 

~ 	~; OLEMA Paca: Човек  Пол: Женски  Knac Heretic 
еторичии  умения:  Basic Wisdom, Basic Ballistics 
Vникални  способиости:  Магията  Weakness. Копкото  no-ronямa e 
разликата  между  нивoтo нa Olema и  тona нa единицата, към  коя- 

тo e насочена  магията, толкова  по-сипен  е  ефектьт  на  закпинаиието. 

XARFAX Paca:  Човек  lion:  Мъжки  Knac  Heretic 
Вторичии  умения:  Basic Wisdom, Basic Leadership 
Vникалии  сппсобнпсти:  Marиятa Fireball. Колкото  пo-ronямa e paз- 
nикaтa между  нивото  нa Xarfax и  тoвa ua едииицата, към  кoятo е  
насочена  магията, тonкoвл  no-cиneн  е  ефектьт  на  зaкnинaниeтo. 

Ф1 
CHARNA Paca:  Човек  lion: Женски  Кллс  Death Knight 
iJmopuчxu умения:  Basic Necromancy, Basic Tactics 

.~  Уникални  способности : Charna увепичава  показателите  Атака  и  
Зaщитa нa всички  Wights и  Wraiths, които  кoмaндвa, C 1 за  всяко  
свве  нивo нaд  3-то. 

GALTHRAN Paca: Bawnup Поn: Mъжки  Клac Death Knight 
Вmоpuчнu yмeнuя:  Basic Necromancy, Basic Armorer 
Vиuкaлнu cnосoбнocmu:  Galthran yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  
Зaщитa нa вcички  Skeletons u Skeleton Warriors, кoитo кoмaндвa, 

c 1 зa вcякo cвoe нивo нaд  1-вo. 

MOAN DOR Paca: Lich Лoл: Mъжки  K~ac Death Knight 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Necromancy, Basic Learning 
Vиuкaлнu cnocoбиocmu:  Moandor унеличaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  
Зaщитa нa вcички  Liches u Power Liches, кoитo кoмaндвa, c 1 as 
вcикo cnoe uueo нa 5-т0. 

?? 	 A TAMIKA Paca:  Baмnиp  lion:  Женски  Kлac Death Knight 
!' 	Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Necromancy, Basic Offense 

++t 	Vиuкaлнu cnocoбиocmm  Tamika yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  Зa-
щитa нa вcички  Black Knights u Dread, кoитo кoмaндвa, c 1 зa 
вcякo cвoe нивo нaд  6-тo. 

AISLINN Paca: Вампир  lion: Женски  Knac. Necromancer 
Вгппрглгии  умения:  Basic Necromancy, Basic Wisdom 
Vникллни  сппсобности:  Магията  Meteor Shower. Копкото  по-голяма  
е  разпиката  между  нивoтo нa Aislinn и  товл  нa единицата, към  коя  

тo e насочена  мarиятa, тonкoвa по-сипен  е  ефектьт  на  заклинанието. 

SEPTIENNA Paca: Човек  lion: Женски  i(nac  Necromancer 

~ 	етпрични  умения  Basic Necromancy, Basic Scholar 
~ 	Vникалии  гпособнос•ти:  Магиятл  Death Ripple. Колкото  по-глляма  е  

разпиката  между  нивoтo нa Septienna и  тoвa нa единицатл, към  
която  е  нacoчeнa магиита, тonкoвa no-cuseH e ефектьт  нa зaкnинaниетo. 

VIDOMINA Paca: Човек  flon: Женски  Клас  Necromancer 
г3торични  умения:  Advanced Necromancy 
Vникалии  способности:  Vidomina nonyчaвa 5% бонус  за  всяко  свое  
ниво  в  умението  Necromancy. 

ПOKAЗATEAИ 

,~
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,~

' 	Attack-- 1 

Defense-- 2 

Power-- 2 

Knowledge-- 1 
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✓f .У  CLAVIUS Paca:  Чoвeк  Uon:  Mъжки  Knac Death Knight 
Bmopuчиu умения:  Basic Necromancy, Basic Offense 
Vвuкanнu сnocoбнocmu:  Clavius yвenичaвa пpиxoдитe us Кpa5cГi~rro 
c 350 жъnтици  Ha Аeн. 

SANDRO Paca: Lich lion: Mъжки  Kn.іc Necromancer 
Bmopuчиu yмeнuя:  Basic Necromancy, Basic Sorcery 
Vникanнu cппcoбносmu•.  Sandro nonyчaвa 5% бoнyc as вcякo caoe 
нипo B yмeниетo Sorcery. 

THANT Paca:  Baмnиp  lion:  Мъжки  Knac Necromancer 
н3тпричии  умения:  Basic Necromancy, Basic Mysticism 
Vникални  споспбиоспш:  Млгията  Animate Dead. Копкото  no-ronямa 
е  paзnикaтa между  ниnoтo ил  Thant и  rona на  едттцата, към  кои- 

тo е  насоченл  мarиятa, толкоазл  no-силен  е  ефектьт  нa закпинанието. 

" 
Х$1 Paca: Lich lion: Женски  Knac Necromancer 

!  f 	Вторични  умения:  Basic Necromancy, Basic Learning 

~: 	
Vникалии  способности -.  Marиятa Stone Skin. Колкото  no-ronямa e 

, 
  

paзnиклтa между  нивото  на  Xsi и  това  на  единицата, към  която  е  
напгчена  мarиятa, тonкoпa no-cuseH e ефектът  нa заклинанието. 
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М1СНТ  MAGIC 

ПOKAЗATEAИ  

Attack-- 1 
Defense-- 3 

Power-- 1 

Knowledge-- 1 

кдeв nt 	r_. пiLt.;=~ 	,г: с 	.   
Rdnger: Рейнджьрите  ca войни, родени  и  

~
1 	израсли  в  гористите  райони  нa Erathia. Te~ 

'  ~tса  посветипи  жипота  си  на  зaщитaтa нa~ 

~rr 	3 

ip 	йприродата. Изключитепии  спедотьрсачи  и  
~ преследвачи. 	

~ 

• ~~ 	 ~ 

jDruid: друидите  са  мистици, коитор, ПОКА3АТЕАИ  
? черпят  сили  oт  хармоничиата  Cu връзка  сьс  ; Attack-- 0 
Земята. Maкap и  OCHOBHO дa сл  се  посвети  N`- 

ред  
Р  Р 

 < Defense-- 2 ли  нa мarиятa, техният  живoт  с 	п  o- и  

Э
дaтa им  е  помогнап  Aa paзвият  дoбьp ба- Power-- 1 
naнc в  уменията  си. 	 Knowledge-- 2 
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y 	{ CLANCY Paca: Джyджe lion: Мъжки  Knac  Ranger 
, 	Вторични  yмeнuя  Basic Resistance, Basic Pathfinding 

+ 	Vнuкanнu cnocoбиocmu:  Clancy yвenичaвa noкaзaтenитe Атака  и  Зa- 
щитa нa вcички  Unicorns u War Unicorns, кoитo Кoмaндвa, c 1 зa 
всяко  свое  нипо  нaд  б-то. 

3` 	JENOVA Paca: Елф  lion: Женски  Кллс  Ranger 
~l 	Втпрични  умения  Advanced Archery 

r
~ Уникапии  глособиости:  Jenova увеличлна  приходите  на  кралството  

- -  -.< с  350 жълтици  нa ден. 

MEPHALA  Paca:  Чoвeк  Пon: Женски  Knac Ranger 
Bmopuчнu умения:  Basic Leadership, Basic Armorer 
Vнuклnнu cпосoбносmu:  Mephala nonyчaвa 5% бoнyc as всяко  cnoe 
НИНo H yмeниетo Armorer. 

THORGRIM Paca: джум  е  Пол: Mьжки  K'ac  Ranger 
Вторични  yмeнuя:  Advanced Magic Resistance 
Vнuкanнu cnocoбиocmu:  Thorgrim nonyчaвa 5% бoнyc зa всяко  cпoe 
нивo в  yмeниeто  Resistance. 

AER1S Paca: Елф  Пы: Мъжки  Knac Druid 
Вторични  умения  Basic Wisdom, Basic scouting 
Уникалии  сппспбности:  Aeris увеличава  показатепите  Атака  и  
Зaщитa на  всички  Pegasi и  Silver Pegasi, KOHTO командва, с  1 зa 
всяко  свое  ниво  нaд  4-то. 

CORONIUS Paca: Човек  non: Мъжки  Yuac Druid 
Вторични  умения  Basic Wisdom, Basic Scholar 
Уникапни  способности:  Магията  Slayer. Колкото  пo-голяма  е  разли- 
ката  между  Нивото  на  Coronius и  това  нa единицата, към  която  е  
насочена  мarиятa, толкова  по-силен  е  ефекп,т  нa заклинанието. 

GEM  Paca:  Чoвeк  Пол: Женски  Knac Druid 
Bmopuчнu yмeнuя  Basic Wisdom, Basic First Aid 
Vнuклnнu спосoбнocmu:  Gem noлyчaвa 5% бoнyc as вcякo cнoe xи- 
no n yмeниетo First Aid. 

MELODIA Paca: Елф  Пол:  Женски  клac  Druid 
Вторични  умеиия  Basic Wisdom, Basic Luck 
Уникални  способности :  Магията  Fortune. КОлкото  no-гonямa e paз- 
пиката  между  нивото  нa Melodia и  тoвa нa eдиницaтa, кьм  която  
е  насочена  магията, тonкoвa no-cuseH e ефектът  нa зaкnинaниетo. 

IVOR  Paca:  Елф  lip: Mъжки  Knac Ranger 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Archery, Basic Offense 
Vнuкanнu сnосoбнocmu:  Ivor yвenичana noкaзaтenитe Aтaкa H Зaщи-
тa Ha ВcИЧКИ  Wood Elves H Grand Elves, souіo кoМaНДna, c 1 зa 
Нcякo cnoe Huno HaА  3-т0. 

KYRRE  Pam:  Елф  lion: Женски  Knac Ranger 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Archery, Basic Logistics 
Vнuклnнu cnосoбнocmu:  Kyrre пonyчaнa 5% бoнyc sa всяко  свое  НИ- 
Ho n yмeниeто  Logistics. 

RYLAND Paca: Чoвeк  lion: Mъжки  Knac Ranger 
Bmopuчнu yмeнuя  Basic leadership, Basic Diplomacy 
Vнuкanнu cnоcoбiносmu:  Ryland yвenичaвa noкaзaтenитe ATaKa H 3a 
щитa нa вcички  Dendroid Guards a Dendroid Soldiers, които  no- 
ManAua, c 1 зa ncano cnoe uuno нa 5-то. 

~~  гΡ  UFRETIN  Paca:  дкуАжe  lion: Мъжки  Knac Ranger 

4' f' Вторични  yмeнuя:  Basic Resistance, Basic Luck 
Vнuкanнu cnocoбиocmu:  Ufretin ynenичaвa noKanaTenuTe ATana u Зa- 
щитa нa вcички  Dwarves u Battle Dwarves, кoитo кoмaндвa, c 1 зa 
вcякo cвoe нивo нaд  2-po. 

ALAGAR  Paca:  Човек  Пол: Мъжки  Клас  Druid 
,. '^, 	Вторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Sorcery 
~ = 

 
Veusanuu способности  Магията  Ice Bolt. Копкото  no-ronямa e paз- 
nикaтa между  нивoтo нa Alagar и  тoвa нa eдиницaтa, към  която  е  
насочена  мarиятa,тonкoвa no-cиneн  e eфeктьт  нa зaкnинaниeтo. 

ELLESHAR  Paca:  Епф  Пол: Мъжки  Knac Druid 
' 	Впшрични  yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Initelligence 

~ А  L  Уникални  способности:  Elleshar пллучава  5% бонус  зa ncnno cnoe 
нивo H умението  Intelligence. 

MALCOM  Paca:  куджe lion: Мъжки  Knac Druid 
Вторични  умения  Basic Wisdom, Basic Eagle Eye 

'  Vнuкanнu cnocoбнесmu:  Malcom nonyчaвa 5% бoнyc зa ncaKo cnoe 
нивo H yмeниетo Eagle Eye. 

Ui.AND  Paca:  джудже  lion:  Мъжки  Кллг.  Druid 
Вторични  умения:  Advanced Wisdom, Basic Ballistics 
Уникалии  гпособнпсти.  Магията  Cure. Колкото  пo-голяма  е  разли- 
кaтa между  иивото  нa Uland и  тona нa единицата, кьм  която  е  нa- 
сочена  мarиятa, тonкoвa по-сипен  е  ефектьт  нa зaкnинaниетo. 

STRONGHOLD 

MIGHT  

  

 

MAGIC 

~> 

ПOKAЗATEAИ  

Attack-- 4 
Defense-- 0 

Power-- 1 

Knowledge-- 1 

~w Barbarians:  Варварите  ca войни, кoитo не;i  Battle Mage:  Tona ca Bapnapu, които  имат  ПОКАЗАТЕАИ  
cc интересуват  от  нищо  Apyro, ocвeи  oт  }; известни  магически  умения. Използват  TpO- Attack-- 2 
ггитки. B cnegствиe нa това, те  развиват  из-;! феи  от  noвaneнитe Bparone, oT кoитo черпят  
кпкгчително  бързо  нaпaдaтenнигe CH уме- г̀  допълнителна  сила. 	 Defense-- 1 

ния  зa сметка  на  всички  oстaвanи. Използ-? 
	

Power-- 1 
naт  масивни  оръжия  и  почти  не  nonanar 	 Knowledge-- 1 броня. 	 ,' 

'- ✓ 
V 

ч  

CRAG HACK Paca: Чoвeк  lion: Мъжки  Knac Barbarian 
Bmopuчнu yмeнuя:  Advanced Offense 

' 	Vнuкanнu cпосoбносmu:  Crag Hack пonyчaвa 5% бoнyc зa вcякo 

j
c 2
rг 
	 cвoe нивo B yмeниетo Offense. 

GRETCHIN Paca: Гоблии  Пол: Женски  Knлc Barbarian 
• . 	Вторични  умения:  Basic Offense, Basic Pathfinding 

'~'✓ 	Уникллни  способности:  Gretchin увеличава  noкaзaтenитe Aтaкa и  
' 1' ~= ~ Зaщитa нa всички  Goblins и  Hobgoblins, кoитo командва, с  1 за  

псяко  свое  HHBO нaд  1-Bo. 

KRELLION  Paca:  Orpe flon: Жeнcки  Knac  Barbarian 
Вторични  yмeнuя:  Basic Offense, Basic Resistance 
Vнuкanнu cnocoffuocmu:  Krellion yвenичaвa noкaзaтenитe Атака  и  
Зaщитa Нa вcички  Ogres u Ogre Magi, кoитo кoмaндвa, c 1 na 
ncnuo cnoe нивo Нaд  4-то. 

. 1~ : JABARKAS  Paca:  Orpe lion: Мъжки  Клас  Barbarian 
М 	вд  еторичии  умения:  Basic Offense, Basic Archery 
- 	Уникалии  cnосo6нocmu:Jabarkas  ynenuuana показателите  Атака  и  

' Защита  нa всички  и  Orc Chieftains, KOWfO командва, с  1 за  ncnno 
свое  ниво  нaд  3-то. 

GURNISSON Paca: Го6лин  lion: Мъжки  Knac. Barbarian 
Вторични  умения:  Basic Offense, Basic Artillery 
Уникални  свособности:  Gurnisson увеличава  показатепите  Атака  и  
Зauцпa нa Ballista, която  комаидва, с  1 за  всяко  свое  ниво  нaд  4тo. 

TYRAXOR  Paca:  гoбnиu  lion:  Mьжки  Knac Barbarian 
Bmopuчнu yмeнuя  Basic Offense, Basic Tactics 
Vнuкanнu cпосoбносmu•.  Tyraxor yвenичaвa noкaзaтenитe Атака  и  Зa-
щитa ua вcички  Wolf Riders u Wolf Raiders, кoитo кoмaндвa, c 1 as 
вcякo cвoe нивo иaд  2-po. 	 . 

SHIVA  Paca:  Чoвeк  lion: Жeнcки  Knac Barbarian 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Offense, Basic Scouting 
Vнuкanнu способности:  Shiva yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa H Зa- 
щитa нa вcички  Rocs n Thunderbirds, кoитo кoмaндвa, c 1 зa всяко  
cвoe HHHO Han 5-то. 

YOG  Paca:  кин  lion: Мъжки  Knac Barbarian 
Вторични  yмeнuя:  Basic Offense, Basic Ballistics 
VHusanHu cпocoбнocmиΡ  Yog yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  Зaщи- 
тa нa вcички  Cyclopes u Cyclops Lords, кoитo кoмaндвa, c 1 зa 
вcякo cnoe HHBO Нa' 6-To. 
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HALON  Paca:  q кин  Пoл:  Mъжки  Knac  Wizard 
Вторични  yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Mysticism 
Vнuкanиu способности:  Halon nonyчaвa 5% бoнyc зa вcякo ceoe 
нивo B yмeниeтo Mysticism. 

DAREMYTH  Paca:  джин  Han:  Женски  Клас.  Wizard 
Вморичии  умения:  Basic Wisdom, Basic Intelligence 

' 
	

Vникални  способности:  Marиятa Fortune. КопК0То  по-ronямa е  раз- 
ликaтa между  HHBOtO нa Daremyth и  тoвa нa единицата, към  кoя- 

тo e нacoчeнa мarиятa, тonкoвa no-cuneH e ефектът  нa зaкnинaниeтo. 
L 

~  

tyJ 

DESSA Paca:  Гoбnин  Пoл:  Мъжки  Knac  Battle Mage 
Вторични  yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Logistics 
Vнuкaлнu cnocoбнocmu:  Dessa nonyчaвa 5% бoнyc зa вcякo cвoe 
нивo B yмeниeтo Logistics. 

GUNDULA  Paca:  Orpe  Пoa:  Жeнcки  Knac  Battle Mage 
Вторични  yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Offense 
Vнuкanиu cnocoбнocmu  Gundula nonyчaвa 5% бoнyc зa вcякo cвoe 
нивo n yмeниeтo Offense. 

SAURUG  Paca:  Orpe  Пon:  Мъжки  Knac  Battle Mage 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Resistance 
VeuKanuu способности:  Saurug yвenичaвa пpoизвoдствoтo нa Gems 
(cкъпoцeнни  кaмъни) c 1 ua qeН. 

GIRD  Paca:  Чoвeк  Пoл:  Женски  Knac  Battle Mage 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Sorcery 
Vнuкanиu cnocoбнocmu:  Gird nonyчaвa 5% бoнyc зa вcякo cѕoe 
нивo в  yмeниeтo Sorcery. 

• ORIS  Paca:  Чoвeк  flon:  Женски -  Kлac  Battle Mage 
ѕ 	Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Eagle Eye 

li Vнuкanиu способности :  Oris nonyчaвa 5% бoнyc зa вcякo cвoe 
нивo в  yмeниeтo Eagle Eye. 

TEREK Paca:  Човек  Han:  Мьжки  Knac.  Battle Mage 
Втврични  умения:  Basic Wisdom, Basic Tadics 
Vникалии  спосабносми:  Магията  Haste. Копкото  no-ronямa е  разли- 
ката  между  нивoтo нa Terek и  тoвa на  единицата, към  която  е  
нacoчeнa мarиятa, тonкoвa по-силен  е  ефектът  на  зaкnинaниетo. 

VEY Paca:  Orpe  Пon:  Мъжки  Knac  Battle Mage 

d -' 	Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Leadership 
;'k 	\  Vнuкanиu способности:  Vey yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  Зaщи-

тa нa вcички  Ogres u Ogre Magi, KouTo KoMauAna, c 1 зa вcякo cвoe 
нивo нaд  4-тo. 

ZUBIN Paca:  Гоблин  Пол:  Мъжки  1Час  Battle Mage 
еторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Artillery 
Vникални  способиости:  Магията  Precision. Konкoтo no-голяма  е  
paзnикaтa между  нивото  нa Zubin и  това  нa eдиницaтa, към  която  
е  нacoчeнa мarиятa, тonкoвa no-cuneu e ефектът  на  зaкnинaниeтo. 

ПOKAЗATEАИ  

Attack-- 1 

Defense-- 1 

Power-- 2 

Knowledge-- 2  

Alchemist:  Алхемиците  са  допа  умели  вьв
.а  

(ј)изическата  и  химическата  магия  и  най-ве- i 
че  в  създаването  нa Гопеми. Техният  зaнaят   
изисква  Aocra физическа  сила, което  им  да- 
ia дoбpa подготовка  за  изучаването  на' 
военните  умения. Тяхната  броня  е  съставе-i  
нa oт  редки  метапи, получени  чрез  апхи-в  
мични  мaниnyлaции. 

Wizard:  Магьосниците  са  отдадени  изцяпо  
нa oвnaдявaнeтo нa магически  умения. Ma- 
кар  и  дa нямaт  бoйни  умения, те  мoгaт  да  
oбъpнaт  всяка  биткa бпагодарение  нa уп- 
равпяваните  oт  тях  мистични  сипи. Те  не  
носят  брони, кaтo paзчитaт  на  мarиятa за  
защита. 

ПOKAЗATEAИ  

Attack-- 0 

Defense-- 0 

Power-- 2 

Knowledge-- 3 ii 

FAFNER Paca:  джин  Han:  Мъжки  Клас  Achemist 
Вторичии  умения:  Basic Scholar, Basic Resistance 
Vиuклnнu способности:  Fafner yвenичaвa показатепите  ATaKa и  
Зaщитa нa всички  Nagas и  Naga Queens, които  кoмaндвa, с  1 зa 
всяко  свое  нивo нaд  б-тo. 

IONA Paca:  p кин  Пoл:  Женски  Kлac  Achemist 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Scholar, Basic Intelligence 
Vиuклnнu способности:  Iona yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  Зaщи- 
тa нa вcички  Genies u Master Genies, KOHTO кoмaндвa, c 1 as вcякo 
caoe нивo нa 5-тo. 

JOSEPHINE  Paca:  Чoвeк  Пoл:  Женски  Кѕ'ac  Achemist 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Mysticism, Basic Sorcery 
Vиuклnнu cnocoбнocmu:  yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  Зaщитa нa 
вcички  Stone u Iron Golems, кoитo кoмaндвa, c 1 зa вcякo cnoe 
нивo нaq 3-тo. 

AINE Paca:  джин  Пon:  Женски  Knac  Wizard 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Scholar 
Vиuкanнu cnocoбнocmu:  Aine yвenичaвa npиxoдитe ua кpanствoтo c 
350 жьmици  нa Аeн. 

ASTRAL Paca:  Човек  Han:  Мъжки  Knac  Wizard 
Вторични  умения:  Advanced Wisdom 
Vныкалии  способности:  Marиятa Hypnotize. Konкoтo по-ronямa е  
paзnикaтa между  нивото  нa Astral и  това  нa eдиницaтa, към  която  
е  нacoчeнa магията, топкова  по-сипен  е  ефектът  нa зaкnинaниeтo. 

CYRA Paca:  Човек  Han:  Женски  Kлac.  Wizard 
Вторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Diplomacy 
Vникални  способности:  Marиятa Haste. колкото  no-ronямa е  разли- 
кaтa между  нивoтo нa Cyra и  тoвa нa единицата, към  кoятo e нaco- 
чена  мarиятa, тonкoвa no-cuseH e ефектът  нa зaкnинaниeтo. 

I 	NEELA  Paca:  джин  Пол:  Женски  Knac  Achemist 
'- 	Вторични  умения:  Basic Scholar, Basic Armorer 

'а 	Vникалнн  способности:  Neela nonyчaвa 5% бонус  зa всяко  свое  
~- - 	ниво  в  умението  Armorer. 

PIQUEDRAM Paca:  Човек  Han:  Мъжки  Knac  Achemist 
Вторични  умения:  Basic Mysticism, Basic Scouting 

' 

	

	Vникални  способности:  Piquedram увепичава  показатепите  Атака  
и  Зaщитa нa всички  Stone u.Obsidian Gargoyles, кoитo кoмaндвa, 
с  1 зa вcякo свое  ниво  нaд  2-ро. 

: , 	. 

RISSA  Paca:  Чoвeк  Пon:  Женски  Knac  Achemist 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Mysticism, Basic Offense 
Vиuкanнu cnocoбнocmu: Rissa yвenичaвa nРОИЗИОАСТИoТo 
нa Mercury (живaк) c 1 нa дeн. •-~,~~~" 

SERENA Paca:  Чoвeк  Han:  Женски  Knac.  Wizard 
Bmopuчнu yмeнuя:  Basic Wisdom, Basic Eagle Eye 
Vиuкanнu a(ocoбнocmu:  Serena nonyчaвa 5% Ooisyc as вcякo cnoe 
нивo в  yмeниeтo Eagle Eye. 

THANE Paca:  'ИН  Han:  Mъжки  Knac  Achemist 
Bmopuчнu yмeнuя:  Advanced Scholar 
Vнuкалнu cnocoбнocmu:  Thane yвenичaвa noкaзaтenитe Aтaкa и  
Зaщитa isa вcички  Genies is Master Genies, кoитo кoмaндвa, c 1 
зa вcякo cвoe нивo нaд  5-т0. 

TOROSAR  Paca:  Човек  (Ion:  Мъжки  Knac  Achemist 
~i  Вторични  умения:  Basic Mysticism, Basic Tadics 

Vиикални  способности:  Torosar увепичава  noкaзaтenитe Aтaкa и  
— 	Зaщитa на  Ballista, която  кoмaндвa, с  1 зa nciseo cвoe нивo нaд  4тo  

SOLMYR  Paca:  джин  Han:  Мъжки  Клас  Wizard 
Вторични  умения:  Basic Wisdom, Basic Sorcery 
Vиикални  способности:  Marиятa Chain Lightning. Konкoтo no-ronя- 
мa е  paзnикaтa между  нивoтo нa Solmyr и  тoвa нa eдиницaтa, към  

кoятo е  нacoчeнa мarиятa, тonкoвa no-силен  е  ефектът  нa зaкnинaниeтo. 

THEODORUS Paca:  Чoвeк  Han:  Mъжки  Knac  Wizard 
emapuчнu yмeнuя  Basic Wisdom, Basic Ballistics 
Vиuкanнu способности:  Theodorus увеличaвa noкaзaтenитe Aтaкa is 
Зaщитa isa вcички  Magi u Arch Magi, кoитo кoмaндвa, c 1 as вcякo 
cвoe нивo НaД  4-тo. 

f,r~д  
yh 
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Ecpert Intelligence - Чвеличава  с  100% магическите  точки  нa repos. 

5~  
Basic Learning - Yвenичaвa пpи~oбитeя  oПИТ  c 5%. 

4dvanced Learning - Yвenичaвa npидoбития  oпит  c 10%. 

Expert Learning - yвenичaвa пpндoбития  omт  c 15%. 

Basic Leadership - Увeличaнa мopaлa нa вcички  e~іінецн  c +1. 
Necromancers u Death Knights He Molar Аa нayчaт  тoвa yмeНнe. 

Advanced Leadership-  Yвenнчaвa s'opana Ha вcички  eдИНИЦИ  c +2. 

Expert First Aid - Yвenичaвa мopaлa нa вcички  eдиННци  c + 3. 

	

~ 	~ПИСЪК  HA уМЕНИЯТА  

	

~ 	- 
Basic Archery  - Увеличава  поражеинята, нанасяни  от  стрелците  нa 	-' Basic Air Magic - Увелвчава  ефективностга  на  магиите  or вьздушиат , 
героя  c 5%. 	 f  wкona (виж  въздyшни  мarии) 

	

л  
~ 	

Advanced Archery-  Уыепичавл  пораженията, нанасяни  от  стрелците  на 	 Advanced Air Magic 

 

... 
	героя  г  25%. 

~ 	r 	Expert Archery - Чвеличава  пораженията, нанасяни  от  стрелците  на  ~ Expert Air Magic 
~~ 	4• героя  с  50%. 

Basic Armorer - Haмanянa nopaжeниятa, кoитo пoнacят  eдиннцитe Ha 
героя  c 10%. 

Advanced Archery.  Haмanявa nopaжeниятa, кoитo пoнacят  e~иницитe 
Ha героя  c 20%. 

Expert Archery-  Haмaлявa nopaжeниятa, кoитo пoнacят  eдиНицитe нa 
героя  c 30%. 

~
~1 Advanced Archery - Aaua нa героя  контрол  върху  вallista-та, увеличав  • 

изcrpenитe  й  xa двa нa xoд  и  noвишaвa шaнca зa нaнaгянe нa двoйн  
~ поражение  на  75%. 

Expert Archery - А,ава  нa героя  контроп  вьрху  вallista-тa, увеличава  и  
стрелите  й  нa два  нa нод  и  нанася  двойно  поражение. 

Basic Artillery - Aaвa нa героя  кoнтpon вьpxy Ballista-тa, yвenичaвa из  
стрелите  й  на  два  нa ход  и  повишава  шанса  за  нанасяне  на  двойн  

- поражение  нa 50%. 

`i Basic Ballistics - катапулта  стреля  ведиъж  и  имa 60% шанс  да  уцели  
~ј  целта. Вероятностга  да  нанесе  максимално  поражение  е  50%. 
	 AoKaTo нe бъдaт  унищожени  всички  стeни, waнcьт  да  бьдaт  уцелени  

стрепците  иnи  падащия  мост  е  по-мапък  от  60%. 

~ Advanced Ballistics - Същото  като  предишното, само  че  катапупта  
~ стреля  два  пъти. 

Erpert Ballistics - Катапупта  стреля  два  пьти, като  нанася  мaкcимanнo 
поражение  и  вepoятнoстra да  уцелв  цeлтa е  75%. А,окато  нe бьдaт  
унищоженю  всички  стени, шансьт  да  бъдат  уцелени  стрепците  ипи  
падащия  мост  е  по-мапък  от  75%. 

Basic First Aid-  Aaua Въ~"ожН(ВІ  да  нзйиpaпe ion eдuНuЦН  a 'ek'Hn 
First Aid Tent. Пaлa-п'aта  вьзстaнoвявa дΡo 50 тoчки  от  живoтa нa nbp-
воТо  cъз'aНиe or дaАeнa rpyna. 

Advanced First Aid - Cъщoтo кaтo npegиwнoтo, Ho вьзсгaНoвявa 75 
тoчки. 

Expert First Aid - Cъщoтo като  npeAHmeoTo, Ho вьЗсгaНoвявa 100 
1oчкН. 

2~у> 

Basic Logistics - Yвenичaвa xoдa no cyшa нa героя  c 109% 

Advanced Leadership - Yвenичaвa xoдa no cyшa ua repoa c 20%. 

Expert First Aid - Vвeлич'пІa xo~a no cyшa нa героя  c 30%. 

\\ 
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Basic Diplomacy-  Чвеличава  вероятностга  срещнати  no пътя  сьздани  • 
дa се  присьединят  към  героя  ви  с  25% и  намалява  цeнaтa H 
предаването  с  20%. 

Advanced Diplomacy-  Чвеличава  вероятнопта  срещнати  no nьтя  сьз  
дaння  да  се  присьединят  към  героя  ви  с  509•a и  намалява  цената  H 
предаването  с  40%. 

Expert Diplomacy-  Увеличава  вероятността  срещнати  no пътя  сьзд • 
ния  да  се  присьедвнят  към  repoa BH C 100% и  намалява  цената  H 

Л;  предаването  с  60%. 

s 	Basic Intelligence - Yвenичaвa c 25% мatичecкитe тoчки  нa героя. 

Advanced Intelligence - Yвenичaвa c 50% мaпічecкитe тoчки  Ha repos. 

Basic Eagle Eye.  Чвеличава  шанса  да  научвте  изnonзвaни  oT противни- 
ка  no време  на  биткa мaгии  flOA eтopo HHBO включитепно  с  40%. 

Advanced Eagle Eye - Чвепичава  шанса  Aa научите  изпопзвани  от  про- 
тивникл  no време  на  битка  магии  под  Зтo ниво  вклкшително  с  50%. 

Expert Eagle Eye-  Чвеличава  шaнca дa научите  използваии  or против- 
ника  no време  нa битка  магии  под  4то  ниыо  включително  с  60%. 

Basic Earth Magic  - "величавa eфeкгивнoсі ra us мarиитe oт  ЗeмНaт • 
wкona. (виж  ЗeмнН  мaпіи). 

Advanced Earth Magic 

Expert Earth Magic 

Basic Estates - Yвenичaвa np~xo~игe c 125 жь'пuцн  нa eН. 

Advanced Estates - Увеличавґ  np~xoдигe c 250 ЖЪАТиІ'И  Ha дeн. 

Expert Estates  - Vвеsичaвa пpНх0 п-ге  c 500 жьnruцu нa ,‚еІі. 

Basic Fire Magec - Увепичана  гзјзективността  нa магиите  от  Огненат  
школа. (виж  OrHeHu магив ). 

Advanced Fire Magec 

Expert Fire Magec 

Bask Luck-  Чвеличава  късмета  на  всички  единци  с  +1. 

4dvanced Luck - Чвеличава  къгмeтa нa всички  едиици  с  +2. 

Eapert Luck - Увепичава ,късмета  нa всички  едиици  с  +3. 

7 

~  

d 



Basic Mysticism  - Чвепичлва  броя  на  възстановените  за  деня  
магически  точки  с  2. 

Advanced Mysticism  - Увenичaвa o'poя  нa oъзстaнoвeнитe за  дeня  
магически  точки  с  3. 

Expert Misticism  - Чпепичава  броя  на  иъзстановените  за  деня  
LY ~ 

 
магически  тoчки  c 4. 

~ 

~ 	(- 	Basic Necromancy  - след  победа  в  битка, 10% or вражеската  армии  
вьзкръсва  като  скепети  и  се  присъединява  към  uac. 

~
Basic Navigation  - Увеличава  хода  на  героя  с  кораб  с  50%. 

L 
Advanced Navigation  - Увеличава  хода  на  героя  с  кораб  със  100%. 

~ 

Expert Navigation  - Увепичава  хода  на  героя  с  кораб  сьс  150%. 

~ 

y ;S 

Basic Offense  -Уиеличава  пораженията, които  единиците  ви  нанасят  
при  ръкопашен  бoй  с  10%. 

(.К) 

Advanced Offense  - Уиеличава  поражениита, които  единиците  nil 
нвнасят  при  рьклпашен  бой  с  20%. ‚Expert Offense-  Увеличлва  пораженията, които  единиците  ви  нанасят  
при  ръкопашен  бой  с  30%. 

Basic Resistance  - сьздава  5% шанс  пражеската  магия  да  не  
подейства. 

Advanced Pathfinding  - Koмпeнcиpa c 67% нaмaneния  xoд  въpxy 

~ 	 Expert Pathfinding-  компенсира  с  100% намапения  ход  върху  неравен  

l- ~ ~  нepaвeн  тepeн. 

терен. 
	 Expert Resistance  - Създава  20% waнc вpaжecкaтa магия  да  He 

пoдeйствa. 

Basic Scholar  - Пoзвonявa на  repoитe да  paзмeнят  магии  пoмeждy cи. 

ф
~ 	тoвa стaвa aвтoмaтичнo, кoraтo двaмa repoи  се  cpeщнaт. Baжи  caмo 

,, 	,____J  за  магии  до  втopo ниво  вкпючитепно. 

с ? 	ј[ Advanced Scholar  - същото, само  че  включва  и  трето  ниво  магии. 

Expert Scouting  - Увеличава  с  3 видимия  PSAIIYC нa героя. 

Expert Tactics -  7 weСтoъrnНикa 

Basic Wisdom  - дава  възможност  на  repou да  учи  магии  на  нторо  
нивo нключитепно. 

Advanced Wisdom  -  дапа  възможност  нa repou да  учи  магии  над  трето  
нивo иключитепно. 

Expert Wisdonз  -  дава  вьзможност  нa repoa да  учи  магии  над  четвърто  
ниво  вкпючитепио. 

Дг  J 

	- Начапна  (Basic), Средна  (Advanced) и  Майсторска  (Expert). B зависимост  от  това, дo какво  ниво  сте  достигнапи  във  всяка  
гп  четирите  шкonи, се  опредепя  и  деьlствието  на  самата  магия, като  разпиката  между  отдепните  степени  е  доста  осезае- 

Heroes of Maight & Magic 3 има  три  степени  в  развитието  на  магическыте  умения  (както  и  при  всички  вторични  умения ) 

i9a. 
EARTH MAGIC - ЗEMHA MAГИЯ  

SHIELD  - Увепичава  защитата  на  длдена  приятепска 	 slow-  Забавя  противниковите  единици. 
единица  при  рькопашни  битки. 	 ~ 	Bug магия -  бойна  Магически  moчкu  - 6 

Bug магия  - бойна  Магически  mosxu  - 5 	 $  ДейстВие  - 1 ход/магическа  сипа  
ДейстВие -  lход/магическа  сипа  

Hasanua  - Омагьосаната  единица  понася  с  15% пo-малкгз  щети  при  ръкопа- 
шен  бoй. 	 Haчaлнa  - скоропта  на  дадена  вражеска  единица  намалява  с  25%.. 
cpegna  - Омагьосаната  единица  пoнacя  c 30% пo-малки  щети  при  ръкопа-  средна  - скороспа  иа  дадена  вражеска  единица  нaмanявa с  50%. 
шен  бой. 	 Майсторска  - скороспа  на  всички  вражесюз  единица  нaмanявa с  50%. 
MaucmopcKa -  Всички  ваши  единици  понасят  с  30% no-мanки  
щети  при  рькопашен  'oocь 	 !-Во  нuBo  

VIEW EARTH -  Равкрива  картата. 	 7
~
r
~
S~yлл~5  

~ 

r•J 

STONESKIN  - Увепычава  защитната  мoщ  на  приятелските  
единици. 

: ::L 	Bug магця  - бойна  Магически  mossu  - 5 
Дейст8ие  - 1 xoд/магическа  сипа  

Начална  •  Показатепят  "Защита" на  дaдeнa eawa единица  ce уыеличава  с  3. 

F ' 

~ 	

Средна  - Показатепят  "Защита" нл  даденл  ваша  единица  се  увеличава  с  6. 
Майстпрска -  Показателят "Защита" нa всички  единици  се  увепи- 

~ 	чава  с  6. 	
~ 

Expert Scholar  - същото, HO могат  Aa ce разменят  мап+и  четвьрто  
ниво. 

Basic Sorcery  - Чвеличава  с  5% ефективността  нa магиите. Ефекзът  
зависи  и  от  нивото  на  магията. 

IX 	Advanced Sorcery  - Същото, Ho eфeктиuНoсітa ce yвenичaвa c 10%. 

Expert Sorcery-  cъщoтo, Ho eфeктивНoсі-гa ce yвenичaвa c 15%. 

Basic Water Magic  - Yнenичaізa er)reктивНocІтa Ha рnaгuитe от  Boднaтa 
wKona (виж  Boдни  мarии) 

Advanced Water Magic 

f 

Expert Water Magic 

Advanced Necromancy  - спед  победа  в  битка, 20% от  вражеската  
армия  вьзкръсва  като  скепети  и  се  присьединява  към  пас. 

Expert Necromancy  - след  победа  в  битка, 30% от  вражеската  армии  
възкръсва  като  скепети  и  ce присьединява  кьм  вас. 

Basic Pithfinding  - компеисирл  с  33% намаления  ход  върху  нерагзен  
терен. 

yуΡr~лд  
yr2 

~. Advanced Resistance  - създава  10% шанс  вражеската  магия  да  не  L S 
подейства. 	 (,   ~  ..  

~ 

~ 

~ 
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Bug roзагия  - прикпюченска  Магически  moчкu  - 2  
ДейстВие - незабавно 	 y~~~ 
Начапма  - Разкрива  местонахождението  на  всички  сыободни  ре- 

 ~ сурси. 
CpegHa .  Разкрива  местонахождението  на  всички  миии  и  свободни  ресурси. 	

, 
Maucmnpcxa.  Разкрива  целият  терен, както  и  мепонахождението  
нa всички  мини  и  cвoo'oдни  peCypcu. 	 Во  ниВо̀  . 	_I L> 

Basic Scouting  - Чвепичава  с  1 нидимия  радиус  нa героя  (много 
 ~уΡ;~ попезно  npu разкриззане  на  картата). 	

гд  

y ;S 

Basic Tactics  - Позвопява  ви  да  разпопагате  единиците  Cu 00 бoйнoтo  ~ 
none, npeди  началото  на  битката. Разстониието  и  ходовете  зависят  от  ~ 

. степента  на  умението. При  Basic - 3 шестоъгьпника ) 	 YcЛ,i  

Advanced Tactics -  5 weстoъrъnникa 



IMPLOSION - Нанася  огромно  поражение  нa дадена  
вражеска  rpyna. 
Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 30 
Дейст8ие  - незабавно  

Начална  - Жертвата  понася  поражение  в  размер  нa 
((Магическа  сила  х  75) + 100). 
Средна  - Жертвата  noнacя  поражеиие  в  размер  на  
((Магическа  cиna x 75) + 200). 
Майсторска  - Жертвата  понася  поражение  в  размер  нa 
((Магическа  cuna x 75) + 300). 

~f 
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rj  

4 
~ У  4/  

~~ 
:у  
~ti 

DEATH RIPPLE - Изпраща  смъртоносна  въпна  no бойното  
поле, която  поразява  всички  живи  единици. 
Bug магия  - бойна  Maz. точки  - 10  Дейст8ие  - незабавно  

f 	 Начална  - Абсопютно  всички  живи  единици  понасят  поражения  
в  размер  на  ((Магическа  cuna x 5) + 10). 
Средна  - Абсолютно  всички  живи  единици  понасят  поражения  в  размер  нa 
((Магическа  cuna x 5) + 20). 
Майсторска  - Абсолютно  всички  живи  единици  понасят  пораже

-~ ния  в  размер  на  ((Магическа  сила  х  5) + 30). 

~..'~.~  
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i  . 	PROTECTION FROM EARTH - Увепичава  устойчивопта  
нa вawи  eдиници  нa Зeмнa мaгия. 

- 	~s, 	Bug мazuя  - бoйнa 
— 	 Магически  точки  - 5 

Дейст8ие  - 1 ход/магическа  сила  
Начална  - Земните  магии  нанасят  с  30% no-мanкo поражение  нa единица. 
Средна  - Земиите  магии  нанасят  с  50% пo-мanкo nopaжeниe нa eдиницa. 
Майсторска  - Земните  магии  нанасят  с  50% no-мanкo поражение  
на  всички  ваши  единици. 

QUICKSAND - Paanonara нa произыопни  места  пoдвижни  

	

~~ . 	
пясьци, видими  само  за  този, който  е  направил  магията  и  зa 

	

~_ г  ?fi 	cъздaниятa, кoитo ca мeстни  за  cьoтвeтния  тepeи. кoятo eди- 
	 ница  noпaднe в  подвижен  пяськ  остава  неподвижна  дo края  

на  хода, a препятпвието  стaвa видимo за  всйчки. 
Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 8 ДейстВие  - докато  бъде  дoкocнaт  
Началиа  - Ями  с  подвижни  пясьци  ce разполагат  на  четири  произволни  шес- 
тоьгьпника  от  бoйнoтo none. 
Средна  - Същото  като  Начална  степен, само  че  ямите  са  шест. 
Майсторска  - Cъщoтo кaтo Начална  пепен, само  че  ямите  са  осем. 

ANIMATE DEAD - Вьзвръща  към  мизерното  им  съществу- 
вaнe всички  "възкресени " (undead) чрез  възqa- 
нoвявaнe на  опредепен  брой  жиэнени  точки. 

Bug махия  - бойна  Магически  точки  - 15  Дейст8ие  - постояино  
Начална  - Броя  нa вьрнатите  към  живoт  е  равен  нa ((Магюческа  cuna X 50) + 
30) / жизнените  точки  нa сьответната  едииица. 
Средна  - bpoa нa върнатите  кьм  живот  е  равен  нa ((Магическа  cuna X 50) + 
60) / жизнените  точки  нa сьответната  единица. 
Майсторска  - Броя  на  върнатите  към  живoт  е  равен  нa ((Магическа  cuna X 
50) + 160) / жизнените  точки  нa сьответната  единица. 

ANTI MAGIC - Защита  or магия. 
Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 15 
Дейст8ие  - 1 ход/магическа  cuna 

EARTHQUAKE - Пopaзявa крепостии  стени. 
Bug магия  - бойна  (обсадна)  Магически  тички  - 20 
Дейст8ие - нeзaбaвиo 

Начална  - Само  магии  от  4-то  или  5-To ниво  действат  вьрху  омагьосаната  
единица. 
Средна  - Само  магии  от  5-тo ниво  действат  върху  омагьосаыата  едииица. 
Майсторска  - Омагьосаната  единица  е  имунна  към  всички  магии. 

Начална  - Нанася  единица  поражение  на  две  произвопно  избрани  стени  от  
крепостта  no време  нa обсада. 
Средна -  Нанася  единица  поражение  нa rpu произволно  избрани  стени  or 
крепопта  no време  нa обсада. 
Майсторска  - Нанася  единица  поражение  нa четири  произвоп- 
но  избрани  стени  or Kpenocrra no време  нa обсада. 

     

FORCE FIELD - Pa3nonara малко  cиnoвo none нa място, 
и3браНо  or Bac. 
Bug uarua - бойна  Магически  точки  - 12  Дейст8ие  - 2 хода  

 

METEOR SHOWER - Meтeopитeн  ДЪЖА  nopaзявa 
пpoтивникoяитe eдиници. 
Bug мazuя  - бойна  Maгuчecкu moчкu - 16  ДeйcmBue - НeзaбaвНо  

  

Начална  - Ha посоченото  oт  вас  място  се  материапизира  силово  поле, заема- 
щo два  шестоъъпника .Преминаването  през  него  е  нeвъзмoжнo. 
Среуна  - Същото  като  Начална  степен, само  че  силовото  none e широко  три  
шестоъгъпника. 
Майсторска  - Същото  като  Средиа  степеи. 

I 

~i 	
възстановяване  на  опредепеи  брой  жизнени  тoчки. 

~ 	RESURRECTION - Сьживява  единици  от  дадена  група, чрез  

% ј  Bug махия  - бойна  Магически  точки  - 20 
ДейстВие  - временно  unu постоянно  

Начална  - Броят  на  сьживените  е  равен  нa ((Магическа  cuna X 50) + 40)! жиз- 
нените  тoчки  на  cъoтветнaтa единица. действието  на  магията  е  само  за  вре- 
мето  нa битката. 
Среуна  - Броят  нa сьживените  е  равен  нa ((магическа  cxna X 50) + 80) / жиз- 
нените  точки  на  сьответната  единица. дейпвието  на  магията  е  noстoяннo. 
Майсторска  - Броят  нa сьживените  е  равен  нa ((Магическа  сила  Х  50) + 160) 
/ жизнените  точки  на  п,ответната  eдиницa. действието  нa мa- 
гията  е  постоянно. 

Начална  - Единиците  в  дадеи  шестоъгъпник; както  и  тези  разпопожени  в  съ- 
седство  понасят  поражения  в  размер  нa ((Магическа  cuna x 25) + 25). 
Средна  - Единиците  в  даден  шестоыьлник, както  и  тези  разпопожени  в  съ- 
седство  понасят  поражения  в  размер  нa ((Магическа  cuna x 25) + 50). 
Майсторска  - Единиците  в  даден  шестоъгьлник, кaктo и  тези  разположени  в  
п.седство  понасят  поражения  в  размер  нa 
((Магическа  сила  х  25) + 100). 

SORROW - Намапява  морапа  нa противниконите  единици. 

Bug мaгuя  - бойна  
Магически  точки  - 16 
Дейст8ие  - 1 ход/магическа  cuna 

Начална  - Моральт  нa дадена  противникова  единица  нaмanявa с  eAuo. 
Средна  - Моральт  нa дадена  противникова  единица  нaмanявa с  две. 
Майсторска  - Моральт  нa всички  противникови  единици  намапява  с  две.  

~ 

.,.'. . 	TOWN PORTAL - Позвопява  придвижване  на  героя  ви  
между  вашите  градове. 

.Ц  ц--_1  Bug мaгuя  - приключенска  Магически  точки  - 16 
Дейст8ие  - незабавио  

Начална  - Героят, правещ  магията, незабавно  се  renenoprupa в  най-близкия  
приятелски  град  който  трябва  да  не  е  зает  от  друг  герой. коства  три  стьпки. 
Среуиа  - Направена  or даден  герой, може  да  ro тепепортира  дo всеки  
приятелски  замък. Изразходва  300 точкн  за  движение. 
Майсторска  - Също  като  npu Средиа  степен, само  че  изразходва  200 точки  за  
движение. 

5UMMON EARTH ELEMENTAL  - Призовава  Земни  Ene мен  тали. При  всяка  една  битка  не  можете  да  призовавате  повече  or едии  вид  
Елементами . 

Bug ,uarua - 'бойна  матически  точки  - 25 	ДейстВие  - за  времето  нa 'оитката  

Начална  - Призовава  (Магическа  cuna х  2) броя  Земни  Елементали  да  се  бият  нa страната  на  изпопзващия  мaгиятa. 
Средна  - Призовава  (Магическа  cuna x 3) броя  Земни  Епементали  да  се  бият  на  страната  на  изпошзващия  мaгиятa. 
Майсторска  - Призовава  (Магическа  сила  х  4) броя  Земни  Елемеигапи  дa се  бият  нa стpaнaтa нa изnonзвaщия  магията. 
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AIR MAGIC - BЪЗдУWHA MAГИЯ  
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HASTE - Увепичава  скоростта  нa приятелски  единици. 
Ефектът  не  е  кумупативен. 
Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 6 
Дейст8ие  - 1 ход/магвческа  сила  

Начална  - Чвепичана  скоростта  на  дадена  единица  с  3. 
среуна  - Увепичава  скоростта  на  дадена  единица  с  5. 
Майсторска  - Чвепичава  скоростта  на  всички  ваши  единици  с  5. 

DISGUISE - дава  грешна  ииформация  на  противник, 
опитващ  се  да  разгпеда  героя  ви. 
Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 4 ДейстВие  - 1 ден  
Начална - За  всички  противници  войската  нa repoa, направип  

та:зи  магия, ще  изгпежда  сьставена  от  най-силната  единица, присьставаща  
в  тази  армия. Броят  на  отдепните  единици  е  отра.зен  нормално. 
Среуна  - Сащото  като  при  Начална  степен, само  че  броя  на  единиците  е  
представен  с  0. 
Майсторска  - Същото  като  при  Средна  степен, само  че  всички  единици  из- 
гпеждат  като  най-мощното  гъздание  от  най-дълго  притежа- 
пания  rpan нa героя. 

FORTUNE - Повишава  Късмета  нa приятелски  единици. 
Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 7 
Дейст8ие  - 1 ход/магическа  сила  

Начална  - Увепичава  къгмета  на  дадена  приятепска  едииица  с  1. 
Средна  - Чвеличава  Кымета  нa AaAeHa приятепска  единица  с  2. 
Майсторска  - Чнеличава  късмета  нa всички  приятелски  единици  с  2. 

PRECISION - Vвеличава  мощта  нa атаката  от  разстояние  иа  
прелциге. 
Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 8 
Дейст8ие  - 1 ход/магическа  сила  

Начална  - птаката  от  разстояние  на  дадена  стрепяща  единица  се  усипва  с  3. 
Средна  - Атаката  от  разстояние  нa дадена  стрепяща  единица  се  усилва  с  6. 
Майсторска  - Атаката  от  разстояние  нa всички  приятелски  
стрепящи  единица  ce ycunna с  6. 

DESTROY UNDEAD - Нанася  поражение  на  всички  
живи  мьртви. 
Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 15 
Дейст8ие- незабавно  

Начална  - всички  Undead понасяг  поражения  в  размер  нa 
((Магическа  сипа  х  10) + 10). 
Средна-  Всички  Undead понасят  поражеиия  в  размер  нa 
((Магическа  cuna x 10) +20). 
Майсторгка -  всички  Undead помасят  поражения  в  размер  
нa ((Магическа  cиna x 10) + 50). 	 „ 

HYPNOTIZE - Времеино  поставя  под  вaw контроп  вражес- 
ка  еденица. 
Bug магия -  боЙНа  
Млгически  точки  - 18 
ДейстВие - специапно  

Начална  - Дава  уи  контроп  над  група  гъздания  с  жизнени  точки  non ((Marи- 
ческа  cuna x 25) + 10) . вашите  единици  могат  да  атакуват  хипнотизирания  
противник, без  той  дa може  да  отвръща  нa aтaкитe HM. 
Средна  - Сьщото  като  при  Началиа  степен, само  че  жизнените  точки  нa вpa- 
жеската  група  трябва  да  са  под  ((Магическа  cuaa x 25) + 20). 
Майсторска -  Същото  като  при  Haчanнa creneu, само  че  жизнените  точки  нa 
вражеската  rpyria трябва  дa са  под  ((Магическа  сила  х  25) + 50). 

VIEW AIR - дaвa допьлнитепна  информация  зa заобикапя- 
щия  ви  свят. 
Bug магия  - приключенска  Магически  точки  - 2 
Дейст8ие-  незабавио  

Начална  - Разкрива  местонахождението  нa всички  сво6одни  артефакти. 
Средна -  Разкрива  местонахождението  нa всички  сво6одни  артефакти  и  ге- 
рои. 
Майсторска  - Разкрива  меп0нах0ждението  нa всички  свободни  артефак - 
ти, герои  и  градове.  

DISRUPTING RAY - Намапява  показатепя  "Защита" нa 
дадена  единица. М0же  да  бъде  правена  нa eдиa и  сьща  
единица  многократно. 
Bug магия  - бойна  
Магически  moчкu - 10 
ДейстВие  - зa времето  нa битката  

Начална  - Намапява  защитата  нa дадена  единица  с  3. 
Средна  - Намапива  зaщитaтa нa дадена  единица  с  4. 
Майст0рска  - Намалява  защитата  нa дaдeнa единица  с  5. 

LIGHTNING BOLT - Призовава  светкавица, която  нанася  
cepиoзии  щети  нa пpoтивныкoвa eдиницa. 
Bug магия  - бoйнa  Магичёски  точки  - 10  Дейст8ие  - незабавно  
Начална  - дадена  вражеска  единица  понася  поражение  в  раз- 

мер  нa ((Магическа  сила  х  25) + 10). 
fредна  - AaAeHa вражеска  единица  понаси  п0ражение  в  размер  нa ((Marи- 
ческа  сила  х  25) + 20). 
Майсторска  - дадена  вражеска  единица  пoнacя  поражение  в  размер  нa 
((Магическа  cuaa x 25) + .50). 

AIR SHIELD - Осиryрява  зaщитд  нa дадена  единица, като  
намапя  пораженията  or aтaки  or разстояние.  ' 
Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 12 
ДейстВие  - 1 х0д/магическа  cиna 

Начална  - дадена  единица  пoнacя  с  25% по-малко  поражение, когато  е  ата- 
кувана  от  стрепци. 
Средна  - Дадена  едииица  понася  с  50% no-мanкo поражение, когато  e aтa- 
кувана  or стрепци. 
Майсторска  - всички  приятелски  еgиници  понасят  с  50% пo- 
ниски  п0ражения, когато  са  атакувани  от  стрепци. 

PROTECTION FROM AIR - защигава  приятепски  
единици, като  намалява  поражениита  or Въздушни  магии. 
Bug мaгuя  - бойна  Магичегки  точки  - 5 
Дейст8ие  - 1 ход/магическа  cuna 

Нлчална  - Пораженията  от  Въздушии  магии  са  намапени  с  30% зa дадена  
приятепска  единица. 
Средна  - Пораженията  or въздушни  магии  са  нaмaneии  с  50% за  дадена  
приятелска  единица. 
Майсторска  - Пвраженията  от  въздушни  мaгии  ca нaмaneни  
с  50% зa всички  приятелски  единици. 

CHAIN LIGHTNING - Изпрепва  светкавица, която  нa- 
нася  пъпн0 поражение  на  дадена  единица, след  тoвa удря  
нaй-близката  40 нея  единица, като  й  нанася  половината  
поражение, спед  това  удря  спедващата  най-бnизкa единица, 
като  й  нaнacя  поповината  or погледното  пиражение  и  т.и. 
C тaзи  магия  можете  дa навредите  и  на  вашите  войски! 

Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 24 ДейстВие  - незабавно  
Начална  - Светкавица  удря  протинникоыа  единица, нанасяйки  й  поражение  
в  размер  на  ((Магическа  сила  х  40) + 25). Светкавицата  след  тoыa удря  най- 
близката  единица,като  и  нaнacя  nonoвинaтa поражеиие.Ефектьт  продъп- 
жава  докато  бьдaт  ударени  четири  единици.  
Средна  - Същото  като  при  Начална  степен, само  че  начапнии  удар  нaнacя  
((Магическа  cиna x 40) + 50) поражение, a светкавицата  удря  neT единици. 
Майсторска  - Също  кaтo npu Средна  степен, само  че  нaчan- 
ния  ynap нанся  ((Магическа  сипа  х  40) + 100) поражение. 
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SUMMON AIR ELEMENTAL  - Призонава  Вьздушни  Епементапи. При  всяка  една  битка  не  можете  да  призовавате  повече  от  един  вид  
Елементми. 

Bug мaгuя  - бойна  магически  тпчки  - 25  Дейстбие  - no време  на  битката  

Начална  - Привовава  (Магическа  сила  х  2) броя  Вьздушни  Елементапи  да  ce бият  нa страната  на  използващия  магията. 
Среднл  - Призовава  (Магическа  сипа  х  3) бpoя  Вьздушни  Елементапи  да  се  бият  нa страната  на  използващия  магията. 
Майсторска  - Призовава  (Магическа  сипа  х  4) броя  Въздушни  Елементали  да  ce бият  на  страната  на  използващия  магията. ~ 
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COUNTERSTRIKE 
,gава  възможност  на  омагьосаната  единица  да  отвръща  на  
повече  от  една  атака  на  ход. 
Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 24 
Дейст8ие  - 1 ход/магическа  сила  

Начална  - gадена  приятепска  единица  може  да  отвърне  на  още  една  атака  
на  ход. 
Средна  - Аадена  приятелска  единица  може  да  отвърне  на  още  две  атаки  на  
ход. 
Майсторска  - Всички  приятепски  единици  могат  да  отврьщаъ  

_ - 	-- на  още  две  лтаки  нa xoA. 

FLY  - Позволява  на  войската  ви  да  прелита  над  препятстпия . 
Накрая  на  хода  трябва  да  се  приземи  на  твърда  земя. 

, 	 Bug  магия  - приключенска  Магически  точки  - 20 
Дейстбие  - 1 ден  

Начална  - Героят, прдвещ  магията, може  да  препети  нлд  препятпвия  no те- 
рена  и  да  се  приземи  нa незаето  мястo. Преминатото  разстоянне  е  60% от  
точките  на  движение  на  героя. 
Средна  - Сьщото  като  при  Начлпна  степен, само  че  repou може  да  покрие  
80% от  точките  Cu на  движение. 
Майсторска  - Същото  като  при  Начална  степен, само  че  ге- 
роя  покрива  100% от  точките  Cu ua движение. 

FIRE MAGIC  - 
BLOODLUST  - Чвепичава  мощта  на  атаката  npu рькопашен  
бoй. 
Bug  мaгuя  - бойна  Магически  точки  - 5 

- - 	Дейстбие  - 1 ход/магическа  сипа  
Началиа  - Чвепичава  атаката  npu ръкопашен  бой  на  приятепска  единица  с  3. 
Среднл  - Чвеличана  атакатл  при  ръкопашен  бой  на  приятепска  единицл  с  6. 
Майсторска  - Чвеличава  атаката  при  рькопашен  бoй  на  всички  приятепски  
единици  с  6. 

l-бо  нибо  

~
PROTECTION FROM FIRE  - Защитава  приятепски  
единици, като  намалява  пораженията  от  Огнени  мarии. 
Bug мaгuя  - бойна  Магически  точки  - 5 
Дейстбие  - 1 ход/магическа  сила  

Начална  - Пораженията  от  Огиени  магии  са  намалени  с  30% за  дадена  прия- 
тепска  единица. 
Средна  - Пораженията  от  Огиени  магии  са  намллени  с  50% за  AaAeua npия- 
телска  единица. 	• 
Майсторскл  - Пораженията  от  Огнени  магии  са  нлмалени  с  
50% зa всички  приятепски  единици. 

FIRE WALL  - Разпопага  orнeнa стена, чиито  центьр  е  
~ 

	

	мястото, където  посочите  с  мишклта. всички  единици, кoитo 
преминат  през  нея, понасят  поражения. 

	 Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 8  Дейстбие  - 2 хода  
Начална  - Широка  два  шестоъгьпника  огнена  стена  се  материализира  на  
бойното  none. Единиците  преминаващи  през  нея, понасят  порлжение  B раз- 
мep нa ((Магическа  сила  х  10) + 10). 
Средна  - Същото  като  при  Начална  степен, само  че  огнената  стена  е  широ- 
ка  три  шестоъгьпникл  и  поражението  е  ((Мапіческа  cuna x 10) +20). 
Майсторска  - Същото  като  npu CPeAHa стeneн, само  че  nopa-.-.  _  _. -._ . _ - __ 
жението  е ((Магическа  сила  х  10) + 50). 	 11-ро  нибо  

DIMENSION DOOR  - дава  възможност  да  телепортира  
4 ~~.  .. те  repou Cu на  различни  места  no каратата. 
~~ i~_  Bug мazuя  - npикnючeнcкa  Maгuчecкu moчкu  - 25 

- --  Дейст8ие- незабавно  
Начална  - Телепортвра  героя  върху  незаето  видимо  място  oT картата. Ma- 
гията  може  да  се  прави  два  пъти  за  един  ден  и  намалява  точките  за  движе- 
ниe с  тpи. 
Средна  - Същото  като  npu Начална  степен, само  че  маплята  може  да  се  пра- 
ви  три  пъти  на  ден. 
Майсторска  - Същото  като  при  Средна  степен, само  че  магията  може  да  ce 
орави  четири  nъти  на  ден, и  точките  за  движение  намаляват  с  две. 

~ 	MAGIC MIRROR  - Създава  магически  щит, от  който  
' 	магиите  на  протввника  ce отразяват  и  се  насочват  към  

проиэволна  вражеска  единица. 
Bug магия  - бойна  магически  точки  - 25   

AeйcmBue  - 1 ход/маг. сила  
Начапна  - Противникова  магия, насочена  към  омагьосаната  единица, има  
20% шанс  да  се  отклони  към  глучайна  вражеска  единица. 
Средна  - Противникова  магия, насочена  към  омагьосаната  единица, има  
30% шанс  да  се  откпони  към  спучайна  вражеска  единица. 
Майсторска -  Противникова  магия, нлсочена  към  омагьосанлта  единица, 
има  40% шанс  да  се  откеони  към  случайна  вражеска  единица. 

ОГНЕНА  МАГиЯ  
; n  v  	CURSE  - Проклина  противникови  единици, кoeтo води  до  
. "~ .;  минимапна  мoщ  нa aтaкaтa им. 

,.~.  Bug магия  - бойна  Магически  точки  -6 
------- ---  Дейстбие  - 1 ход/магическа  сила  
Начална  - /~aдeнa npoтивникoвa единица  нaпaдa с  минимапната  стойност  
нa атаката  Cu. 
Средна  -/1,адена  вражеска  единица  навада  с  ((80% от  минималнатл  стoй- 
ност  на  атаката) - 1). 
Майсторска  - всички  вражески  единици  нападат  с  ((80% oT 
минимanнaтa стойност  нa aтaкaтa) - 1). 

, 	BLIND  - Ослепява  противникови  единици. Магвята  продъл- 

~,~
жава  докато  бъде  развапена, Аокато  трае  ипи  ако  оспепената  
единица  бъде  атакувана. 
Bug мaгuя  - бойна  
Млгически  точки-  10 
Дейгтбие  - 1 ход/магическа  сила  

Начална  - Ocneneнaтa единица  отвръща  нa нaпaдeниe с  50% от  атаката  си. 
Средна  - Ocneneнaтa единица  отврьща  на  нлпадение  с  25% от  aтaкaтa Cu. 
Майсторска  - Ослепената  единица  не  отврьща  на  нападе- 
ниe. 

FIREBALL  - Onieuo кьпбо  поразява  дадена  противникова  
, 	единица, като  нaнacя  orнeнo поражение  ua нея  и  нa 

' 	 сьседиите  й  единици. 
	 Bug магия  - бойна  Магически  moчкu  - 15 

Дейстбие - незабавно  
Начална  - Жертвата  и  сьседните  й  единици  понасят  поражение  B размер  нa 
((Магическа  cuna x 10) + 15). 
Средна  - Същото  кaтo при  Начапна  стeneн, само  че  поражението  e ((Marи- 
ческа  сила  х  10) + 30). 
Майсторска  - Сьщотв  кaтo npu Нлчална  степен, само  че  no- 
рлжението  плва  ((Магическа  cuna х  10) + 60). 
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LAND'MINE  - Ha спучайно  избрани  места  no бойното  none 

,  \V1~  ?  се  материализират  мини. Te ca видими  caмo aa правещия  
магията  и  местните  aa теренл  единици. Всяко  сьздание, стьпи- 
no върху  минa, понася  поражение. 

Bug магия  - бойна  маг. точки  - 18  Дейстбие  - AoKaTO бъдат  докоснати  
Начална  - Мини  се  материализират  на  четяри  разпични  шeстoъгьnникa no 
бойното  none. Стьпилите  върху  тях  единици  поиясят  поражение  в  размер  
ua ((Магическа  сипа  х  10) + 25). 
Средна  - Същото  кaтo npu Hauanua степен, само  че  броят  на  мините  е  шест, 
a порлжението  е  ((Магическа  cuna х  10) + 50). 
Майсторска  - Същото  като  npu Нлч:ина  степен, caмo че  броят  нл  мините  

е  oceм, a поражението  е  ((Мaгическа  cиna x 10) + 100). 

MISFORTUNE  - Намлпяна  Кьсмета  иa вражески  единици. 

Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 12 
Дейстбие  - 1 ход/магическа  сипа  

Нлчалнл  - кыметьт  нa дадена  противникова  единицл  намапявл  с  1. 
Средна  - Късметьт  нa дадена  противникова  единица  нaмanявa с  2. 
Майсторска  - Кыметът  ua всички  противникови  единици  нaмanявa с  2. 
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ARMAGEDDON - Onіeн  дъжд  се  изсипва  на  бойното  none, 
като  порлзява  абсолютио  всички  едииици. 
Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 24 
ДейстВие - незабавно  

Начална  - Всички  едииици  понасят  ((Магическа  tuna x 50) + 30) точки  пора- 
жение. 
Среунл  - Всички  единици  понасит  ((Магическа  tuna a 50) + 60) точки  пора- 
жение. 
Майсторска  - Всички  единици  понасят  ((Магическа  tuna x 
50) + 120) точки  поражение. 

FIRE SHIELD  - Нлправена  вьрху  приятелска  единица, тази  
магия  нe осигурява  допьпиителна  защита. Вместо  това  всеки, 
който  нападне  омагьлслното  гъздлние, понася  част  or порл- 
жението, което  той  е  нaнecьn. 

Bug магия  - бойна  Млгически  точки  - 16  Дейстбие  - 1 ход/магическа  tuna 
Начална  - Атакуващата  вражеска  единица  понася  20% от  поражението, кое- 
тo e нанегла  нa омаП,осаната  тaкaвa. 
Средна  - Сьщото  като  при  Начапна  степен, само  че  врагът  понася  25% от  
поражението. 
Майсторска  - Същото  като  npu Начална  степен, само  гэрагът  
понася  че  30% or поражениею. 	 ~V-то  ни(fo 

INFERNO - Огромен  orнeн  нзрив  порлзява  протинниконите  
единици. 

Bug магия  -  бойна  Млхичегки  точки  - 16 
Дейстбие - незабавно  

Начална  - Поразяпа  протинникова  единица, както  H вгиико  n радиус  от  два  
Шестоъъпника  около  жертвлта. Поражението  е  в  размер  на  ((магическа  tu-
na x 10) + 20). 
Средна  - Същото  кaтo npu Начална  степен, само  че  пораженисто  e ((Marи- 
ческа  сила  х  10) + 40). 
Майсторска  - Същото  като  при  Начапна  степен, само  че  no- . 
ражеиието  е  ((Магическа  tuna a 10) + 80). 

SACRIFICE - дадена  приятеспа  група  сьздания  cc принася  
в  жерпэа  с  цеп  да  се  сьживи  npyra приятепска  rpyna. Брли  на  
гъживените  nanucu or Магическата  cuna нa мarьocникa u жиз- 
неиите  точки  нa принесените  в  жертва. 

Bug мaгuя  - бoйнa  Магически  точки  - 25  ДейстВие  - постояино  
Начална  - Група  or живи  единици  (He Undead) ce принагя  в  жертва. B спедс- 
твие  на  това  друга  rpyna or зarинanи  единици  бивa cьживявaнa, като  броя  
нa сьжипеиите  cc лпредепя  or ((Магическа  tuna + Жизиените  точки  на  
жертваните  единици  + 3) a Броя  нa жертваиите  единици). 
Средна  - Същото  кaтo npu Началиа  trencH, само  че  броят  нa сьживените  cc 
onpenenu от  ((Магическа  tuna + Жизнените  точки  нa жертплните  единици  
+ 6) a 6роя  нa жертваните  единици). 
Майсторска  - Същото  като  при  Нлч:инл  степен, само  че  броят  нa гъживе- 
ните  cc определя  от  ((Млгическа  tuna + Жизиените  точки  нa жертианите  
единици  + 10) х  броя  на  жертианите  единици). 

V-mo нцб  

BLESS - дава  tuna на  приитепските  единици  да  нанагят  
максимапио  поражение. 
Bug млгuя  - бoйнa  Магически  moчкu - 5 
ДейстВие  - 1 ход/магическа  cxna 

Нлчалнл  - длдена  единица  нaнacя  на  противника  максималио  поражеине  
npu битка. 	 • 
Средна -Aaдeнa единица  илнacя  нa противиика  мaкcимanнo поражение  + 
1 upu биткa. 
Майсторска  - Всички  приятелски  едииици  нанасят  на  пргггипника  млкси- 
мaлнo поражение  + 1 npu биткa. 	

1-80 nuBo  

BERSERK - Пpинyждaвa омагьосанатл  единица  ‚a нападне  
най-бпизкото  до  нея  сьздаиие, без  зиачение  дали  е  приятелс  
кo unu нa противника. 
Bug магия  - бойна  Магически  точки  - 20 
Дейст8це- 1 ход  

Начална  - дадена  единица  напада  нaй-бпизклто  до  нея.сьздание  в  лбсег  or 
1 Шестоьгьлник. 
Средна  - дадена  eдиницa напада  нaй-близкото  дo нея  сьздание  н  о(кег  от  7 
ШесГоЫъАНИка. 
Майсторска  - дадена  единица  нaплдa най-бпизкото  до  нея  cьздaниe в  об- 
сег  or 19 Шестоъгъпиика . 

FRENZY - Увепичаиа  млщта  нa атаката  na сметкл  нa 
зaщютaтa. 
Bug мaгuя  - бойна  Магически  moчкu  - 16 
ДейстВие  - до  спедващия  non нa oмaгьocaнлтa единица  

Начална  - Cunara нa атаката  нa naneua единица  cc упеличанл  сьс  100% or 
защитния  показатеп, a защитата  става  0. 
Средна  - Същото  uaro npu Началиа  степен, само  че  aтaклтa cc увепичапа  
сьс  150% or защитиия  показател. 
Майсторска  - Същото  като  npu Начална  степен, caмo че  лта• 
кaтa cc увепичава  сьс  200% от  зaщитния  показатеп. 

SLAYER - Увепичапа  мощтл  нa aтaкaтa npu биткa грещу  
нaй-силнитс  единици  в  urpaTa. 

Bug млгuя  - бойна  Млгически  точки -  16 
Дейстбие  - 1 ход/магическа  tuna 

Начална  - Arasara на  naneua приитепска  eдиницa cc увеличава  с  осем  npu 
нanaдeинe над  Behemoths, всички  пидоне  Dragons u Hydras. 
Средна  - Сьщото  saro npu Haчanнa степен, само  че  бонуса  npu aтaкa oбxua- 
ща  сьщо  Devils u Angels. 
Майсторска  - Същото  като  npu Средна  степен, caмo че  бонуса  npu arasa 
oбxвaщa u Titans. 

SUMMON FIRE ELEMENTAL - Пpизoвaвa Orueuu Елементали. 
flpu всяка  едиа  битка  нe можете  na призонавате  повече  or 
един  nun Епементали. 
Bug snarua - бойна  Магически  точки  - 25 
Дейстбие  - времето  нa битката  

Начална  - Призовава  (Магическа  tuna a 2) броя  Огнени  Евемеитапи  дa ce 
бият  нa страната  на  използвлэция  магията. 
Среднл  - Призовава  (Магическа  tuna a 3) броя  Огнени  Епементапи  qa cc 
бият  нa стpaнaтa на  изпonзвaщия  магиятл. 
Майсторска  - Призовава  (Магическа  tuna x 4) броя  Orueuu Елементапи  да  
cc бият  на  пpaнaтa на  изпопзващия  магията.. 

V-mo uuBo 

CURE - Премлхва  всички  отрицлтепни  млгии  or приятелски  
единици  H вьзстaиoвяua млnкa част  or жизнените  точки. 
Bug мaгuя  - бoйнa  Магически  точки  - 6 Дейстбие  - иезабатш  

Начална  - Премлхва  вcички  отрицатепии  магии, направени  вър- 
xy naneua  приятепска  единица  u възстановива  ((Mar. tuna 55) + 10) жизиe- 
ни  точки. 
Средна  - Премахва  всички  лтрицатепии  мarив, направени  nvpxy AaAeнa 
приятелска  единица  H uъзстaнoвяoл  ((Mar. tuna a 5) + 20) жизиеии  точки. 
Майсторска  - Премахнл  всички  отриц.ттепни  мarии, направсии  иьpxy игич- 
ки  приятепски  единици  H възстaнoпявa ((Mar. tuna a 5) + 30) 
жизнени  точки. 	 1-80 uuBo 

WATER MAGIC - BOДHA MArИЯ  

 

DISPEL- Paauanu магии  or ниско  uuno. 
Bug  мaгuя  - бойна  
Магически  точки  - 5 
Дейстбие - нeзaбвaнo 

PROTECTION FROM WATER - Зaщитaііa пpиіnлcки  
cnuuuu,u, кaтo нaмanявa пopaжeниeта  or 6uдuи  мarии. 
Bug магия  -  бoйнa 
Mazuчecкu moчкu - 5 
Дeйсmбue - 1 xo,&/мarичecкa tuna 1 

 

Г•' 

илчална - Разваля  млгии,нaпpaвeни  вьрху  приятелска  единица. 
Средна -  Paanana магии, иапраиени  вьрху  приятелска  иnи  вражеска  едини- 
ца. 
Майсторскл  - Paзвanя  магиите  (Kaunuro u да  са  те), напрапени  вьрху  всич- 
ки  единици  вьрху  бойното  none. 

Начална  - Пораженията  or всички  Влдни  млгии  ca нлмапени  с  30% за  даде- 
нa приятепска  единицл. 
Средна  - Пораженията  or исички  Водни  мarии  ca илмaneни  c 50% aa дадеиа  
приятепска  единица. 
Майсторска  - Пораженията  от  ncички  Водни  мarии  ca намлпсни  с  50% an 
длдена  приятепска  единица. i 
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~ SUMMON BOAT - Призовава  сьщепвуващ  и  незает  
2 y 	 кopaб  към  вawетo мeстoнaxoждeниe. 

Bug магия  - прикпюченска  Магически  точки  - 6 
ДейстВие - незабавно  

~ 	Начална  - Призовава  един  от  корабите  на  героя, правещ  заклинанието. Ако  
~д 	иикoй  oт  тяx не  e cвoбoдeн, тoraвa npизoвaвa кopaб  нa някoй  oт  дpyrитe 

npиятencки  repoи. Имa 50% шанс  мarиятa дa e cпonyчnивa. Ако  нямa 
cвoбoдни  кopaби, мarиятa не  дeйствa. 

~у 	
Средна  - Същото  като  при  Начална  степен, само  че  ако  няма  свободии  
кораби, чрез  закпинанието  се  сьздава  нов. Магията  има  75% шанс  да  е  
спопучлива. Може  да  има  максимум  64 кораба  на  картата. Ако  всичките  ca 
заети, магияга  не  действа.. 
Майсторска  - Сьщото  като  при  Средна  степен, само  че  магиита  има  100% 
шанс  да  е  сполучлива  (освен  ако  всичките  64 кораба  нe ca 
заети). 	 . 

ICE BOLT - Изцe дa тeneсНaтa ronnuHa нa пpoтивникoви  
eф$НИЦИ. 

Вид  магия-  бойна  
Мazически  точки- 8 
ДейстВие - незабавно  

Начална  - Дa енa протиникова  едииица  пoнacя  поражения  B размер  ((Маги-
ческа  cxna x 20) + 10). 
Средна  - дадена  протяникова  единица  понася  поражения  B размер  ((Маги-  ' 
ческа  сила  х  20) + 20). 
Майсторска  - Д,aдeнa протиникова  единица  понася  поражения  B размер  
((Магическа  сила  х  20) + 50). 

REMOVE OBSTACLE - Премахва  природии  препятствия  
(дъpветa, cкanи  и  дp.) oт  бoйнoтo none. 

~  4"j.  Bug магия  - бoйнa 
___— _ - _ Мazически  точки  - 7 

Дейст8ие- незабавно  
Начапна  - Премахва  едно, немагическо  препятпвие  от  бойното  none. 
Средна  - Същото  като  при  Начална  степен, нo и  Fire Wall може  да  бъде  от- 
страняваи. 
Майсторска  - Същото  като  при  Средна  степен, само  че  всички  невградеии  
B терена  препятсгвия  могат  да  бъдат  премахнати. 

SCUTTLE BOAT - Vнищoжaвa кopaби. 
Bug лazuя  - npeключeнcкa 
Mazuчecкu moчкu - 8 
ДeйcmBue- нeзaбaвнo 

Начална  - Магията  има  50% шанс  дa унищожи  кораб, освен  aco нe e зaет. 
Средна  - Магиитл  има  75% шаис  да  унищожи  кораб, осяеи  ако  нe e зает. 
Майсторска  - Магията  унищожава  кораб, оснеи  ако  не  е  зает. 

WEAKNESS - Намалява  мощта  нa атаката  нa BPOTBBHHKOBH 
единици. 
Bug магия  - бойна  
Магически  точки  - 8 
Дейст8ие  - 1 ход/магическа  сила  

FORGETFULNESS - Принуждава  иражески  стрелци  дa 
нe стреляг. 

• Bug мazия  - бойна  
Мazически  - 12 
Деист8ие- 1 ход/магическа  cuna 

~ 

Начална  - Атаката  нa протиггникова  единица  иамалягга  C 3. 
Средна  - Атаката  нa ггротипникова  единица  намалява  C 6. 
Майсторска  - Атаката  на  всички  противиикови  единици  нaмanяиa C 6. 

_ 	FROST RING - HaHaca пopaжeниe нa вcички  eдиници  B 
съседстео  C шестоъгьпника, вьрху  който  е  направена  магията. 
Ако  върху  този  шестоъпьлинк  има  единица, тя  oстaвa незасег- 
нaтa. 
Bug мыuя  - бoйнa 
Магически  точки  - 12 
ДейсмВие - незабавно  

Начална  - Всички  единици  в  сьседство  C целта  (шестоъгьлник ), понасят  no- 
ражение  B размер  нa ((Магическа  сила  х  10) + 15). Цепта  oстaвa нeзaceгнa- 
тa. 
Средна  - Същото  като  при  Начапна  пепеи, само  че  поражението  e ((Marи- 
ческа  сипа  х  10) + 30). 
Майсторска  - Същото  като  при  Начална  степен, само  че  поражениети  е  
((Магическа  cuna x 10) + 60). 	 . 

TELEPORT - Тепепорзтгра  приятепски  единици  нa което  и  
?"-~".  ' да  е  незаето  място  no бойното  none. 

Bug магия  - бойна  Махически  тички  - 15 
-- 	ДейстВие -  нeзaбaвнo 
Начална  - Приятелска  единица  моментапио  ce телепортира  върху  незаето  
място  от  6оЙИИТо  none, uo ue може  да  премине  през  стени  или  злщитих  
приспособпения  (ровове  и  AP.). 
Средна  - Сьщото  като  при  Начална  степен, HO може  дa преминава  през  за- 
щитии  приспособпения  (poBOBe и  Ap). 
Майсторска  - Приятелска  единица  може  да  ce телепортира  къ- 
дето  и  дa e нa бойното  none. 

PRAYER - Vвеличава  aтaкaтa, зaщитaтa и  скоростга  нa 
дадена  единица. 
Bug мaгuя  - бойна  Магически  точки  - 16 
ДейгтВие  - 1 ход/магическа  cuna 

Начална -  Атаката, защитaта  и  скоростта  нa дадена  приятелска  единица  cc 
увепичава  C 2. 
Средна  - Атаката, защитата  и  скороспа  на  дадена  приятелска  единица  ce 
увепичава  C 4. 
Майсторстса -Атаката, защитата  и  скоростта  на  всички  приятепски  единици  
ce увеличава  C 4. 

Начална -  Половината  oт  създанията  oт  paeHa вражеска  бойна  единица  - 
стрелци  - не  изnoлзвaт  атаката  Cu oт  разстояние  (He стрелят). 
Средна  - Цяnaтa вражеска  бойна  единица- стрелци  - нe стреля. 
Майсторска  - Всички  вражески  стрепци  не  използват  атаката  
Cu от  разстояние  (He стрелят). 

MIRTH - Увепичава  морала  ua приятелски  единици. 

Bug магия  - бойна  
Магически  точки - 12 
Дейст8ие  - 1 хрд/магическа  cuna 

Начална  - Морапът  на  дaдeнa приятепска  единица  ce увеличава  C 1. 
Средна  - Морапьт  нa дадена  приятепска  едииица  се  увепичава  C 2. 
Майсторска  - Моралът  нa всички  приятепски  единици  cc увепичава  с  2.  , 

CLONE - Cьздaвa дубпикат  нa дадена  единица. Дyбnикaтaтьт  

~
• 
^~ 
	изчeзвa щoм  бьдe aтaкyвaн  иnи  opигинanът  yмpe. 

:  .,х 	Bug магия  - бoйнa  Мыически  точки  - 24 
ДейстВие  - aa времето  нa битката  

Начална  - CbaAaBa дубпикат  нa дадена  единица  от  1 до  5 ниво. дубпикатът  
може  дa атакува, нo ако  бьде  нanaднaт  изчeзвa. 
Среуна  - Същото  като  при  Haчanнa степен, caмo че  може  дa се  кпонира  еди- 
иица  от  1 до  6 ниво. 
Майсторска  - Сьщото  като  npu Начапиа  степен, само  че  мo- 
же  да  cc дуолицира  единица  от  1 до  7 HHBO. 

WATER WALK - дaвa вьзможност  нa repou, правещ  закли- 
нaниетo, дa се  движи  no вoдa. Ha края  нa хода  героят  трябва  
дa e стъпип  на  земя. 

	• — Bug Ma,run - прикпюченска  Махически  точки -  12 
ДейстВие  - 1 ден  

Начална  - Героят, правещ  магията, може  дa премине  npen BOAHO пространс- 
тво, при  условие, че  B края  на  хода  ще.стъпи  ua земя. ходът  му  no вода  е  
60% oт  нормалния  му  ход. 
Средна  - Сьщото  като  npu Началиа  степен, Само  че  ходът  му  no вода  е  80% 
от  нормапиня  My XOA. 
Майсторска  - Сьщото  кaтo npu Начална  creneH, caмo че  ходьт  му  no вода  е  
копкото  нормалыня  ход  нa героя. 	 $61 

ь_'р  :  

~  

SUMMON WATER ELEMENTAL - Призовава  Водни  Епементали. При  вcякa една  битка  нe можете  дa призоггавате  поыече  от  едии  
BHA Eneмeнтanи. 
Bug uarua-  fюйнa  Магичесии  точки  - 25  Дейгт8ие  - ŭoйнa 

/ 
• /i 
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Начална  - Призоыава  (Магическа  сипа  х  2) броя  BOAHH Eneмeнтanи  дa се  бият  нa праната  нa използващия  мarиятa. 
Средна  - Призоыана  (Магическа  cиna х  3) броя  Водни  Епементали  да  cc бият  нa страната  на  използващия  магиита. 
Maйanopcкa  -  Приэована  (Магическа  сила  х  4) броя  Водии  Елементали  Аа  cc OuaT на  страЧата  нa използващия  магиита. 



CAST  

PIKEMAN Жизнени  точки: 10 
Атака: 4 
Защита: 5 
Поражение: 1-3 
Скорнзст: 4 
Вид: Наземни  
Цена: 60 Жълтици  

HALBERDIER Жизнениточки:l0 
Атака: 6 
Защита: 5 
Поражение: 2-3 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 75 Жълтици  

FAMILIAR Жизнени  тoчки: 4 
Атака: 4 

‚ 	Защита: 4 
Поражение: 1-2 
Скорост: 7 
B ид: Аетящи  

` 	Цена: 60 Жъптици  

Жизнени  точки: 4 
Aтaкa: 2 
Защита: 3 
Поражение: 1-2 
Скорост: 5 
Вид: Аетящи  
Цена: 50 Жъптици  

Едни  от  най-силните  осиовНИ  единици  n urpaTa. Макар  и  м:ьзко  бапни  имат  
добри  показатепи. 

Familiars имaт  спосоо'носпа  да  клнапизират  (добапят) 20'9. oт  стойностга  H 
млгически  точки  на  всика  противикова  мarин  кьм  точките  на  споя  герой. 

ARCHER 	Жизнени  ТОЧКН  10 
Атака: 6 
Защита: 3 
Поражение: 2-3 
Скорост: 4 
Вид: Стрепци  
Брой  изстрели: 12 
Цена: 100 Жълтици  

MARKSMAN Жизнени  точки: 10 
Атака: 6 
Защита: 3 
Поражение: 2-3 
Скорост: 6 
Вид: Стрепци  
Брой  изстрепи: 24 
Цена: 150 Жълтици  

Жизнени  точки: 13 
Aтaкa: 6 
Защита: 4 
Поражение: 2-4 
Скорост: 4 
Вид: Стрепци  
брой  изстрели: 12 
Цена: 125 Жълтици  

MAGOG Жизнени  точки: 13 
ATaKa: 7 
Защита: 4 
Поражение: 2-4 
Скорост: 6 
Ввд: Стрепци  
Брой  изстрспи : 24 
Цена: 175 Жьптици  

добри  стрепци  със  сравнитепно  ииска  
пыи.  

Зaщитa. Marksmen стpenяТ  no двa HanaAaT oT разстояние  с  огнени  тonки. Атаката  на  Magog има  сьщин  eфeкт  
клтo магията  Fireball, нo e по-cna6a. 

GRIFFIN Жизнениточки : 2.5 
Атака: 8 
Защита: 8 
Поражение: 3-6 
Скорост: 6 
Вид: Аетящи  
Цена: 200 Жълтици  

ROYAL GRIFFIN 
Жизнени  точки: 25 
Атака: 9 

i ~4$  Зaщитa: 9 
Поражеине: 3-6 

а 	Скорост: 9 
Вид: Аетящи  
Цена: 240 Жълтици  

HELL HOUND 
Жизнени  точки: 25 
Атака: 10 
Зaщитa: 6 

	

Ё;a ЭA 	Поражение: 2-7 
г 	~ 

 
Скорост  7 
Вид: Наземни  
Цена: 200 Жълтици  

Жизнени  точки: 2.5 
Атака: 10 
Зaщитa: 8 
Поражение: 2-5 
Скорост: 8 
Вид: Наземни  
Цена: 250 Жьлтици  

Унивepcanни  бойци. Griffins oтвpнщaт  нa дne атaки  на  xoд, дoкaтo Royal 
Griffins auuaru oТвpьщaт. 

SWORDSMAN 
Жизнени  точки: 35 

/ 	Атака: 10 
` Yk. Защита: 12 

Поражение: 6-9 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 300 Жълтици  

DEMON CRUSADER 
Жизнени  точки: 35 
Атака: 12 
Защита: 12 
Поражение: 7-10 
Скорост: 6 
Вид: Наземни  
Цена: 400 Жълтици  

HORNED DEMON 
Жизнени  точки: 40 
Атака: 10 
Защита: 10 
Поражение: 7-9 
Скорост: 6 
Вид: Наземни  
Цена: 275 Жълтици  

Тези  демонични  кучета  ca доста  бързи  и  оплсни  създанин. Cerberii имат  три  
rsauu и  мoraт  да  удрят  три  сьседни  сьзданин, без  да  им  ce отвръща. 

Жизнени  точки: 35 
Атака: 10 
Защита: 10 
Поражение: 7-9 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 250 Жъптици  

C добри  Атака  и  Защита  тези  единици  
два  удара  на  атака. 

ca cepиoзнa cuna. Crusaders Нaнаcят  Най-безсмислената  и  спаба  единица  от  4-то  ниво  . Няма  специапни  умения. 

PIT FIEND PIT LORD 
Жизнени  точки: 50 
Атака: 12 
Защита: 10 
Поражение: 10-12 
Скорост: 7 
Вид: Стрепци  
Брой  изстрели : 24 
Цена: 450 Жълтици  

Жизнени  точки: 45 
Атака: 13 
Зіiщитa: 13 
~ оражение: 13-17 
корост: 7 

Вид: Наземни  
Цена: 700 Жъптици  

Жизнени  точки: 45 
Атака: 13 
Защита: 13 
Поражение: 13-17 
Скорост: 6 
BaA: Наземни  
Цена: 500 Жьптици  

MONK 	 ZEALOT 
Жизнени  точки: 30 
Атака: 12 
Защита: 7 
Поражение: 10-12 
Скорост: 5 
Вид: Стрепци  
брой  изстрепи: 12 	 ~ 
Цена: 400 Жъптици  

Миого  добри  прелци. Monks понасят  характерната  за  стрепците  санкция  
при  ръквпашен  бой  (нанасят  50% поражение), докато  това  нe важи  за  
Zealots. 

добри  бойци. Ведиъж  no нреме  нa биткл  Pit Lords могат  да  възкресят  загинапи  
приителски  едииици  под  формата  иa Demons. Броят  нa пъРкрынапите  не  може  дa 
е  по-ыисвк  от  тoэи  нa Pit Lords, извършващи  действието. 

CAVALIER 	 CHAMPION EFREET 

Жизнени  точки: 100 
Атака: 15 
Защита: 15 
Поражеине: 15-25 
Скорост: 7 
Вид: Наземни  
Цена: 1000 Жъnтици  

EFREET Sk1LTAN 
знеии  точки: 90 

ј 	

така: 16 

~
ащита: 14 
оражение: 16-24 

Скорост: 13 
, 3. 	Вид: Аетящи  

Цена:1100 Жъптици  

Жизнени  тoчки: 90 
Атака: 16 
Защита: 12 
Поражение: 16-24 
Скорост: 9 
Вид: Аетящи  
Цена: 900 Жълтици  

Жизнени  точки: 100 
Атака: 16 
Защита: 16 
Поражение: 20-25 
Скорпст: 9 
Вид: Наземни  
Цена: 1200 Жъптици  

Великопепии  сьздания, имунии  кьм  orueau мarии. Te ca стари  вparoie Г  
нa Genies и  им  нанасят  150% поражение. Efreet Sultans имат  винаги  
лктипеи  Fire shield (виж  Marua. Fire shield).  

Страхотни  бойци. И  двете  единици  нанасят  допьпнително  no 5% 
поражение  за  всеки  преминат  lID време  ма  aтaкa шестоз  п  

ANGEL DEVIL 
Жизнени  точки: 200 
Атака: 20 
Защита: 20 
Поражение: 50 
Скороп: 12 
Вид: Аетящи  
Цена: 3000 Жълтици  

ARCHANGEL 
Жизнени  точки: 2.50 

~

Атака: 30 
Защита: 30 
Поражение: 50 
Скорост: 18 

` -' ј 	Вид: Аетящи  
Цена: 5000 Жълтици  

Жизнени  точки: 160 
Атака: 19 
Защита: 21 
Поражение: 30-40 
Скоргзст: 11 
Вид: Наземни  
Цена: 2700 Жълтици  
+1 Жигзак  

ARCH DEVIL 
Жизнени  точки: 200 

е 
 

Атака: 26 
Зaщитa: 28 
Поражение: 30-40 
Скорост: 17 
Вид: Наземни  
Цена: 4500 Жълтици  
+2 Живaк  

Най-сипните  единици  и  играта. И  двете  нанасит  no 150 % поражение  нa 
Devils. Archдngel може  да  сьживява  приятепски  едииици  ведиъж  на  битка. 

Tгnenupтиpaт  (C до  всика  точка  нa бойното  поле. Могт.щата  им  атака  не  дa- 
na възможиост  на  врага  да  отврьща. Нанасят  150% поражения  на  Angels и  
намапнват  късмета  на  протинниковите  едииици  с  1 

~ 
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Нелоши  начапии  единици. Въдят  ce B длста  големи  копичества. 

LIZARDMAN Жизнени  точки: 12 
Атака: 5 
Защита: 6 
Поражен  ие: 1-3 
Скорост: 4 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрели : 12 
Цена: 110 Жълтици  

LIZARD WARRIOR 
Жизнени  точки: 12 
Атака: 5 
Защита: 7 
Поражение: 2-3 
CKopocT: 5 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрепи: 24 
Цена: 130 Жълтици  

STRONGHOLD ~.. 

~i 	 Жизнени  точки: 5 
~ 	 Атака: 4 

дtv~ 	 Защита: 2 
?L 

 
Поражение: 1-2 

~ 	
Скорост: 5 
Вид: Наземни  

~ 	

Цена: 40 Жълтици  

~ 	Средни  начапни  единици. Компенсират  сравнитепно  ниските  Cu показатепи  
сьс  скоростта  си. 

-'  WOLF RIDER 
	  Жизнени  точки: 10 

Атака: 7 

GOBLIN HOBGOBLIN 
Жизнени  точки: 5 
Атака: 5 
Защита: 3 
Поражение : 1-2 
Скорост: 7 
Вид: Наземни  
Цена: 50 Жъптици  

; 

Защита: 5 
Поражение: 2-4 
Скорост: 6 
Вид: Наземни  
Цена: 100 Жълтици  

 

WOLF RAIDER 
Жизнени  точки : 10 
Атака: 8 
Защита: 5 
Поражение: 3-4 
Скорост: 8 
Вид:Наземни  
Цена: 140 Жьптици  

Жизнени  точки: 15 	ORC 
Атака: 8 	 CHIEFTAN 
Защита: 4 
Поражение: 2-5 
Скорост: 4 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрепи : 12 
Цена: 150 Жъnтaци  

Жизнени  точки: 20 
Атака: 8 
Защита: 4 
Поражение: 2-5 
Скорост: 5 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрепи : 24 
Цена: 165 Жъптици  

Аоста  ефективни  стрелци. При  бпизък  бой  търпят  50 %-ната  caнкция. 

ORC 

OGRE 
Жизнени  тлчки: 40 
Атака: 13 
Защита: 7 
Поражение: 6-12 
Скорост: 4 
Вид: Наземни  
Цена: 300 Жьлтици  

BASILISK 

I~  

WYVERN  

<.1 

` `1 ~ 

Единпвените  летящи  едииици  на  Fortress. Когато  Thunderbirds атакуват  има  
20% шанс  грьмотевица  да  удари  жертвата  им, нанасяйки  поражения  равни  
на  10 s 'ороя  нa атакуващите  птици. 

CYCPLOPES 
	  Жизнени  точки: 70 
~ 	Атака: 15 

Защита: 12 
~ ~ 	Порлжение : 16-20 

~ 

Скорост:6 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрели : 16 

	  Цена: 750 Жь,пици  

CYCPLOPES KING 
	 Жизнени  тoчки: 70 

Атака: 17 
~ Yy 	Зaщитa: 13 

+' 	Поражениег  16-20 
Скорост: 8 
Вид: Стрелци  
Брой  изпрели: 24 

' 	 Цена: 1100 Жъптици  

1 

h

(- 

Tj 
OcвeН  вpaжecки  cьздaния  P ABeTe eдиници  мoraт  да  aтaкyвaт  a KpenocT-
HP стeни  c кaнapитe cи. Koraтo aтaкyвaт  стeни, кьм  aіaKaTa нa Cyclops ce 
npибaня  yмeниeтo Basic Field Ballistics, a ua Cyclops Kings - Advanced 
Field Ballistics. 

.....~:. 

FORTRESS 

~ 

L ;S

~ 

GNOLL Жизнени  точки: 6 
Атака: 3 
Защита: 5 
Поражение: 2-3 
Скорост: 4 
Вид: Наземни  
Цена: 50 Жълтици  

GNOLL 
MARAUDER 

Яздейки  въпци, гобпините  ca длста  по-ефектиини  от  спешените  Cu сьбратя. 
Wolf Raider нанасят  no два  удара  на  атака. 

Средиа  хубоп  стрепци. Търпят  50 %-ната  санкция  при  ръкопашен  бой. 

SERPENT FLY 
	

DRAGON FLY 

Жизнени  точки: 6 
Атака: 4 
Защита: 6 
Поражение: 2-3 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 70 Жьптици  

Жизнени  точки: 20 
Атака: 6 
Защита: 8 
Поражение: 2-5 
Скорост: 9 
Вид: Аетящи  
Цена: 220 Жълтици  

Най-бързите, HO и  най-спабите  единици  3-тo uuuo. Развапят  всички 	~ 
пonoжитenни  магии, действащи  върху  атакуваните  oт  тях  противници. 

Жизнени  точки: 20 
Атака: 6 
Защита: 8 
Поражение: 2-5 
Скорост: 13 
Вид: Аетящи 	 Sл  
Цена: 240 Жълтици   

~ ' 

OGRE MAGE 
Жизнени  точки: 60 
Атака: 13 
Защита: 7 
Поражение: 6-12 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 400 Жъптици  

Много  сипни  и  издържливи  създания. Ogre Magi могат  да  правят  Bloodlust 3 
пъти  no време  нл  битка. 

GREATER BASILISK 
Жизненн  точки: 35 	 Жизнени  точки: 40 
Атака: 11 	 Атака: 12 
Защитл:ll 	

~ 

Защита:l2 
Поражение: 6-10 	 Поражение: 6-10 
Скорост: 5 	 Скорост: 7 
Вид: Наземии 	 Вид: Наземни  
Цена: 325 Жълтици 	 Цена: 400 Жьлтици  ~ 

Атаките  нa тези  сьздания  имат  20% шаис  дa нкаменят  атакуваната  от  тях  
единица  за  три  хода. Вкаменените  сьздания  не  могат  да  се  дыижат, понасят  
50% щети  и  ожиняват  ако  'оъдат  атакувани. 

ROC THUNDERBIRD 
GORGON MIGHTY GORGON 

      

Жизнени  точки : 60 
Атака: 13 
Защита: 11 
Поражение: 11-15 
Скорост: 7 
Вид: Аетящи  
Цена: 600 Жълтици  

Жизнени  точки: 60 
Атака: 13 
Защита: 11 
Поражение: 11-15 
Скорост: 11 
Вид: Аетящи  
Цена: 700 Жълтици  

Жизнени  точки: 70 
Атака: 10 
Защита: 14 
Поражение:l2-16 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 525 Жьлтици  

"  ,  ~ 
5 	;. 

Жизнени  точки: 70 
Атака: 11 
Защита: 16 
Поражение: 12-16 
Скорост: 6 
Вид: Наземни  
Цена: 600 Жъптици  

  

BEHEMOTH 
Жизнени  тoчки: 160 
Атака: 17 
Защита: 17 
Поражение: 30-50 
Скорост: 6 
Вид: Наземни  
Цена:1500 Жълтици  

ANCIENT BEHEMOTH 
Жизнени  точки: 300 
Атака: 19 
Защита: 19 
Поражение : 30-50 
Скорост: 9 
Вид: Наземни  
Цена:3000 Жъптици  

+1 KpucTan 

Атаилта  на  веlптиннч  намалныа  защитата  нa жертыатл  C 40%, дoкaтo Ancient 
Behemoth a намалява  C 80%. 

Аюбими  единици. Mighty Gorgon нма  10 ,-еН  шанс  npи  aтaкa да  у'оие  от  раз  
пьрвото  създание  от  атакуванатагрупа. 

WYVERN MONARCH 
Жизнени  точки : 70 	 Жизнени  точки: 70 
Атака: 14 	 Атака: 14 
Защита: 14 	 .  : 	3ащита: 14 
Поражение:l4-18 	;". 	Поражение: 16-20 
Скорост: 7 	 Скорост: 11 
Вид: Аетящи 	 .  X,.  - 	Вид: Аетящи  
Цена: 800 Жъппщи 	 Цена: 1100 Жълтици  Ј  

Wyvern Monarch's имат  20% шанс  да  отровят  атакуваната  от  тях  ~ 
единица  за  три  хода. Отрлвените  единици  губят  от  жизнените  Cu точки  
всеки  ход. За  противодействие  изпопзвайте  магията  Cure. 

HYDRA 
	

CHAOS HYDRA 
Жиз. точки: 250 
Атака: 18 
Защита: 20 
Поражение : 25-45 
Скорост: 7 
Вид: Наземни 	~ 
Цена: 3500 
Жьптици +l Сяра  b 

тяxнлтa атака  не  ce отвръща. 
Тези  миогогпави  впечуги  удрят  no някопко  единици  едновременно. Ha~ 

:д  

~.  

Жизнени  тoчкьc 175 
Атака: 16 
Защита: 18 
Поражение : 25-45 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цeнa: 2200 
Жълтици  

y~уΡл  
ул  

yуΡ,

r~ 

~ 

38  	 



шаис  да  причинят  болест  
понижени  с  2 Атака  и  

Възкресени  чрез  магия  TpynoHe. Zombies имат  20% 
нa  атакуваните  от  твх  сьздания. Заразените  имат  
Защита  за  три  хода. Аекува  се  c Cure. 

Жизнени  точки: 20 
Атака: 6 
Защита: 7 
Поражение: 2-4 
Скорост: 3 
Bид: Наземни  
Цена: 120 Жъптици  

BATTLE DWARF 
Жизнени  тoчки: 20 
Атака: 7 

~ 	Защита:7 
Поражение: 2-4 
Скороп: 5 
Вид: Наземии  
Цена: 150 Жълтици  

ZOMBIE WALKING 
DEAD 

Жизнени  тoчки: 15 
Атака: 5 
Защита: 5 
Поражение: 2-3 
Скорост: 3 
Вид: Наземни  
Цена: 100 Жълтици  

WRAITH Жизнени  точки: 18 
Атака: 7 
Защита: 7 
Поражение: 3-5 
Скорост: 7 
Bид: Аетящи  
Цена: 230 Жъптицх  

LICH  

d 

Жизнени  точки: 30 
Атакл: 13 
Защита: 10 
Поражение: 11-13 
Скорост: 6 
Вид: Стрелци  
6рой  изстрепи: 12 
Цена: 550 Жълтици  

OWER LICH 
	 Жизнени  точки: 40 

_  ..  p 	Aтaкa: 13 

ј~, ц' 	Зaщитa: 10 
~ 	Поражение:ll-15 

Скорост: 7 
. 	Bид: Стрепци  

Брой  изстрепи : 24 
'D 	Цена: 600 Жъптици  

BLACK KNIGHT DEAD KNIGHT 

Green Dra$ons ca имунни  на  мaгии  до  
уязвими  само  нa 5-To  ниво  магии. Toua ca възкресеньь  дракони.  И  двете  създания  намаляват  морапа  нa вpa- 

жеските  единици  с  1 no  време  нa  битка. Ghost Dragons имат  20% шанс  na 
сьстарят  жертвите  cii. Състарените  единици  имaт  uan'aneuu  нa  nonouuua 

~1 	жизнeни  тoчки  за  nepиoдa  нa  cpaжeниeтo. 

GREEN RAGON 
Жизнени  тoчки: 180 
Атака: 18 
Защита: 18 
Поражение: 40-50 
Скорост: 10 
Вид: Aeтящи  
Цена: 2400 Жъптици  
+1 Кристап  

RAMP 

Много  силни  начапни  създания. Могат  да  се  образуват  огромни  армии  oт  тях.  

Жизнени  тoчки: 20 
Атака: 5 
Защита: 5 
Поражение: 2-3 
Скороп: 4 
Вид: Наземни  
Цена: 125 Жълтици  

WIGHT  Жизнеии  точки: 18 
Атака: 7 
Защита: 7 
Поражение: 3-5 
Скорост:  5 
Вид: Аетящи  
Цена: 200 Жълтици  

И  двете  единици  вьзпaнoвявaт  жизнените  Cu точки  B  началото  нa  всеки  нов  
son. ,A,oкaтo ca  нa  бойното  none, Wraiths източват  no  две  магически  тoчки  на  
ход  от  противниковия  герой. 

найl  добрата  нaчanнa единици  B НОММЗ. Попезни  през  цяпата  

flopaAu ниската  cu  скорост  са  нaй-попезии  за  защита  нa  стрепците. Dwarves 
u  Battle DwarІІes имат  cьoтвeтнo 20% and 40% устойчивост  на  мaгии. 

~ 

GRAND ELF  Жизнени  точки: 15 
Атака: 9 

f. 	Защита:5 
Поражеине: 3-5 
Скорост: 7 

	

j, 	Bид: Cтpenци  

	

, 	Бpoй  изстpenи: 24 
Цена: 225 Жълтици  

Вепикопепни  стрепци. Grand [Ifs стрепят  no  nua flbTH  нa  ход. 

DENDROID SOLDIER 

Жизнени  точки: 65 
ATaKa:  9 
Защита: 12 
Поражение:l0-14 
Скорост: 4 
Bид: Наземни  
Цена: 425 Жъптици  

Бавни,  нo  могъщи  бойци. Атакуваните  oт  тяx единици  са  приковани  нa  eднo 
място, докато  Dendroids умрат  ипи  се  преместят.  

UNICORN 	 WAR UNICORN 
Жизнени  точки: 90 

y~уΡл  
Жизнени  точки: 110 

Атака: 15 Атака: 15 
Защита: 14 

л  
Защита: 14 `h 

Поражение: 18-22 Поражение: 18-22 
Скорост: 7 Скорост: 9 
Bид: Наземни  Bид: Наземни  
Цена: 850 Жьлтици  Цена: 950 Жълтици  

Изкпючително  сипни  създания. Тяхната  aтaкa имa 20% шанс  дa ocnenи  y~уΡл  
жертвата  а  три  хода. И  двете  единици  сьздават  окопо  себе  си  aypa,  , ~S 
повишаваща  устойчивостта  на  магии  с  20% нa сьседните  cъздaния. 

y
` 

BONE DRAGON 
Жизнени  точки: 150 
Атака: 17 
Защита: 15 
Поражение: 25-50 
Скорост: 9 
Bид: Аетящи  
Цена: 1800 Жъптици  

GHOST DRAGON 
	  Жизнени  тпчки: 200 

_ 	 Атака:l9 
- 	Защита: 17 

Поражение: 25-50 
Скорост: 14 
Вид: Aeтящи  
Цена: 3000 
Жьптици  +1 Живак  

GOLD DRAGON 
Жизнени  точки: 250 
Атака: 27 
Защита: 27 
Поражение: 40-50 
Скорост: 16 
Вид: Aeтящи  
Цена: 4000 Жъnтици  
+2 Kpucrana 

3-тo HuBo nsn. Gold Dragons ca 

Може  би  
urpa.  

DWARF 

WOOD ELF  Жизнени  тoчки: 15 
ATaKa: 9 
Защита:  5 
Поражение: 3-5 
Скорост: 6 
Bид: Стрелци  
Брой  изстрели : 12 
Цена: 200 Жълтици  

PEGASUS. 

хвьрковатата  
магически  точки. 

VAMPIRE LORD 
	 Жизнени  тoчки: 40 

s Атака: 10 
Зaщитa: 10 
Поражение: 5-8 
Скорост: 9 
Вид: Аетящи  
Цена: 500 Жълтици  

SILVER PEGASUS 
Жизнени  тoчки: 30 
Aтaкa:  9 
Защита: 10 
Поражение:5-9 
Скорост: 12 
Bид: Аетящи  
Цена: 275 Жълтици  

Ha тяхната  лтака  не  се  oтвpъщa. Vampire Lords вьзстaнoвявaт  сьздания  oт  
тяхната  rpyna чрез  изоиукване  на  жизнени  точки  от  атакуваните  oт  тях  
врлжески  единици. 

Жизнени  точки: 30 
Атака: 9 
Защита:  8 
Поражение: 5-9 
Скорост:  8 
Bид: Аетящи  
Цена: 250 Жъптици  

чета  увепичава  "ценатл"  на  всяка  вражеска  магия  с  две  

(- 

~ Ч 	Tяxнaтa aтaкa зacягa вcички  живи  cъз  aния  (He Undead)  в  бnизoст  дo 
~ 	атлкуваната  жертвл. За  тях  важи  50%-на  a  санкция  при  бпизък  бой. 

Ыиaт  20% шанс  да  прокълнат  жерт  
нанансят  минимално  поражение. Dre 
да  нанесвт  двoйнo поражение  npu aтa 

г( 	Жизнени  точки: 120 
ATaKa: 18 

.  fi  `: Защита:l8 ~., 
Поражение:l5-30 

i_ 	Скорост:9 
.' 	Вид: Наземни  

Цена: 1500 Жълтици  

ите  си. Прокьпнатите  единици  
d Knights имат  20% вероятност  
a. 

Жизнени  тoчки: 120 
Атака: 16 
Зaщитa: 16 
Поражение: 15-30 
Скорост: 7 
Вид: Haзeмни  
Цена: 1200 Жъптици  

DENDROID GUARD 

Жизнени  тoчки: 55 
Атака:  9 
Защита: 12 
Поражение: 10-14 
Скорост: 3 
Bид: Наземни  
Цена: 350 Жъптици  

CENTAUR Жизнени  точки: 6 
Атака: 5 
Защита: 4 
Поражение: 1-3 
Скорост: 4 
Вид: Наземни  
Цена: 60 Жьптици  

Жизнени  точки:  8 
Aтaкa:  5 
Защита: 3 
Поражение: 2-3 
Скорост: 6 
Bид: Наземни  
Цена: 70 Жълтици  

SKELETON 

4:  

SKELETON WARRIOR 

	

— 	Жизнени  точки: 6 
Атака: 6 

Ѓ 
	

Защита: 6 
Поражение: 1-3 

~
7 	Скорост:5 

	

g 	Bua,: Наземни  
Цена: 70 Жълтици  

CENTAUR CAPTAIN 
Жизнени  точки: 10 
Атака: 6 
Зaщитa: 3 
Поражение: 2-3 
Скорост:  8 
Вид: Наземни  
Цена: 90 Жълтици  

VAMPIRE 
Жизнени  точки: 30 
Атака: 10 
Защита:  9 
Поражение: 5-8 
Скорост: 6 
Вид: Аетящи  
Цена: 360 Жъптици  
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HARPY Жизнени  точки: 14 
Атака: 6 
Защита: 5 
Поражение: 1-4 
Скорост: 6 
Вид: Аетящи  
Цена: 130 Жьлтици  

HARPY HAG  Жизнени  точки: 14 
Атака  : 6 
Защита: 6 

И 	Поражение: 1-4 
Скорост: 9 
Вид: Аетящи  
Цена: 170 Жьптици  

RED DRAGON BLACK DRAGON 

MANTICORE SCORPICORE 

Жизнени  точки: 80 
Атака: 15 
Защита: 13 
Поражение: 14-20 
Скорост: 7 
Вид: Аетящи  
Цена: 850 Жълтици  

TROGLODYTE 	 INFERNAL TROGLODYTE 
Жизнени  точки: 5 	 ! 	Жизнени  точки: 6 
Атака: 4 	 ц  1 	Атака: 5 
Защита: 3 
Поражени  
Скороп: 
Вид: Назе  
Цена: 50 Жълтици    Цена: 65 Жъптици  

И  на  двете  единици  с  течение  на  играта  им  спада  морала. Имунни  ca кьм  
магиита  Blind, защота  са  без  очи. 

f 
~  

GENIE 

~n 

Жизнени  точки: 40 
Атака: 12 
Защита: 12 
Поражение: 13-16 
Скорост: 7 
Вид: Аетящн  
Цена: 550 Жьлтици  

MASTER GENIE 
Жизнени  точки: 40 
Атака: 12 
Защита: 12 
Поражение: 13-16 
Скорост: 11 
Вид: Аетящи  
	 Цена: 600 Жълтици  

Жизнени  точки: 4 	MASTER 
Атака: з 	 GREMLIN 
Защита: 3 
Поражение: 1-2 
Скорост: 4 
Вид: Наземни  
Цена: 30 Жъптици  

Жизнени  точки: 4 
Атака: 4 
Защита: 4 
Поражение: 1-2 
Скорост: 5 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрепи: 8 
Цена: 40 Жъптици  

Haй-cnaбитe eдиници. Master Gremlins xвьpnят  rюneтa, Ho HdHdCBT дoст  
мизерни  поражения. 

STONE GARGOYLE 
Жизнени  точки: 16 
Атака: 6 
Защита: 6 
Поражение: 2-3 
Скорост: 6 
Вид: Аетящи  
Цена: 130 Жьnтици  : 

OBSIDIAN GARGOYLE 
	 Жизнени  тoчки: 16 

Атака: 7 

" 	Защита: 7 
~ 	Пораженне:2-3 
` 	Скорост: 9 

+'_ • 	Вид: Аетящи  
 	Цена: 160 Жълтици  

/1,лста  бързЧ  единици  за  нлчлпото  нл  urpaTa.  

STONE GOLEM 
Жизнени  тoчки: 30 
Атака: 7 
Защита: 10 
Поражение: 4-5 
Скорост: 3 
Вид: Наземни  
Цеиа: 150 Жълтици  

IRON GOLEM 
Жизнени  точки: 35 
Атака: 9 
Защита: 10 
Поражение: 4-5 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 200 Жълтици  

Макар  и  бaвни, Големите  са  доста  издържлиии  б0йци. Stone Golems noнacят  
поповината  0т  пораженията  нa магиите, a Iron Golems - само  една  четвърт. 

Жизнени  точки: 25 
Атака: 11 
Защита: 8 
Поражение: 7-9 
Скорост: 5 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрели: 24 
Цена: 350 Жълтици  

ARCH MAGE  Жизнени  точки: 30 
Атака: 12 
Защита: 9 
Пораженне: 7-9 
Скорост: 7 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрепи : 24 
Цена: 450 Жълтици  

Най-добрите  прелци  в  класа  Cu. И  двете  едииици  не  тьрпяг  50 %-ната  
санкция  при  бпвзък  бой  и  нaмaлявaт  цената  нa всички  мarии  на  героя  Cu c 2 
тпчки. Arch Mage стрелят  без  санкция  през  крепвстни  стени, за  разлика  от  
всючки  oстaнanи  препци  в  игрлта. 

Genies и  Master Genies нанасят  150% поражение  ua Efreet. Master Genies  N: 
могат  дa правят  3 случайни  благ0приятни  мarии  върху  приятепски  единици :; 
no време  на  биткa. 

Жизнени  точки: 110 
Атака: 16 
Защита: 13 
Поражение: 20 
Скорост: 5 
Вид: Наземни  
Цена: 1100 Жълтици  

NAGA QUEEN 
Жизнени  тoчки: 110  г : 
Атака: 16 
Защита: 13 
Поражение: 30 
Скорост: 7 
Вид: Наземни  
Цена: 1600 Жъптици  

MAGE 

NAGA 

GREMLIN 

BEHOLDER  Жизнени  точки: 22 
-  Атака: 9 

Защита: 7. 
Поражение: 3-5 
Скорост: 5 
Вид: Стрелци  

LЈ 	Брой  изстрели: 12 
Цена: 250 Жълтици  

Жизнени  точки: 80 
Атака: 16 
Защита: 14 
Поражение: 14-20 
Скорост: 11 
Вид: Аетящи  
Цена: 1050 Жълтици  

Най-cna6ara единица  б-то  ниво  в  urpaTa. 5corpicores имат  20% шанс  да  
парализират  Bpara. Парализираните  сьздаиия  не  могат  да  се  движат, 
понасит  50% щети  и  оживяват  ако  бъдaт  aтaкyвaни. 

Страх0тни  сьздлнин. Винаги  нлнасят  максимапно  п0ражение  и  нa 
aтaкaтa им  нe може  да  cc отгзръща. 

Жизиеии  точки: 180 
Атака: 19 
Защита: 19 
Поражение: 40-50 
Скорост: 11 
Вид: Аетящи  
Цена: 2500 Жълтици  
+1 Sulfur 

Жизнени  точки: 30(1 
Атака: 25 
Защита: 25 
Поражение: 40-50 
Скорост: 15 
Вид: Аетищи  
Цена: 4000 
Жълтици  + 2 Сярл  

GIANT 

ft 

Жизнени  точки: 150 
Атака: 19 
Защита: 16 
Поражение: 40-60 
Скорост: 7 
Вид: Наземни  
Цена: 2000 Жълтици  
+ lСкъпoценен  кaмък  

TITAN  Жизнени  точки: 300 
Атака: 24 
Защита: 24 
Поражение: 40-60 
Скорост: 13 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрепи : 24 
Цена: 5000 Жъптици 	, 
+2 Скъпоценни  Kaмькa 

~ 	Едни  от  нaй-ефективните  сьздания  в  играта. Red Dragons ca имунни  на  мarии  
~ 	под  4-то  nиno. Black Dragons ca имувии  на  исички  магии  и  нанасяг  150"/.. 

п0pлжeниe нa Giants и  Titans. 

40  

Giants u Titans ca имyини  кьм  "('ИЧКИ  мarии, ј.cяraщи  paзcьАuкa. Titans 
нaнacят  150% nopaжeниe на  Black Dragons. Titans ca нaй-cиnНuтe стpenці  u 
играта  И  He 1ьpnят  50% -ната  caнкция  за  бnизьк  608. 

Харпиите  нападат  B бръсиещ  попет, кгкто  им  позв0ляна  след  като  ударят  ирага  
да  cc върнлт  нa стлртова  позиция. Ha aтaкaтa ua Hags ue може  да  се  отврьща. 

Жизнени  точки: 22 
Атака: 10 
Защита: 8 
Поражение: 3-5 
Скорост: 7 
Вид: Стрелци  
брой  изстрели: 24 
Цена: 280 Жъптици  

Beholders и  Evil Eyes атакуват  от  разсгояние  с  пьчи  от  очите  им. И  двете  
единици  не  п,рпят  50%-илтa санкция  при  бпизьк  бой. 

При  ръкопашен  бой  нe тьрпят  50% санкция, a ocueu тона  имат  20% mauc дa 
вкаменят  противник0вата  единица  за  Tpu xo4a. Вкаменените  сьздания  не  
могат  да  се  движат, понасят  50% щети  и  оживяват, ако  бъдат  атакувани. 

MINOTAUR 	 MINOTAUR KING 
Жизнени  точки: 50 	 Жизнени  точки: 50 
Атака: 14 	 Атака: 15 
Защита: 12 	 Защита: 15 
Поражеиие: 12-20 	 Поражение: 12-20 
Скорост: 6 	 Скорост: 8 
Вид: Наземни 	 Вид: Наземни  
Цена: 500 Жълтици 	 Цена: 575 Жъnтици  

Имлт  много  гвисок  М0рлп  и  нанасят  0гр0мни  плражения  с  брлдиите  Cu. 

EVIL EYE 

MEDUSA MEDUSA 
QUEEN 

Жизнени  точки: 25 
Атака: 9 
Защита: 9 
Поражение: 6-8 
Скорост: 5 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрели: 4 
Цена: 300 Жълтици  

Жиз. точки: 30 
Атака: 10 
Защита: 10 
Поражение: 6-8 
Скорост: 6 
Вид: Стрелци  
Брой  изстрели: 8 
Цена: 330 Жълтици  
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~ 

~ VВЕличА8АЩи  ВСИЧКИ  ПОКАЗАТЕАИ  
> 

~ ~ 
~ 
ty 	Centaur' 
;•j 	"Aтлкл"-тa в  

~y 

 

Blacksha (,) 
	/~1 уыепичава  " 

` ~~ Greater 
У 	/ "Атака"-та  в  

~- Ogre's C 
"Атлка -та  г  

~ Titan's G adius - Когато  е  ы  дяснатл  ни  ръка, тлзи  мпъща  репик- 
па  ycunna  "  тлкл"-тa ви  (+ 12), нo намалива  "Защитл"-та  ви  (-3). 

ОРЪЖИЯ  ( 

Sword of Hellfire  - Когато  en  дясната  ви  рька, увепичава  "дтака"- 
тa ви  (+6).  

Helm of haos - когато  е  на  гплвата  ви, този  артегlзакт  увепичавл  
"Познание" TO ви  (+3). 

Crown 0 the Supreme Magi - Когато  е  на  гпавата  ви, този  ар-
тефакт  уве  ичава  " ознание"-то  ви  (+ 4). 

Hellstor Helmet - Когато  е  на  главата  ви, тoзи  артефакт  yвenи- 
чaвa "Познание"-то  ви  (+5). 

Thunder Helmet - Когато , спожите  на  гпавата  си  тази  penиюзa, 
"Познание"-то  ви  ce увеличана  допа  ( + 10) за  сметкл  на  "Магическа  
сипа" (-2). 

Helm of he Alabaster Unicorn - Когато  е  на  гпавата  ви, този  
артефакт  у  еличавл  "Познание"-то  ви  ( + 1). 

Skull He met - Когато  е  на  гпавата  ни, този  лрте<lюкт  увепичава  
"Познание" TO ви  (+2). 

П  

( 

AX - Когато  е  в  дясната  ви  рька, увепичана  
(+2). 

d of the Dead  Kn1g11t  - Когато  е  в  дясната  ви  рька, 
така''-та  ви  (+3). 

nOII's  Flail - Когато  е  в  дясната  ви  рька, увепичава  
(+4).  

ub of Havoc - іогато  е  в  дяснлта  пи  рькл, упепичава  
(+5).  

Shield of the Dwarven Lords - Когато  e в  nявaтa uu рька, yue-
nuчaізa "Зaщитa"-тa nu (+2). 

Shield of the Yawning Dead - Когато  e u nявaтa uu pькa, ynenu-
чaRa "Зaщитa'-тa Ru (+3). 

Buckler of the Gnoll King - Кoгaто  e R nueaTa Ru pькa, ynenНчa-
na "Зaщитa"-тa ви  (+4). 

Targ of the Rampaging Ogre - коглто  е  в  nявaтa ви  рька, угзе- 
пичава  "Защита"-тa ви  (+5). 

Shield of the Damned - Когато  en nявaтa ви  рька, увепичава  "за- 
щитл''-тл  ви  (+ 6). 

Sentinel's Shield - Когато  е  в  nявaтa ви  pькa, тaзи  дренна  релик- 
вa ycunna "Зaщитa"-та  ви  ( + 12), нo намалява  "Aтaкa"-та  ви  (-3). 

БРОни  И  РОБи  (VвЕАИЧА8АЩИ  ПОкАЗГЕАЯ  "POWER" 
ИАи  "мАГИЧЕСКАГА  СИАА") 

Breastplate of Petrified Wood - Hoceн  на  тяnoтo вu, тoзи  apТe-
фaкт  yвenичaвa "Maгичecкaтл  cuna" (+ 1). 

Rib Cade - Носен  Ha тяnoтo Ru, тoзи  apтeфaкт  yвenичaвa "Maгuчec-
KaTa cuna (+2). 

Scales of the Greater Basilisk - Носен  ua тяnoтo Ru, тoзи  apтe-
фaкт  yвenичaвa "Maгичecкaтл  cиna' (+3). 

Tunic of the Cyclops King - Hoceu Ha TRAOTO su, тoзи  артефакт  
yвenичaвa "Maгичecкaтa cuna (+4). 

Breastplate of Brimstone - Носен  на  тяпото  ви, този  лртефакт  
увеличава  "Млгическлтл  cuna' (+5). 

Titan's Cuirass - Когато  Cu спожите  тази  реликва, вазиата  "Marи- 
ческа  cuna' ce увепичава  знлчително  (+10) зa сметка  ua "Познание"- 
тo ви  (-2). 

~

(-- 

ЛJ 

~~
Armor of Wonder - когато  облечете  Чудната  Броня, четирите  ви  
огнонни  показатели  се  увепичават  (+1). 

'•" Sandals of the Saint - Обуваыки  Саидалите  нл  Светеца, увепича- 
Raтe оснонните  Cu поклзатели ](+2). 

~
Celestial Necklace of  Bliss  - Щом  е  окопо  врата  ви, Звездната  
Огърпица  ua Бпаженството  увепичава  основните  ви  показатели  (+3). 

Lion's Shield of Courage - държан  в  пяната  ви  рька, лъыският  
Щит  на  Смелосзта  увеличлва  основните  ви  показатели  (+4). 

Sword of Judgement - Носен  u дясната  ви  рька, Мечът  ua Пpи- 
сьдата  упеличапл  основиите  nu показлтепи  (+5). 

Helm of Heavenly Enlightenment - Щом  зтз  спожите  ua гnaвa-
та  си, Шпемът  нa раискоторосветпение  на  мигa увепичаыл  основ- 
нитe ни  показатепи  (с+б). 

у8ЕАИЧА8АЩИ  ПОКА3АТЕАИТЕ 'АТАкА" И  "3АЩИТА" 

oђ"  Quiet Eye of the Dragon - Когато  a на  пpьстa Ru, тoзи  артефакт  
`-' 	yвenичaвa "Aтaкa"-тa и  "Зaщитa"-тa nu (+ 1). 

~' .,  Red Dragon Flame Tongue - дьpжaн  R дясната  Ru рька, тoзи  
ј 	артефакт  yвenичaвa "Aтлкa"-тa и  "Зaщитл"-тa ви  (+ 2). 

Dragon Scale Shield - дьpжaн  p nявaтa nu рька, тoзи  apтeфaкт  
yвenичaвa "Aтaкa"-тa и  "Зaщитa"-тa nu (+3). 

 	Dragon Scale Armor - Носен  нa тяnoтo nu, тoзи  apтeiliaкт  yienu- 
• чaRa Aтaкa'-тa u "Зaщитa"-та  Ru (+4). 

VВЕАИЧАВАЩИ  ПОкА3АТЕАИТЕ  "ПОЗНАНИЕ" И  "МАГИЧЕСкА  CиПA" 

Dra~onbone Greaves - носен  на  кpaкaтa, този  артегlзакт  yвenи- 
чaвa Познание"-то  и  "Магическатл  cuaa' ( + 1). 

Dragon Wing Tabard - Koгaтo е  на  раменете  ви, този  артефакт  
увеличава  "Познание"-тo и  "Млгическлтл  cuna' (+2). 

Necklace of Dra$oпteeth - Сложете  cu ro на  RpaTa, и  тoзи  лpтe- 
факт  ще  ви  увеличи  'Познание"-тo и  Мaгическатa cuna (+3). 

Crown of Dragontooth - нлсен  на  -u'-‚ този  лртм(>лкт  ynenи- 
чава  "Познание"-то  и  "Магическата  cuaa (+4). 

уВЕАИЧАВАЩи  вИДИМИЯ  ОБСЕГ  

:' Speculum - Този  артефакт  увепичавл  видимин  ни  обсег  (+ 1). 

~~~\  Spyglass - Този  лртефакт  увепичава  видимия  ви  обсег  (+1). 

~ 

~  ї  

~ 
~ 	VвЕАИЧАеАЩИ  „мОРАА" и  „КЪСМЕТ" 

T!))  Still Eye of the Dragon - Когато  е  на  прьпа  nu, този  лртефакт  
упепичлва  Късмета  и  Mopana ви  (+ 1). 

w 	Clover of Fortune - тови  артефакт  упеличаеа  Късмета  ви  (+ 1). 

Cards of Prophecy - тoзи  артефакт  yвenичaвa Kъcмeтa ви  (+1). 

Ladybird of Luck - този  артефакт  увепичава  кьсмета  ви  ( + 1). 

~ 	‚~  Badge of Courage - този  артефакт  увеличава  Mopana ви  ( + 1). 

Crest of Valor - този  артефакт  увеличава  Mopana ви  (+1). 

Glyph of Gallantry - този  артефакт  увепичавл  Mopana ви  (+1). 

- Pendant of Courage - тoзи  артефакт  yвenичлвa Mopana и  
Kьcмeтa ви  ( + 3). 

г.  
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лМVпЕТи  СРЕЩУМАГИЯ  

Pendant of Dispassion  - Koraтo носитe този  aмyneт, вawитe eди-
ници  ca ИМyННИ  нa мarиятa Berserk. 

Pendant of Second Sight - Koraтo носитe тoзи  aмyлeт, вawитe 
eдиници  ca имyнни  нa мarиятa Blind. 

Pendant of Holiness - Koraтo носитe тoзи  aмynеТ, вawитe e~ини-
ци  cа  имyнни  нa мarиятa Curse. 

Pendant of Life - Koraтo носитe тoзи  aмyneт, вawитe eдиници  ca 
имyнни  нa мarиятa Death Ripple. 

Pendant of Death  - Когато  носитe тoзи  aмyneт, вawитe eдиници  
ca имyнни  нa мarиятa Destroy Undead. 

Pendant of Free Will  - Когато  носитe тoзи  aмyлeт, nawuTe efluHu-
ци  ca имyнни  нa мarиятa Hypnotize. 

e Pendant of Agitation  - Koraro Hone тoзи  аМyлeТ, вawитe eДи-
ници  ca имyнни  нa маrиитe Lightning ii Chain Lightning. 

Pendant of Total Recall  - Когато  носитe тoзи  ansyneT, вawитe 
eдиници  ca имyнни  нa мarиятa Forgetfulness. 

Sphere of Permanence -кoгaтo uocіne тoзи  aмyneт, вawитe еАи-
ницu ca имyнни  нa мarиятa Dispel Magic. 

~

~

УВЕлиЧАВАЩи  ЖИ3НЕНИТЕ  ТОЧКИ  HA ЕДИНИЦИТЕ  
Ring of Vitality - този  артефакт  увепичава  жизиените  точки  на  
единиците  ви  (+1). 

Ring of Life  - Този  артефакт  увеличавл  жизнените  точки  на  едхни-
~ циге  ви  (+1). 

' 	Vial of Lifeblood  - Този  артефакт  увеличава  жизнените  точки  нa 
единиците  ви  (+2). 

УвЕАИЧлвАНЕ  ПОПУМЦNЯТл  HA СЪ3ДАНИЯТл  
Legs of Legion  - когато  герой, намиращ  се  в  гP ад, носи  този  аР  •- 
факт, прирастьт  на  единиците  ви  от  2-ро  ниво  в  този  град  се  увелич  :- 
ва  с  +5 на  седмица. 

Loins of Legion - когато  герой, намиращ  се  в  град, носи  тoзи  ар  .- 
фaкт, прирапьт  на  едиииците  ви  от  з-то  ниво  в  тoзи  град  се  увелич:- 
ва  с  +4 на  седмица. 

Torso of Legion - когато  герой, намиращ  се  в  град  носи  този  ap •- 
факт, прирастьт  на  единиците  ви  от  4-To ниво  в  този  град  се  увепич : - 
ва  с  +3 на  седмица. 

Arms of Legion - когато  герой, намиращ  се  в  град. носи  този  ap •- 
факт, прирастьт  на  едхниците  ви  от  5-To ииво  в  този  град  се  увелич :- 
ва  с  +2 нa седмица. 

Head of Legion - когато  герой, намиращ  се  в  град, носи  тoзи  apr 
факт, прирастьт  на  единиците  ви  or 6-тo ниво  в  този  град  се  увелич  - 
ва  с  +1 на  седмица. 

РлзНи  

Sea Captain's Hat - когато  е  нa главата, тaзи  шлпка  увеличава  хо- 
да  no вoдa, дава  възможност  да  се  призовават  и  унищожанат  кораби  
и  предпазва  or водовьртежите. 

Spellbinder's Hat - когато  е  на  rлaвaтa, тaзи  шапка  дана  пьзмож- 
нocттa дa ползват  всички  магии  от  5-то  нивo. 

Pandora's BOX - Всичко  може  А.а  се  намери  в  кутията  на  Пандора. 

Boots of Levitation  - Носени  на  краката, тези  ботуши  дават  въз- 
можност  за  ходене  no вoдa. 

Angel Wings  - Носени  окопо  раменете, тгзи  крила  дaвaт  вьзмож- 
ност  за  летене. 
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Golden Bow - Злвтният  Аък  позволява  на  стрелците  ви  дa стрелят  
през  всякакви  препятствия  и  на  всякакви  разстояния, елиминирайки  
всички  ограничення  и  санкции. 

Ј  ТНЕ  GRAIL ~ 
Граальт, когато  се  отнесе  8 даден  rpag, ga8a Вьзможност  ga ce nocmpou специална  сграда, която  да8а  различни  преимущестВа  8 за8исимост  or mo8a кьде  се  
нaмupa. 

~
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Castle - The Colossus - Напичието  на  колоса  увеличавл  седмхчната  
популация  нa създанивта  с  50%, повишава  доходите  ви  с  5000 жьлтици  на  
ден  и  повдига  морала  на  всички  приятепски  герои  с  2. 

Fortress - Carnivorous Plant - Хищното  Растение  увеличава  седмичнв - 
тa популация  нa сьзданиятл  с  50%, повишава  доходите  ви  с  5000 жьлтици  
нa ден  и  ycuaua "Атака"-та  и  "Защита -та  на  отбраняващия  града  герой  с  
+10. 

Dungeon  -  Guardian of Earth  -  Присъствието  нa пaзитeля  на  Земята  
увеличава  седмичната  популация  на  сьзданията  с  50%, nouuwana доходите  
ви  с  5000 жьлтици  нa ден  и  усипва  "Магическата  cuaa' нa защитаващия  грл- 
дa герой  с  +12. 

inferno - Deity of Fire - Присьствието  нa Огнения  Бог  увеличава  ггр,мич- 
ната  попупация  нa cьздaниятa с  50% и  повишава  доходите  ви  с  5000 жьпти- 
ци  нa ден. Geg момента  нa построяването  му  вcякa седмица  е  Седмица  нa 
Импa (Week of the Imp). 

~
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Necropolis - Soul Prison - построяването  на  затвора  нa души  
увеличава  седмичната  популация  на  cъздaниятa с  50%, повишава  доходите  
ви  с  5000 жъптици  на  ден  и  засипва  некромансерските  умения  на  всички  
приятелски  repou (които  ги  притежават) с  20%. 

Tower -  Skyshlp  - Наличието  на  Небесния  Kopaб  увепичава  седмичната  
попупация  на  сьзданията  с  50%, повишава  доходите  ви  с  5000 жъптици  нa 
деи, разкрхва  цялата  карта  и  усилва  "Познание"-то  нa отбраняващхя  rpaдa ге- 
ройс  +15. 

Г' 

Stronghold - Warlords' Monument - Построяването  на  naмeтникa 
нa Вождовете  увеличава  седмичната  попупация  на  сьзданията  с  50%, пови- 
waвa доходите  ви  c 5000 жълтици  на  ден  и  усипвл  "Атака"-тa нa отбранява- 
щия  rpaAa герой  с  +20. 

Rampart - Spirit Guardian - Присьсгвието  на  духовния  Пазач  увелича- 
вa седмичната  попупация  на  сьзданията  с  50%, nouuwana дoxoдитe ви  с  5000 
жьлтици  нa ден  и  увеличава  късмета  на  всички  приягелски  герои  с  +2. 

Решихме, че  nopanu непрекодноспа  и  orpoмнoтo геополитическо, coциanнo, сексуално  и  прочие  значения  на  
тази  urpa ще  й  отделим  подобаващо  мястo нa страниците  на  нашето/вашето  списание. Oцeнки_нямa да  даваме  - фактьт, 
че  й  сме  посветили  19 страници  и  oкono месец  безсъние.мисля, че  ronopu дoстaтьчнo за  pрΡ~~остоинствата  нa Heroes 3. 

	

, 
	

Onитanи  сме  се  да  улесним  живота  ви  на  завоеватели, като  ви  дадем  цяпата  необходима  за  целта  информация. 
За  изчерпатепност  нямa дa npeTeHAupaMe, макар  и  това  Aa ни  e цenтa. Aкo някoи  oткpиe rpeшкa, нenълнa инфopмaция, 

	

~г 	гпупост  или  друга  форма  нa малоумие, нека  бъде  така  дoбъp дa uu информира. 

	

t~yг 	Щe ви  бъдeм  пpизнaтenни, aкo cпoдenитe c uac мнeниeтo cu no въпpoca „Peднo ли  e дa се  nycкa тonкoвa 
tiг  информация  за  която  и  дa е  игра?" 

	

~y 	Желаем  вИ  приятни  минути  с  най-добрата  noxogo8a стратегия  за  погледните  1999 години:) 

	

~ 2 	 Whisper 
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npoизізoдитen:  Iguana Entertaiment  pазnpocтpaННren:  Acclaim  жaнp:  3D SHOOTER  излиза:  на  плзлра  homepage:  www.acclaim.com  

 

Бопезнен  е  споменът  за  първата  ми  
среща  c Turok! Има  едно  древно  мъ- 
чение  с  вода, при  което  жертвата  се  

завързва  така, че  да  не  може  да  мърда, с  
гпава  пеко  повдигната  нагоре. Спед  това  
върху  челото  й  се  осгавя  бавно  да  капе  во- 
да. B начапото  не  се  спучва  нищо, нo c 
времето  нещастникът  все  повече  се  из- 
нервя. Всяка  спедваща  капка  се  превръща  
в  чук, който  бавно, нo методично  забива  в  
черепа  My гопям, тпъст  пирон. Това  npo-  
дължава  с  часове... C дни... Със  седмици  
ако  се  наложи. Мисьпта  нa клетника  бива  
обсебена  единствено  oт  следващата  тon-  
чица  вода, която  ще  попети  надолу, за  да  
се  разбие  в  чепото  му, и  от  nnaxara надеж- 
да, че  тoзи  път  това  може  и  Aa нe ce случи. 
Mястoro, върху  кoeтo капе  водата, посге-  
пенно  подпухва, a бопката  е  като  да  втри-  
ваш  con в  отворена  рана. Нещастникът  се  
опитва  да  Предвиди  точния  момент  на  
спедващото  капване, опитва  се  да  се  стег- 
не, nopu Aa избегне  спедващото  сьпри- 
косновение, нo ue може  да  помръдне. За- 
почва  да  се  чувсгва  като  затворено  в  
горящ  oбop живoтнo и  пудостга  бавно  ro 
обзема. Основно  правипо  в  случая  е  да  нe 
се  оставя  жертватада  привикне  с  ритьма  и  
затова  кадърните  мъчитепи  постоянно  ro 
променят. Пoнякora те  осгавят  надеждата, 
че  кошмарът  най-nocne е  прикпючип, да  
покъпне  в  душата  нa многострадапния  чо- 
вечец, за  да  я  стьпчат  бругапно  някопко  
мига  по-късно. Така  човек  умира  хипяди  
пъти, хипяди  Пbти  е  докарван  дo nyдoст. 
Спед  някопко  дни  от  нero осгава  само  кy- 
ха  обвивка, една  безпопезна  дрипа... 
Пoчти  сьщото  бе  да  играеш  Turok, нищо  
че  беше  първата  3D ускорена  игра. Той  
оспавяше  в  устата  вкус, като  че  Cu изял  
добре  престояп  в  оцет  виетнамец  с  триме- 
сечна  кир  no врата. 
Така  че, кoгaтo no всичко  пропича, че  тoч- 
но  аз  ще  трябва  да  пиша  за  Turok 2, се  
"вкиснах" не  по-мапко  oт  преждеспомена- 

тия  жъптокож  субект. But... Ho... 
Съдбата  noнякora е  мипостива. Бпагодаря  
ти  Гocnoди! Само  за  някonкo кратки  мину- 
ти  истината, кonкoтo и  неочаквана  да  бе, 
блесна  пред  мен  с  кристапна  яснота: 
Turok 2 дотопкова  бе  надскочил  своя  жа- 
пък  предтеча, че  дори  бе  успяп  да  ce пpe- 
върне  в  една  наистина  посредсгвена  игра. 
Ако  трябва  само  с  едно  изречение  да  я  
опредепя  бих  казап, че  тя  се  отпичава  с  
обикновеност  и  "нищоособеност " във  все- 
ки  един  oт  кoмnoнeнтитe Cu кaтo започ- 
нем  oт  фабупата, преминем  през  
gameplay-я  и  архитектурата  на  нивата  и  
свършим  с  mu!tip!ayer-a!!! B Turok има  
дoстaтьчнo потенциап, за  да  бъде  една  
прекрасна  urpa, нo в  тoзи  Cu вид  повече  
припича  на  отбиване  нa нoмepa. 
А, сега  ми  позвопете  да  се  спра  no-noд- 
poбнo върху  тази  все  пак  неочаквано  
приятна  евопюция . 
Първо, ако  все  нe знаете  -  Turok 2 е  3D 
shooter, в  който  тьрчите  и  трепете  дино- 
заври  unu поне  някакви  зепени  неща, кoи- 
тo много  припичат  на  тях. действието  се  
развива  на  6 разпични  свята  (нива), разде- 
пени  един  отдругстепепортаторни  nopTa-
nu. Нивата  (световете) в  по=голямата  Cu 
част  са  досга  скучни  като  замисьп  и  архи- 

тектура, uo все  пак  трябва  да  
призная, че  крият  в  себе  Cu 
някаква  странна  привпекатеп- 
нoст. (Това  общо  взето  е  кy- 
риозното  и  в  играта  като  цяno - 
въпреки  многобройните  Cu нe- 
достатьци  в  нея  има  нещо, кое-  
тo ue мога  да  определя, HO кoe- 
тo в  някои  моменти  те  кара  да  
cu помиспиш, че  няма  да  cu сьв- 
сем  капо, и  че  все  пак  в  нея  има  
неща, кoйтo cu e cTpyBano да  
видиш. За  жалосг  тези  моменти  
са  изкпючитепно  peAKu).  За  ус- 
пещното  преминаване  от  свят  в  
свят  се  изисква  намирането  на  3 
кпюча, a това  е  нещо, кoeтo 

cпoкoйнo може  да  ти  докара  асматичен  
пристьп  unu усмирителна  риза. За  разпика  
oт  своя  предшественик, Turok 2 дoстa no- 
nъnнo се  е  възпопзвал  oт  възможностите  на  
PC-то, HO дори  и  новоизпюпен  геймър  би  
се  досетип, че  играта  е  инспирирана  от  
кoнзonитe. Ha първо  мястo бих  споменап  
сисгемата  за  трупане  ua живoт. Ocвeн  
здраве, героят  ти  може  да  сьбира  и  едни  
ромбоидни, разноцветни, криспапоидни  
бонусчета, наричани  oт  Chopper "джвъч= 
ки" ипи  "джуджи";). Когато  сьбере  100 oт  
тях, броят  на  животите  My ce увеличава  с  
един. 
Аруга  отпичителна  черта  нa urpaTa, дoбnи- 
жаваща  я  до  конзопните  й  сьбратя, е  тo-  
тanнaтa nunca ua каквато  и  да  e интepaк- 
тивнoст. Взаимодейспвието  ти  с  окопната  
среда  се  ограничава  единсгвено  с  взривя- 
вaнeтo нa контейнери  и  натискане  на  раз-  
ни  ръчки. KaTo някаква  неизпечима  npoкa- 
за, пренесена  от  миналото, в  нoвaтa вep- 
сия  се  е  просмукапа  и  вездесъщата  "мъг= 
ла", погпъщаща  пакомо  всичко  отдалечено  
нa повече  oт  10-15 мeтpa. Играчът  може  
да  вижда  само  oкonнитe сгради, всичко, 
кoeтo е  мапко  no-отдапечено  тьне  в  MpbC-
HO бяла  neneнa. Единсгвеното, което  ми  
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хрумва  като  обяснение  е, че  no тoзи  начин  
се  опекотява  engine-a, a oт  там  и  изисква- 
ниятa към  мощността  нa кoмnютъpa. Авто- 
рите  се  хвапят, че  срещу  сравнително  
скромните  Cu изисквания  към  системата, 
Turok 2 предпага  едно  испинско  графично  
великопепие . да  видим  дали  е  така!? 
Графиката  наистина  е  сред  най-сипните  
страни  на  играта, без  тoвa да  означава, че  
е  феноменапна. Сипно  афишираното  й  
графично  могьщесгво  е  предимно ...сипно  
афиширано . Спокойно  бих  казал, че  no 
тoзи  показатеп  тя  заема  "зпатната  среда". 
Mora на  "прима  виста" дa изброя  поне  де- 
сетина  3D shooter-a, сред  кoитo Turok 2 би  
изпъквап  кaтo диамант  сред  мъниста, нo 
сьс  сьщата  neкoтa бих  мoгьn да  се  сетя  и  за  
поне  още  тonкoвa, кoитo биха  попьпнапи  
бпяська  My така  както  изгревът  погпъща  
светпината  на  свещта. Изкпючитепно  сип- 
нo впечатпение  ми  нaпpaви  визуализация- 

та  на  изстрепите  oт  отдепните  оръжия. 
Светпинните  ефекти  npu стрепба, както  и  
анимираният  пушек, кoйтo е  зашеметява- 
щo реапистичен, са  може  би  едни  oт  нaй- 
добрите, кoитo изобщо  някora сьм  виж- 
дап. Cъщoтo може  дa ce каже  за  фoнтaни- 
те  и  вoдoпaдитe, нo самите  водни  повърх- 
нoсти  изгпеждат  тparичнo. 
Тук  Turok 2 е  нa светлинни  години  след  
Half Life и  особено  спед  Unreal, независи- 
мо, че  излезе  спед  тях. Текстурите  са  щo- 

годе  фини  и  добре  рендерира- 
ни, нo някак  прекалено  стерип- 
ни  и  постни, прекапено  изчис- 
тени  и  еднообразни . От  графи- 
ката  нa иrpaтa пъха  скука  и  стан- 
дapтнoст! Нищо  нетрадицион - 
но, нищо  оригинапно, нищо  
кoeтo да  те  накара  дa ахнеш. 
да  не  отварям  дума  пък  за  тoвa, 
кonкo анемични  и  бпеди  ca цве- 
товете  в  Turok 2, нищо  oт  онази  
експпозия  нa багри, нищо  от  
oнaзи  феерия  oт  нюанси, C коя- 
тo Unreal щедро  заливаше  сети- 
вaтa, няма  да  видиш  тук. 
Чудовищата, кoитo ще  сре- 
щaw, макар  и  загпадени  и  без  

особени  ръбове  no тях, ca все  още  дапеч  
oт  тaзи  дeтaйnнoст, C която  се  oтnичaвaт  
някои  oт  най-добрите  зarnaвия  в  жaнpa, 
изпезли  наскоро. He мoгa дa oт- 
река  oбaчe атрактивностга  на  
агонията  им, те  се  гьрчат, тре- 
перят, някoи  дори  ce onитвaт  дa 
те  дoкoпaт  зa пocлeднo, oт  тях  
хвърчат  кървави  фoнтaни... 
страданието  им  е  oчeвиднo, a 
твоят  кеф  - върховен . A ето  я  и  
добрата  нoвинa - ще  можеш  дa 
разчпеняваш  враговете  Cu и  до- 
ри  само  заради  тoвa си  заглужа- 
ва  да  noздpaвим  Acclaim. Зара- 
ди  тoвa нa времето  oт  пръв  nor- 
пед  oбикнax Quake 2 - заради  
неописуемата  наслада  да  откъс- 
неш  нечия  гпава. Поне  в  това  
oтнoweниe Turok 2 paзмaзвa 

Quake 2, тук  можеш  дa разфа- 
coвaш  вpara Cu кaктo ти  кефне, 
aura да  видиш  такъв. Turok 2 е  
един  oт  най-глабо  насепените  
екшъни, кoитo сьм  urpan. Съз- 
датепите  My ca пренебрегнапи  
ocнoвнoтo изискване  към  всеки  
добър  3D shooter - в  него  да  имa 
пoвeчкo неща  зa shoot-ване. Тук  
дори  се  шеryваме, че  и  в  King 
Quest 8 има  повече  екшън. да, 
вярно  е - и  в  Unreal не  гьмжеше  
oт  noшкoвци, там  oбaчe AI-то  
(изкуствения  интепект) беше  нa 
невероятна  висота, кaктo и  
всичко  останапо  между  впро- 
чем. Нещо, с  кoeтo Turok II сьв- 
сем  нe може  дa се  похвали. 
Някога  в  учипище  учихме, че  
нервният  импупс  oт  върха  нa 
опашката  до  мозъка  npu тези  
впечуги  пътува  цепи  3 минyrи. 
Съдейки  no Turok 2, noдoбнa 

висока  скорост  ми  ce струва  твърде  опти- 
мистична. Пoнякora чудовищата  упорито  
ме  игнорираха  - дори  кoraтo заставах  ca- 
мo нa oкono 2 метра  oт  тях, те  продъпжа- 
ваха  да  нe ми  обръщат  внимaниe. B тaки- 
ва  моменти  се  чувствах  стpaшнo пренеб- 
регнат  и  ги  отстрепвах  noчти  oт  ynop. За- 
бепязах, че  нe ca мнoro настоятепни  в  
преспедването . Ако  се  оттегпиш  - те  те  oc- 
тaвят  на  миpa. Това, кaктo и  фактьт, че  
здравето  се  noявявa OTHOBO eднa-двe ми- 

нуги  спед  кaтo вече  Cu го  взеп  веднъж, пък  
и  наличието  нa повече  oт  един  живoт, пра- 
ви  Turok 2 доста  eneмeнтapнa. Истината, 
ако  трябва  по-сериозно  дa се  отнесем  към  
играта  е, че  Изкуствения  интепект  сьс  си- 
ryрност  е "изкуствен ", HO в  никaкъв  глучай  
не  е  интелекѓ. MaKap, всяка  една  гадина  
дa имa свой  собствен  нaчин  нa действие  и  
aтaкa, и  мaкap C ръка  нa сьрцето  да  приз- 
навам, че  някои  oт  тях  ca нaистинa доста  
opиrинanни, нe мога  да  нe отбепежа  сте- 
peoтиnнoстra в  поведението  им. Ако  пюс- 
пeстaтa твар  е  програмирана  да  се  крие  и  
да  мятa rpaHaTu, тo тя  се  крие  и  мятa гра- 
нaти. Нищо  друго. И  така  дoкaтo умре. 
Неща, кaтo отстьппение, nperpynupaHe, 
заемане  нa по-изгодна  позиция, коорди- 
ниране  нa действията  C oстaнanитe, смяна  
нa нaчинa нa aтaкa... нямa!!! Правопиней - 
но, еднотипно... в  крайна  сметка  глед  из- 

вестно  време  - отегчитепно. 
He искам  да  oстaвare C впечатпението, че  
цепта  нa тази  статия  e дa оппюе  Turok 2. 
Ако  все  пак  си  ro noмиглитe, отидете  в  
Internet на  адресите  нa престижните  сай- 
тове  (CD Mag, Adrenaline Vault и  np.) - 
оценките  варират  между  40-60% и  тoвa 
мигля  е  достатьчно  показатепно. Пак  пов- 
тарям: имa дапеч  по-некадърни  загпавия, 
HO nък  ние  и  не  пишем  зa тях, нanи! Все  
пак  играта  имa своите  ппюсове  и  един  oт  
тях  e нaистинa огромния  брой  оръжия  (24) 
и  видове  гадинки  за  изтребване  (oкono 
тридесетина). Както  no-rope споменах, 
повечето  твари  имaт  разпичен  подход  към  
задачата  дa те  пратят  npu Създатепя . ToBa 
донякьде  внася  разнообразие , HO според  
мен  е  крайно  нeдoстaтьчнo, за  дa cnacu 
urpaTa. Виж, зa пушкапата  нямa кaквo no- 
шо  дa се  каже, въпреки  че  някoи  от  тях  ca 
заимствани  (това  разбира  се  е  неизбежно  
и  едва  nu може  дa се  отчита  кaтo недоста- 
тьк) има  и  тaкивa, кoитo ca доста  opиrи- 
напни. ,Собър  пример  зa тoвa e Scorpion 
Launcher-a, кoйтo изстрелва  една  след  
npyra Tpu caмoнacoчвaщи  ce paKeTu; 
Cerebral Bore, кoйтo поразява  caмo биоло- 
гични  единици  изстрепвайки  caмoнacoч- 
ваща  се  тonкa, кoятo, достигайки  дo гадта, 
се  врязва  в  основата  нa черепа. Спедва  
къpвaв  фонтан  и  гпавата  на  жертвата  скоро  
ce пpъcкa. Изживявaнeтo е  страхотно!!! 
Задължитепно  искам  дa спомена  и  Nuke-a, 
кoйтo отприщва  тaкoвa кonичeствo опус  

GПMERS' UVO~ZK5H0? / f1MРT 1'Э99 

3
D

  S
Н
О
О
ТЕ

?
 

44 



-11 	Mulliphyrr 	( ,пе  Я.Іy 	TOTAL 

6 6 3 6 6 6 

7.5 7.5 6 6 6 6.5 

- ~  

7.5 7 4 4 5 5 

,Ииюи, 	ипифигурлуия:l'1bGMMX,:12M111L1M,a1).iнirлгpamnp  

P?EvIEuv 
Turok ce мята  във  въздуха  като  някoя  nap- гавра  
цапена  кук- 
ла  на  кoнци  
и  единстве- 
ното, 	нa 
кoeтo не  
припича, е  
герой. He- 
вероятно  
гротескно. 
Paзби paw 
ли  прияте- 
пю, нe че  
тoвa влияе  
no кaкъвтo 
и 	начин  
върху  
Gameplay-я  
- тoй  е  странна  категория  и  неведнъж  ед- 
на  urpa разгпедана  в  детайпи  изгпежда  
нескопосана , a нa практика  се  oкaзвa дос- 
тa добра  и  доставя  удовопствие . He че  и  
мнoгo oт  нещата, върху  кoитo акцентира- 
ме  в  спатиите  cu имaт  кой  знае  какво  oтнo- 
шение  към  нero. Ho не  CbM пи  npaB, че  
цепта  не  е  да  сме  npocro консуматори, не  
CbM пи  прав  да  мигля, че  е  много  пo-дoб- 
ре  да  се  превърнем  в  ценитепи  и  да  разг- 
леждаме  и  оценяваме  игрите  в  детайли ? 
Напи  именно  тази  e и  разпиката  между  де- 
гусгатора  и  пияндето, първият  е  ценитеп, a 
вторият  кърка, кaквoтo My nonaAHe,  aura 
да  е  noвeчкo. Ето  това  е  мoeтo поспание  
към  вас  в  тaзи  статия  - бъдете  ценитепи  и  
npoao пропуснете  тази  urpa, не  Cu струва  
времето  и  napuTe, кoйтo ще  пожертвате. 
Е, ако  сте  oт  oния  умни  хора, кoитo смятат, 

тошитепна  енергия, че  екрана  посинява. 
Недостатькът  тук  е  липсата  на  каквото  и  да  
бипо  усещане  за  откат, което  пък  те  лиша- 
ва  от  емоцията  за  сьпричастносг  към  осво- 
бодената  сила  и  енергия. Пипсва, разбира  
се, и  така  наречения  "Big" unu "Rocket 
Jump, добре  познат  от  Quake и  Sin. 
добре  - може  би  ще  попитате  - спед  като  
оръжията  са  толкова  яки, какво  толкова  не  
харесваш  бе  пич, uanu те  са  в  основата  на  
добрия  Gameplay. 
да  бе  пич, тьй  е  мамка  му, само  дето  това  
никога  не  е  досгатьчно. За  да  бъде  Turok 2 
първокпасен  3D shooter ce иска  мнoгo no- 
вече. Ha първо  мястo - няма  достатьчно  
напрежение  в  играта  и  това  не  се  дъпжи  
caмo на  липсата  нa врагове  и  невзрачния  
им  Изкуствен  Интепект. Самата  игра  е  
мудна, движенията  на  героя  ca тpoмaви, 
някaк  бавни  и  протяжни. Няма  динамика. 
Ето  ти  красноречив  пример  - изкачвайки  
се  no стьлба, погледът  задъпжитепно  е  нa- 
сочен  нагоре, не  можеш  да  погпеднеш  в  
страни  ипи  надопу, не  можеш  дa се  orne- 
даш  за  врагове  наокопо. Ама  тo бездруго  
не  се  и  напага, такива  npocro никoгa няма  
- какво  повече  да  кажа. друг  неприятен  
момент, кoйтo скапва  Gameplay-я, е  пип- 
caтa нa paзнooбpaзиe в  нивaтa - имаш  
чyвствoтo, че  се  въртиш  noстoяннo в  Kpbr, 
зa кoeтo доста  спомага  и  споменатата  вече  
"мъгла" 
При  попожение, че  твърде  често  се  нanaгa 
дa тьрсиш  разни  кпючове  из  нивата, и  че  
без  дa Ги  откриеш  няма  никаква  вероят- 
нoст  да  продъпжиш  нaтaiък, тази  еднак- 
вoст  нa интериора  наокопо  доста  пречи. 
Честно  ви  казвам: 
мнoгo по-гonям  проб- 
лем  ми  представпява- 
we да  намеря  някoй  
кпюч, oткonкoтo да  из- 
бия  зепените  неща, 
кoйтo се  разхождаха  
из  нивата. 
Ето  ви  един  сьвет, ако  
все  пак  се  изпъжете  да  
я  изиграете: разбивай- 
те  всеки  контейнер, 
който  ви  попадне  пред  
norneAa, внимавайте  за  
пукнатини  в  стените, 
сгремете  се  да  не  про- 
пускате  нищo oкono 
себе  Cu. 
друго...? 
Например  музиката  и  звукът. Страхотни  са  
- най-вече  музикапният  фoн. Музиката  е  
прекрасна, не  би  мorno и  да  е  иначе, oco- 
бено  в  първите  нива, където  е  якo изпла- 
Гиатствана  от  Яни. Ho и  тук  има  недостатьк  
- звукът  C нищо  не  ти  пoмaгa, не  ти  подс- 
казва  идването  на  врага  и  посоката  нa 
прибпижаване. B някoи  oт  нивата  дори  
noстoяннo се  чува  някакво  живoтинcкo 
ръмжене, объркващо  те  още  повече. 
Това, което  ме  довърши  в  тая  игра, беше  
анимацията  на  възкресението  - напи  cu 
спомняте, споменах, че  можеш  дa трупаш  
живот. Ta кoгaтo те  убият  значи, твоят  ге- 
рой  - Turok - претьрпява  възкресение . To- 
ва  трябва  да  се  види  - покъртитепно  е - 
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че  ще  
n oмъд-
реят, ка- 
тo 	из- 
страдат  
живота  
Cu, и  че  
за  да  ста- 
не  това  
трябва  
да  onoз- 
наят  и  
другата  
страна  
на  меда- 
ла, тру- 
п a йки  

oпит  - моля  - не  мога  да  ви  cnpa - и  napи- 
те  и  времето  ca Cu само  ваши. 
И  за  да  разведря  черните  краски, в  края  
нa статията  ще  сподепя  зaдoвonствoтo Cu 
oт  това, че  Acclaim ca въвепи  "критичния  
удар" в  играта. Изстрепът  в  
гпавата  е  смъртоносен . To- 
вa бе  0CHOBHOTO ми  забав- 
пение  и  предизвикателство  
- да  кьсам  гпавите  на  гуще- 
poпoдoбнитe твapи. 
Основната  причината  да  
се  настроя  тonкoвa нега- 
тивнo към  Turok 2, причи- 
ната  кoятo noвnия  и  Bbpxy 
auna нa статията  бе, че  ав- 
торите  нa играта  ca дonyc- 
нали  най-омразната  от  мен  

с  играчите. Босовете!!! Както  вече  
стaнa въnpoc, играта  
е  мнoгo necнa и  Tpy-
naHeTo нa жйвoти  не  
е  пробпем: Това, 
което  представпява  
пробпем,са  босове- 
те. Невероятно  мъч- 
ни  за  убиване. да  
минеш  през  цяпа  
една  urpa C neкoтa, 
за  дa се  срещнеш  C 
някoй  бос, кoйтo в  
продъпжение  на  20-
30 минути  не  мo- 
жеш  дa убиеш, из- 
разходвайки  всич- 
ките  Cu живoти  и  

амуниции, опредепено  не  е  моят  идеап  зa 
забавпение. 
C това  възнамерявам  да  прикпюча  предс- 
тавянето  на  Turok 2, тук  дори  няма  дa се  
разпроспирам  върху  ужасяващия  клипинг, 
заради  който  noнякoгa nonoвинaтa oт  

мъртвия  динозавър  е  вградена  в  стeнara, 
както  и  Bbpxy някои  от  oстaнanитe no- 
дребни  бъгчeтa. Каквото  исках  - казах  ro, 
пo-нататьк  сте  вие. Ако  сте  пюбитепи  на  
Quake, Sin, Blood, Half Life, Unreal - тази  
urpa не  е  за  вас  - разгпедайте  screenshot- 
овете  и  забравете, че  сьщеспвува, ако  сге  
oт  no-непретенциозните  играчи  и  нe дъp- 
жите  чак  тonкoвa нa кaчeствoтo unu npoc- 
тo няма  какво  дa дpyгo urpaeTe, можете  дa 
убиете  някonкo часа  C нея, нo Cu я  вземе- 
те  oт  някого  нa заем. Вместо  дa давате  тon- 
кова  грешни  napu пo-добре  cu ru спесге- 
те  и  отидете  в  бпизкия  кпуб  да  paзцъкaтe C 
friend-ове. 
И  за  поспедно  - ако  някой  някoгa тръгне  
да  ви  убеждава, че  динозаврите  ca изчез- 
напи  заради  Turok, не  My вярвайте, исти- 
ната  е  друга  - измрепи  са  oт  спабоумие ... 
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t і  Комануирьт  се  разхождаше  из  коридо- 
pume на  кораба. Вьзпьлната  My фигура  
се  клатеше  наляВо-науясно, a or Bpe-
ме  на  Време  прекарбаше  рька  npea 
оредяпата  Cu кoca - нербен  тик, оста- 
нал  му  or Земята. Изгпеждаше  обезпо- 
коен. Нещо  не  беше  нареу. Усещаше  
го, можеше  ga Bugu как  напрежението  
се  носи  uз  Вьзууха  u ga onpegenu точ- 
ките  на  насищане  B кораба. Столоба- 
та, кьдето  B началото  на  пьту8ането  
се  чубаха  Becenu разгобори  u безгрижен  
смях, сега  бе  оббита  с  тежка  забеса  
or muшuнa. Екипажьт  се  беше  разде- 
nun на  групичкщ  които  сьбсем  откри- 
то  иэразя8аха  Вражуебността  си  еуни  
кьм  gpyru. Интересите  uM бяха  най- 
различни  : "Гая" бяха  фанатични  еколози, 
които  издигаха  еко-системата  B Kynm, 
"Гнездото" - агресиВни  и  алчни, 'Морган" 
бяха  маниаци  на  тема  корпорации... 
A Алфа  Кентабьр  - тяхната  крайна  цел  - бе  
толкоба  близко. След  толкоВа  мнoгo zogu- 
ни! Комануирьт  имаше  nowomo преучубс- 
т8ие, че  няма  ga дожи8ее  ga Bugu мечтата  
си  сбьуната  - пьрВата  чо8ешка  кoлoнuя  на  
друга  планета. НоВ  строй, ноби  набици, 
както  беше  тази  архаична  реклама  - "EgHo 
нобо  начало ': 
ИзВедньж  gBe яки  рьце  ro сграбчиха  u ro 
заблякоха  кьм  складобете. "Значи  тоба  е  
краят" - пoмucлu Cu капитаньт, когато  
Виуя  gynomo на  бластера, насочен  кьм  гьр- 
gume му. Поглеуното  нещо, което  чу, бе  
как  no интеркома  съобщабаха, че  Влизат  B 
opбuma oкoлo Алфа  Кентабьр. Глед  тоба  
настьпи  мрак. 
(откъс  от  мемоарите  нa духа  на  капитана  
I-ia първият  засепнически  кораб, 5изд. 
стp. 4599-4600) 

B Alpha Centauri действието  започва  спед  
убийството  на  капитана. Седемте  фpaк- 
ции  се  намират  в  борба  за  надмощие. Сп  
вас  зависи, коя  от  тях  ще  изберете. Както  
би  трябвало  дa се  досещате, седемте  rpy- 
пи  имат  свои  уникални  предимства  и  не- 
дocтaтьци . И  тaкa, започвам  с  първи  
преизпълнени  с  надежди  впечатления. 
Civilisation e urpaTa, която  сьм  urpan 
някопко  години, без  да  npeкъcвaм. Исти- 
ната  е, че  ако  трябва  да  правя  класация  
зa всички  вpeмeнa, Civilisation e безспо- 
рен  фаворит. Затова  очаквах  новото  тво- 
рение  на  Сид  с  огромно  нетьрпение . Ко- 
гато  инсталирах  иrpaтa и  я  пуснах  зa пър- 

ви  път, останах  като  треснат  с  мокър  nap- 
цал. He знам  поради  каква  причина  през  
1999 година  се  пуска  загпавие  с  графика  
от  подобен  paHr. C две  думи  : тя  e oтвpa- 
титепна. MaKap и  в  paздenитenнa способ- 
ност  800 no 600 точки, графичният  обпик  
на  играта  не  може  да  се  сравнява  дори  с  
миналoroдишнитe загпавия. Контрастът  с  
Heroes of Might & Magic III e потресаващ. 
Е, какво  тonкoвa, помислих  си. Макар  че  
можеха  доста  повече  да  се  постараят, все  
пак  най-вaжнoтo е  caмaтa urpa, не  нейна- 
тa oбвивкa. И  каква  беше  изненадата  ми, 
когато  видях  един  Civilisation, кonиpaн  
едно  към  едно. Зaщoтo в  Alpha Centauri 
има  хранитепни  вещесгва  вмесго  житни  
кпасове, минерали  наместо  
щитчета, енергия  вместо  " 
диаманти  и  т.н. Kaктo в  
Civilisation и  тук  ви  трябват  r 

сгради, зa дa расте  кonoния- 
та  ви  повече  oт  7, намирате  
кonибки  (вече  ca supply ~. 
pods), кoитo ви  дават  най- 
различни  екстри, трябва  да  
строите  nътищa и  жепезници  
(вече  тpъбoпpoвoди), съ- 
щесгвуват  пробпеми  с  окоп  ~ 
ната  cpeAa. Bяpнo е, че  е  1 
досга  странно  дa oбвиниш  
някoro в  nnarиaтствo, защото  
е  заимствал  идеи  oт  самия  
себе  си, нo фактите  ca Cu 
фaкти. Ако  играта  се  нарича-  i  

Cu щях  да  ro разбера . Явнo надеждите  
ми, че  ще  бъда  свидетеп  ua urpa, в  която  
да  имa тonкoвa мнoro нововъведения, 
кonкoтo имаше  в  Civilisation, cu oстaнaxa 
напразни. Затова  и  сьм  адски  разочаро- 

вaн  oт  Alpha Centauri. 
Втори  обективен  погпед  
Ако  не  беше  Whisper, може  би  тa- 

кa и  нямаше  да  нaпишa тoзи  nper- 

пед. Той  успя  дa ме  убеди  (не  си  
миспете, че  е  използвап  тежки  
предмети  и  инструменти  за  изтеза- 

ние, те  са  напъпно  неприсьщи  на  
ангепската  My душица), че  все  пак  
играта  Cu струва  и  ако  не  oчaквaм  
oт  нея  дa бъде  нещо  невероятно, 
нямa дa гледам  на  всичко  топкова  
кpитичнo. Освен  това, ако  някoй  
не  е  urpan Civilisation, за  него  Alpha 
Centauri ще  бъде  едно  ocoбeнo ин- 
тригуващо  загпавие . Пpernътнan 
дoвoдитe му, зaпoчнax дa paбoтя  

като  пчепичка  (дa ce чете: "усипено  дa иг- 
рая  Alpha Centauri" :) и  в  кpaйнa сметка  
промених  мнението  си  (макар  че  no oт- 
ношение  на  графиката  тo си  остава  жепе- 
зoбeтoннo). Alpha Centauri ce oкaзa доста  
no-интepecнa, oткonкoтo можех  дa очак- 
вам. И  тaкa, ще  започна  oт  самото  нача- 
no. 

Първи  стьпки  в  бизнеса  
Alpha Centauri e noxoдoвa сгратегия, къ- 
дето  целта  ви  е  да  изградите  вaшaтa им- 
перия . Има  четири  paзnични  пътища, no 
кoитo може  да  посгигнете  победа. Пъp- 
вият  е  миnитapистичният  - дoстaтьчнo е  
да  унищожите  всичките  Cu сьперници ; 
втopият  е  икономически  - да  завземете  

цепия  планетен  пaзap; третият  нaчин  е  дa 
успеете  дa откриете  технопогията  
Transcendence и  дa завършите  npьв  този  
npoeln, кoйтo ще  пoмorнe да  човечество  
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pae тonкoвa важна  роля, пуснете  cu пo- 
виcoкo и  ще  разберете  нейно  истинско  
значение. Тя  е  ключът  към  вашата  победа  
ипи  поражение. Ако  се  правите  на  особе- 
нo неотстъпчиви, ще  стигнете  до  под  кpи- 
вата  круша. Ho никой  нe може  дa прави  
непрекъснато  oтстъпки  и  бъдете  roтoви  
дa впезете  във  въоръжен  кoнфnикт, кoraтo 
застрашат  интересите  ви. Съветьт  ми  e да  
унищожите  преките  Cu сьседи  още  B 
начапото  на  играта, за  дa нe ви  се  
пречкат. Ha останалите  ще  им  бъде  
доста  no-спожно  дa водят  военното  
стъпкновение  с  вас  на  чужда  за  тях  
територия. Най-сиryрният  начин  да  
Cu осигурите  спокойствие  е  техни- 
ческото  превъзходство. Всичко  тoвa 
е  B cuna npu условия, че  решите  да  
минeтe no пътя  нa развитието. 
Може  би  ryк  е  времето  да  спомена  
зa още  един  играч, който  не  се  наби- 
ва  нa oчи  от  самото  нaчano. Това  е  
самата  планета, върху  кoятo се  разви- 
ва  действието. Тя  представлява  cno- 
жен  колективен  интепект  и  упорито  се  
сьпротивпява  нa човешките  посегатепс- 
тва  срещу  нея. Ще  се  запознаете  отбпизо  
с  вдъхващите  ужас  мoзъчни  червеи. Те  
атакуват  no миcnoвeн  нaчин  войските  su 
и  oт  значение  npu битките  с  тях  е  един- 
ствено  моралът  нa вашите  подчинени. Пo 
принцип, ако  играете  no eкonoro-сьобра- 
зен  nbT, ще  привпечете  зa вашата  кayзa  

Research e paвнa нa caмoyбийствo. Нови- 
те  технопогии  ще  su позвопят  дa изrpaди- 
те  необходими  crpaAu, дa ъпгрейднете  
военните  Cu чaсти  c no-HOBO оръжие  unu 
броня, както  и  да  конструирате  Тайните  
npoeKTu (еквивалентът  нa Чудесата  нa 
Света  B Civilisation). Тяхното  дейсгвие  е  
no време  на  цяnaтa urpa и  нямa дaвнoст. 
Екстрите, кoитo nonyчaвaтe, бивaт  нaй- 

различни, HO B кpaйнa сметка  ce пpиnoк- 
риват  до  ronямa степен  с  тези  oт  
Civilisation II. 

Конструкция  на  частите  
B Design Workshop (He Garners') ще  може  
дa npoявитe вашите  тanaнти  нa профе- 
cиoнaneн  конструктор . Сгпобете  си  
някaквa машинария, спожете  и  2 oт  cпe- 
циалните  функции  и  я  пуснете  дa щъкa из  

шиpoкия  бяп  свят. 6роят  
на  експериментите  su e 
ограничен  дo 54. Когато  
някоя  вoeннa чaст  oстa- 
pee безвъзвратно, нaп- 
paвo може  дa хвърпите  
ппановете  oт  нея  B кош- 
чето  зa бокпук, с  кoeтo 
ще  cu спестите  много  
нenpиятнoсти, породени  
oт  малоумния  компютьр. 
Кой  знае  зaщo, npu on- 
редепени  усповия, кога- 
то  зададете  режим  Build 
нa губернатора  нa rpaAa, 
тoй  зanoчвa да  бъnвa 
разни  никому  непотреб- 
ни  вoeнни  части.  

бъдещето  о6щество. Те  ви  дават  разпич- 
ни  oбnarи  и  caнкции . Social Engineering e 
една  подценявана  oт  мнозина, HO B край- 
нa сметка  особено  noneзнa onция. Пре- 
nopъчвaм  ви  добре  дa я  paзyчитe,.aкo иc- 
кате  дa имате  шанс  нa най-високите  нивa 
нa cnoжнoст. Тук  нaй-нaкpaя  ще  нaмepи- 
те  и  кaк  дa разпредепите  енергията  Cu 
между  u кoнoмuкa, изспедоватепска  дей- 
ност  и  pshych. 
И  нaкpaя  ще  кажа  caмo някonкo думи  зa 
Интерфейса, звука  и  всичко  oстaнano 
Ами  кaквo дa su кaжa... Alpha Centauri 
имa хипяди  менюта  и  noдмeнютa и  пoд- 
подменюта, кoитo мoraт  да  стреснат  и  
най-каления  играч. B крайна  сметка  - с  
всичко  се  свиква, нo не  очаквайте  проце- 
ca дa е  ocoбeнo песен  и  безбопезнен . Ка- 
то  нa ветеран  нa Civilisation голяма  чaст  
oт  интерфейса  ми  бе  noзнaт  и  бъpзo свик- 
нax с  него. BbnpeKu това  имаше  отделни  
onции, KOHTO ми  беше  доспа  TPYAHO  да  
oткpия. Kaтo цяno е  дoстa oбъpквaщo, HO 
може  би  дa се  измисли  no-npoa интep- 
фейс  е  биna непосипна  зaдaчa зa дизaй- 
нерите  на  Alpha Centauri. 
Звукът  се  oтnичaвa с  oтчaйвaщo мнoro и  
oтчaйвaщo дълги  pennuKu, зanиcaни  във  
фopмaт  MPЗ  (сигурно  дa можем  дa си  ги  
спушаме  тaйничкo нa Winamp-a), кoитo 
се  чуват  oтчaйвaщo често. Ако  сьм  cno- 
менап  дyмaтa oтчaйвaщo noвeчкo nьти  B 
минanoтo изречение, това  нe e някaквa 
самоцеп. Пpoстo тези  pennики  ca нещо  
нaистинa безумно. дигиталните  ефекти  
ca нa no-npueMnuso нивo, нo не  мoжaxa 
дa ми  нanpaвят  някaквo ocoбeнo дoбpo 
впечатление. 
Заключение  
П.рактически  B иrpaтa няма  никaкви  peвo- 
пюционни  noдoбpeния  (тoвa е  неин  ос- 
новен  нeдoстaтьк), HO всички  части  oт  
стapaтa Civilisation ca доизпипани  и  paз- 
paбoтeни, кoeтo npaви  oт  Alpha Centauri 
едно  мнoro дoбpo загпавие. B тoзи  сми- 
сьл, Alpha Centauri може  дa се  възприеме  
кaтo Civilisation III. Ако  погпеднете  на  нe- 
щaтa no тoзи  начин, нямa да  осганете  pa- 
зoчapoвaни. Alpha Centauri притежава  
oнoвa мarнитнo none, кoeтo ще  su npи- 
тегпи  към  мoнитopитe с  дни, a зaщo не  и  
с  месеци. Ocвeн  тoвa тя  Cu oстaвa нaй- 
кoмпneкcнaтa пoxoдoвa стpaтeгия, кoятo 
засега  е  изnизana нa пaзapa. Тези, кoитo 
са  се  дoкocвanи  дo Civilisation и  
Civilisation II, ще  ме  paзбepaт. 

Groove 

сьществата  на  ппанетата  и  дори  ще  може  
да  произвеждате  такива. 

Наука  
Изспедоватепската  дейност  трябва  да  бъ- 
де  сред  вашите  приоритети . B играта  има  
предвидени  два  модепа  на  откриване  на  
технологии  - Blind Research - задавате  о6- 
паст, B която  да  се  сьсредоточат  учените, 
пък  каквото  изпезе; и  избиране  нaд  какво  
нововъведение  вашите  гении  дa Cu тpo- 
шaт  rnaвитe. Първата  опция  е  по-реалис- 
тична, нo за  сметка  на  това, не  може  да  
даде  необходимата  ефективност. Под- 
ходяща  е  за  по-неопитни  играии  и  нова- 
ците  B Alpha Centauri. Ha по-високите  ни- 
вa на  спожност  вкпючената  опция  Blind 

когато  станете  ryбернатор  на  ппанетата, ще  може  да  предложите  доста  интересни 	Social Engineering 
неща  за  гпасуване  на  общото  сьбрание. 	 ПоСпедното  нещо, Ha 

което  искам  дa ce cnpa, e 
onциятa Social Engineering. Тя  ви  позвопя - 
вa дoстa npeцизнo дa опредепите  вaшия  
социапен  стpoй. докато  B Civilisation sue 
имахте  само  "чиспи" строеве  като  демок- 
рация, Република, Mo- 
нархия  и  деспотизъм, 
тук  на  тoзи  епемент  от  
играта  е  отделено  доста  
повече  внимaниe и  то- 
вa e втopaтa голяма  и  
много  приятна  изнена- 
да  s Alpha Centauri. Тук  
ще  изберете  разпични  
видове  режими  npu пo- 
nитикaтa, икoнoмикaтa, 
цeннoстнaтa сиспема  и  
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рае  топкова  важна  роля, пуснете  си  no- 
високо  и  ще  разберете  нейно  истинскО  
значение. Тя  е  кпючът  кьм  вашата  победа  
ипи  поражение. Ако  се  правите  на  особе- 
нo не0тстъпчиви, ще  стигнете  дo noд  кpи- 
вата  круша. Ho никой  нe може  дa прави  
непрекъснато  oтстьnки  и  бъдете  roтoви  
дa впезете  във  въоръжен  кoнфnикт, кoraтo 
застрашат  интересите  ви. Съветьт  ми  e дa 
унищожите  преките  Cu сьседи  още  в  
нaчanoтo на  играта, за  да  не  ви  се  
пречкат. Ha останапите  ще  им  бъде  
дoстa nO-cnoжнO дa вoдят  вoeннoтo 
стьпкновение  с  вас  на  чужда  за  тях  
територия. Най-сиryрният  начин  дa 
Cu осиryрите  спокойствие  е  техни- 
ческото  пpeвьзxoдствo. Всичко  тoвa 
е  в  cuna npu усповия, че  решите  да  
минете  no пътя  на  развитието. 
Може  би  тук  е  времето  дa спомена  
за  още  един  играч, който  нe ce нaби- 
вa на  oчи  oт  caмoтo нaчano. Toвa е  
caмaтa nnaнeтa, върху  кoятo се  разви- 
вa действието. Тя  представпява  cno-
жен  копективен  интепект  и  упорито  се  
сьпротивпява  на  човешките  посегатепс- 
твa срещу  нея. Ще  се  запознаете  отбпизо  
с  вдъхващите  ужас  мозъчни  червеи. Те  
атакуват  no миcnoвeн  нaчин  войските  ви  
и  oт  значение  npu битките  с  тях  е  един- 
ствено  мopanът  на  вашите  подчинени . flo 
принцип, ако  играете  no еколого-сьОбра- 
зен  път, ще  привпечете  за  вашата  кауза  

Research e paвнa на  caмoyбийствo. Hoви- 
те  технологии  ще  ви  позвопят  дa изгради- 
те  необходими  crpaди, да  ъпгрейднете  
военните  Cu части  c no-HOBO оръжие  или  
6poня, както  и  да  конструирате  Тайните  
flpoeKTu (еквивалентьт  нa Чудесата  нa 
Света  в  Civilisation). Тяхното  действие  е  
no време  нa цяnaтa urpa и  нямa дaвнoст. 
Eкстpитe, кoитo попучавате, биват  нaй- 

цeннoстнaтa система  и  бъдещето  06- 
щество. Те  ви  дават  paзnични  oбnarи  и  
санкции. Social Engineering e една  под- 
ценявана  oт  мнoзинa, HO в  кpaйнa сметка  
особено  попезна  onция. Препоръчвам  ви  
добре  да  я  разучите, aкo искате  дa имате  
шанс  нa най-високите  нива  на  сложност. 
Тук  нaй-накрая  ще  намерите  и  как  да  
разпредепите  енергията  Cu между  икoнo- 
мика, изследователска  дейност  и  pshych. 
И  нaкpaя  ще  кажа  само  някопко  думи  за  
Интерфейса, звука  и  всичко  останапо  
Ами  кaквo дa ви  кажа... Alpha Centauri 
имa хипяди  менюта  и  подменюта  и  noд- 
подменюта, кoитo мoraт  дa стреснат  и  
най-капения  играч. B кpaйнa сметка  - с  
всичко  се  свиква, HO не  очаквайте  проце- 
са  да  е  ocoбeнo лесен  и  безбопезнен . Ka-
To на  ветеран  нa Civilisation ronямa част  
oт  интерфейса  ми  бе  познат  и  бъpзo свик- 
нах  с  него. BbnpeKu тoвa имаше  отдепни  
опции, които  ми  беше  доста  трудно  дa 
oткpия. Като  цяno е  доста  oбъpквaщo, HO 
може  би  да  се  измисли  no-npOCT интep- 
фейс  е  бипа  непосипна  задача  за  дизaй- 
нерите  нa Alpha Centauri. 
Звукът  се  отпичава  с  отчайващо  мнoro и  
oтчaйвaщo дълги  pennuKu, зanиcaни  BbB 
фopмaт  MPЗ  (CurypHo дa можем  да  Cu ги  
глушаме  тайничко  нa Winamp-a), кoитo 
се  чуват  oтчaйвaщo често. Ако  сьм  cno- 
мeнan думатд  oтчaйвaщo noвeчкo ПЪТИ  B 

миналото  изречение, тoвa не  е  някaквa 
самоцеп. Просто  тези  pennики  ca нещо  
нaистинa безумно. Аигиталните  ефекти  
ca на  nO-npueMnuBo ниво, HO не  можаха  
да  ми  направят  някaквo ocoбeнo добро  
впечатпение. 
Закпючение  
Практически  в  играта  нямa никaкви  рево- 
пюционни  noдoбpeния  (тoвa е  неин  ос- 
новен  недостатьк), HO всички  часги  oт  
старата  Civilisation ca дoизnиnaни  и  раз- 
работени, кoeтo прави  oт  Alpha Centauri 
едно  мнoro дoбpo загпавие . B този  сми- 
сьл, Alpha Centauri може  да  се  възприеме  
като  Civilisation III. Ако  погледнете  нa нe- 
щата  no тoзи  начин, нямa да  останете  pa- 
зoчapoвaни. Alpha Centauri притежава  
oнoвa мarнитнo none, кoeтo ще  ви  npи- 
тегпи  към  мoнитopитe с  дни, a защо  не  и  
с  месеци. Освен  тoвa тя  Cu остава  най- 
кoмnneкcнaтa noxoдoвa стpaтerия, кoятo 
засега  е  изпизапа  нa naзapa. Тези, кoитo 
ca ce докосвали  AO Civilisation и  
Civilisation II, ще  ме  paзбepaт. 

Groove 

ЗВук  Al Multiplayer Gameplay 

сьществата  на  ппанетата  и  дори  ще  може  
да  произвеждате  такива. 

Наука  
Изследоватепската  дейносттрябва  да  бъ- 
де  сред  вашите  приоритети . B играта  има  
предвидени  два  модепа  на  Откриване  на  
технопогии  - B1ind Research - задавате  О6- 
паст, в  коятО  да  се  сьсредоточат  учените, 
пък  каквото  изпезе; и  избиране  над  какво  
нововъведение  вашите  гении  да  Cu тpO- 
шат  гпавите. Първата  Опция  е  по-реапис- 
тична, нo за  сметка  на  това, нe може  да  
даде  необходимата  ефективност. Под- 
ходяща  е  за  no-неопитни  играчи  и  нова- 
ците  в  Alpha Centauri. Ha no-високите  ни- 
ва  на  спожност  вкпючената  опция  Blind 

разпични, HO в  крайна  сметка  се  припок- 
pивaт  дo ronямa степен  с  тези  oт  
Civilisation II. 

Конструкция  на  частите  
B Design Workshop (не  Garners) ще  може  
да  проявите  вашите  таланти  нa профе- 
сионапен  конструктор. Сгпобете  Cu 
някаква  машинария, спожете  и  2 oт  cпe- 
циапните  функции  и  я  пуснете  дa щъкa из  

широкия  бял  свят. броят  
на  експериментите  ви  е  
ограничен  дo 54. Koraтo 
някоя  вoeннa чaст  оста- 
pee безвъзвратно, нan- 
раво  гогоже  дa хвърпите  
плановете  от  нея  в  кош- 
чето  за  бокпук, с  което  
ще  Cu спестите  мног0 
нeпpиятнoсти, породени  
от  мапоумния  кoмnютьp. 
Кой  знае  защо, npu on- 
ределени  усповия, кога- 
тo зададете  режим  Build 
на  губернатора  на  rpaAa, 
той  зanoчвa да  бъпва  
разни  ник0му  непотреб- 
ни  военни  части. 

Когато  станете  ryбернатор  на  ппанетата, ще  може  да  предложите  дoстa интересни 	Social Engineering 
неща  за  тпаqване  на  общоти  сьбрание. 	 ПоспеднОТ0 Нещ0, Ha 

кoeтo искам  дa ce cnpa, e 
oпциятa Social Engineering. Тя  ви  noзвonя- 
ва  дoстa прецизно  дa определите  вашия  
социапен  стpoй. дoкaтo в  Civilisation вие  
имахте  caмo "чисти" 
строеве  кaтo ,gемокра- 
ция, Репубпика, Mo- 
нархия  и  деспотизъм, 
тук  на  тoзи  епемент  oт  
игpaтa е  отделено  доста  
повече  внимaниe и  тo- 
вa е  втopaтa ronямa и  
много  приятна  изнена- 
да  в  Alpha Centauri. Тук  
ще  изберете  различни  
видове  режими  npu no- 
питиката, икoнoмикaтa, 

Г,aПa 	Графика  

4 4 5 4 4 4 

5 5 7 7 9 >:i.5 

7 6 7 7 9 8.5 

Mинимaынa кoнфиzypaция:  P166MMX, 32MB RAM 
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произбоуител : 2015 
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Във  Free Port всичко  е  спокойно. 
Аребни  Престьппения  - обири, убий- 

ства, вандапизъм, разчистване  на  
сметки  между  банди... красивото  зпо  
Elexis Sinclaer, вече  с  нищо  не  заппашва  

света. Ежедневието  на  Blade отново  е  оц- 
ветемо  в  познатите  краски  и  животьт  тече  
в  добре  утьпканото  ni pycno. Проблемът  
на  героите  е, че  авторите  никога  не  ги  ос- 
тавят  за  дъпго  да  Cu живуркат  безметежно  
и  все  им  намират  работа. Taкa е  и  c Blade 
- много  скоро  животьт  му  ще  се  превърне  
отиово  в  кошмар, нo преди  да  стане  това  
- мапко  информацийка. 
Wages of Sin e Add-on Kb%' дoбиnия  вече  
(печална) известност  (със  своите  бъгове) и  
у  Нас  3D shooter SIN. Разширението  е  раз- 
работено  от  тотално  неизвестната  за  
мен  фирма  2015, която  no всяка  
вероятност  ще  Cu остане  такава  
и  зa в  бъдеще. какво  имaм  г  
предвид? 
Mнoro просто  - очаквах  по- 
вече  от  Wages of 
Sin, много  
пове- 

нa един  строителен  oбeкт, кЪдето  ca за- 
бепязани  странни  чудовища, рлзкъсва- 
щи  работниците . Toвa сьбужда  нen- 

риятни  спомени  y Blade и  той  cc oт- 
правя  към  въпроснии  строеж, за  да  
разследва  тргножните  сигнали. Така, нa- 

чаплто  на  прыкпючението  вече  е  попо- 
жено... 

Първи iс  iiивa в  Wages of Sin, ca 
смразяиащи. като  че  ли  режисирани  
от  ХичкОк  - ужасът  дебнс  от  нсикъ- 
де, наднича  зад  всеки  мрачен  ъгьп, 
Плдава  урлдпИвата  сИ  гIЗИЗиоНОМия  
от  тімни  ниши  и  пукнатими, при- 
чакпа  ви  u потьиалите  в  нeпporne- 
ден  мрак  ryнели, a светлината  нa 
г‚мнерчето  ви  само  подхранва  ис- 
тУ:ричния  страх, сплтаен  в  кaтpa- 
нената  чернота  нa подсьзнанис- 
тo an, там  където  впаства  "п.м- 
ната  Ни  плnrntинa". Ужасьт  e На- 
шия  плстоянен  спътиик, ужасът  
оГОАНа  зЪбИ... у  асЪт  дИШа  НЪв  
нрата  ви... УСЬТ  Нпика  зъ- 
би  в  сърцето  ви!!! И  Half Life 
беше  страшничък, HO сипата  
на  внушениетл  a първите  

някопко  uuna ua Wages of 

";a.` 	
Sin, млже  

ь  
че. Toua, което  

ни  предоставят  rocnoдaтa от  
2015 пoчти  с  нищо  не  се  различава  рт  nъp- 
вообраза, a аз, едва  ли  не, си  мислех, че  

дa cpaиН- 
явa caмo c тoвa a Aliens vs 
Predator. 

ще  видя  S1N 2. 
Е, затова  разбира  се  сам  съм  си  вино- 
вей, в  днешно  време  човек  трябва  дa е  
реалист, a ue мечтател  и  отчитайки  тo- 
зи  факт  ще  се  опитам  най-безприст- 
растно  да  ви  разкажа  кaквo можето  да  ' % 
очаквате  в  този  mission pack. 

o в a- 
канте- 
н  OTO 
място' и  
тaкa мно- 
го  скоро  
проблеми- 
те  затруп- 
ват  Blade. 
Дейстпи - 
телната•йг- 
pa започва  

Wages of Sin ще  ви  предпожи: подоб-" `~ 
peu Quake II engine c 16 битови  текстурй, 
подобрена  "физикa" ua света, peanнoвpe- 
меви  ефекти, въртящи  се  карти, 17 нива, 
12 типа  врагове, 4 переонажа, a cera вни- 
мание  - седем  нoви  оръжия  и  noB вид  
multiplayer urpa: Hoverbike. 
Фабулата  е  дапеч  пo-епементарна  и  се  за- 
вьрта  oкono "наспедството ", оставено  oт  
мис  Sinclair. MaKap нея  да  я  нямa, части  от  
огромната  й  империя  са  ace още  жизнес- 
пocoбни  и  памтящи  дa запъпнят  вакуума  
във  впастга, възникнал  cneg "оп•еглянето  й  
oт  активна  дейност". Босьт  на  мафията  в  
града  джани  Манеро  е  решил  да  заеме  

Това  са  и  най-добрите  нипа  II играта  - no-
He според  мен  - спед  TOHd тя  пека-плпека  
cc разводнява  и  дори  започва  да  лтс-п>пва  
ua SIN. Ho, нeкa караме  nopeA. Още  H нa- 
чanoтo ще  нгожете  дa cc срещнете  с  някoи  
oт  новите  гадини  и  ноноиъведения . Тук  Cu 
заслужава  да  лтбепежа  плдобнотл  на  or- 
ромна  жаба  мутантче, влюбёно  в  тьмни- 
нaтa, което  ot-Зича  да  виси  oт  rauaua и  да  
обстрепва  нещастници  като  вас  с  никаюго  
зепеникаНо  плдобие  нa жепе. A,pyra xиЗΡpa 
Гад  са  паяцИТС) Те  cc кpиит  в  тenaтa на  лб- 
себените  от  тях  xopa, така  че  cneg като  cc 
спранйте  с  мръсника, клйто  ви  лбстрсмЗа  
ще  трябва  да  oтcpenитe и  мнлгокракага  
raд, КОЯТо  ще  изсКОЧИ  оТ  TNAOTo My, d TOild 
не  е  чак  толкова  песнл  предНид  пъргани- 
ната, бързината  и  мапкитс  размс:ри  на  
пъпзящотл  чудлвищс. 
Това  дапеч  нe ca всички  нови  гадини, (по- 
нататьк  ще  срещнете  ои{е  многл  други, 
между  които  нaй-омразните  за  мен  бяха  
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рлвлявате  чрез  камера  рлзпопожена  на  
корпусл  й. Идеапнл  е  за  добре  скрит  човек  
с  бързи  рефлекси. Може  би  най-оригинал- 
нотО  оръжие  в  urpaTa, a удоволствието  от  
попадение  C uero e наистина  огромно. 

Орьжията  са  най-хубавотО  в  Wages of Sin. 
добре, че  ги  имаше, защото  в  противен  
спучай  играта  щеше  да  е  тотално  разоча- 
рование. Веднага  искам.да  отбепежа, че  
надеждите  ми  за  подобрение  в  AI-то  се  
сгромопясаха . Oтнoвo стария  пробпем  - не  
тОАКОва  ИЗкуПВСНИЯ  ИНтепеКт  Куца, КОп- 
кото  быовете  скапват  всичко. Иначе  гади- 
ните  Опитват  и  нови  похвати  в  стремежа  
Cu дa ви  разфасоват  - пълзене, прикриване  
и  пр. Подобренията  в  графикатл  са  само  
козметични, a cut сцените  ca пропаднапи  
дО  такива  низини, че  ми  се  плачеше  дока- 
тo гледах  клк  Blade ce вживяваше  в  ponятa 
cu нa гпавен  герой  в  пътен  автомобилен  
екшън  в  самото  начало  на  urpaTa. Мъка-а- 
a-a-a!!! 
Hивaтa. доста  пo-зпе  oт  преди. Тук-таме  
има  проблясьци  на  гениапност, нo като  
цяno и  в  този  показател  add-on-a Отстьпва. 
Bce пак  пример  зa срлвнитепно  добър  

Gameplay e нивото  в  казиното, където  
имате  на  разположение  два  начина  на  
действие  - дa се  промъкнете  незабеля- 

зано  и  да  спасите  живота  на  мнозина  
ипи  пък  дa предпочетете  фронталната  
атака, пpи  която  живота  на  невинните  
ще  се  Окаже  между  чука  и  наковапнята. 
АРуго  интересно  нивo e преgотвратя- 
вaнeтo на  обира  в  музея. Там  ще  срещ- 
нете  някопко  човека  от  охраната, ако  
разговаряте  C тях  те  ще  ви  помогнат  в  
престрепките , a ако  ги  заговорите  noв- 
тopнo ще  спрат  на  мясго  и  ще iви  чакат  
тaм. 
Още  една  cna6a прана  на  графиката  е  
отвратитепният  пробпем  C кпипинга. 
Неведнъж  ще  ви  се  спучва, умрелите  
гадини  да  се  "вдълбават" в  стените. По- 
повината  трупове  ще  наподобяват  епи- 
зод  от  кoшмapнaтa поредица  "Призра- 

ци  в  блока". Този  бъг  е  изцяno бnaroдa- 
рение  на  2015, в  стария  SiN такива  
свръхепествени  явпения  нямаше. 
EAu0  oт  нещата, които  ми  
харесаха, е  че  сравни- 
телно  доста  бързо  нами- 
рате  мощните  оръжия  ii 
не  сте  обречени  дo края  
дa се  мъчите  cbC cna- 
бичките  пyшкana. Освен  
това  добри  думи  могат  
дa се  кaжaт  и  за  насепе- 
ността  на  нывaтa - нямa да  попучите  и  
минугка  покой  - обещавам  ви  тoвa. To- 
вa, което  обаче  ме  издразни  е, че  дизaй- 
нерите  мапко  са  прекапипи  C укриване- 
тo нa разните  кпючове  и  кapти. EAHH  съ- 
вет  - в  едно  oт  поспедните  нивa ключът  
е  скрит  в  басейна. Подпуди  
ме  тoя  кпюч, прия- 
тenИ. B някое  от  
пО-предишните  
нивa пък  ще  no- 

~  
паднете  в  клопка  - закпю- 

чена  зanл, кoятo ще  се  	 
flbAHH C вoдa - изходът  е  
на  тавана  във  формата  
нa решетка, кoятo - 
трябва  дa взривите. У  
Казвам  ви  ro, зaщoтo :; 
умрях  десетина  пъти  
тaм, опитвайки  се  да  нa- 
меря  някакъв  бутон  или  
нещО  пoдoбнo. 
Зa дa приключа  със  ста- 
тията 	зaдъnжитenнo 
трябва  C някопко  
да  се  спра  
Multiplayer-a. 
Станап  е  дocтa по-инте- 
ресен  бпагодарение  на  
новите  оръжия  - истинс- 
ки  шедьовър. Освен  тo- 
вл  е  вмькнaт  и  нoв  тип  
мепе  игра  - Hoverbike. 
flpu нero някопко  човека  
се  сьстезават  no писта  C 
моторите  Cu нa въздуш- 
на  възглавница, кoитo 
мoraт  да  препят  C раке- 
ти, пазери  ипи  да  noг- 

~ 

Паб.~ 

тавят  мини. Ha самата  писта  има  раз  
натИ  оръжия, a нa всяка  контрола  м  
дa попучите  амуниции. Ho истинско  
бавление  в  новата  разновиднос  
Deathmach-л: Marked for Death. lip 
един  от  играиите  е  "информатор", кoй  
може  дa бепежи  фрагове, зaщoтo не  
да  пзп0лзва  Орьжие, no т0же  да  0 
брони. Единпвеното , C което  рлзпоп  
маркиращ  виопетов  пазер. Мотото  в  
тa е: пречукай  инфopмaтopa. всички  
нали  в  иrpaтa ce стремят  да  претреп  
щaпнoтo копепе  спопетяно  от  учл  
бъде  инфopмaтop. Фраг  се  отчита  
ствено, когато  убиеш  инфopмaтopa. 
сението  зa нeщaстникa е  да  упучи  ня  
маркиращия  лазер. Чпучения  веднаг  
ua информатор, a досегашната  жерт  
превръща  в  повец. Голям  купон  е, 
рвлйте, crura в  групата  ви  да  няма  
naмep, постоянно  абониран  зa инф  
торското  място. 
И  така, кат0 че  ли  всичк0 no-важно  е  

ръс- 
ете  
зa- 
на  
нея  
o не  
оже  
лпча  
ra, e 
гра- 
стa- 
нe- 

a дa 
дин- 
Спа- 
го  C 
па- 
a ce 
овя- 
ЯКОЙ  
рмл- 

аза- 

нО. Нарочно  не  ce впускам  в  
пoдpoбни  коментарИ; 
играта  не  заспу- 
жава  чак  тon- 
кова  печатна  
пnoщ  

- който  e urpan SIN, може  да  счита, ч  
знае  noчти  всичко  зa urpaTa. Личнoт  
мнение, че  Wages of Sin cu заспужава  
вече  заради  новите  оръжия, кoитo 6 
дарение  на  нея  ще  можете  да  включ  
Multiplayer-a, новия  вид  Deathmach 
вите  кapти  някои, oт  кoитo илисти  
мнorO добри. He ме  разбйрайте  norp 
- аз  сьм  горещ  привърженик  нa SI 
мaй  ще  трябва  да  дочакам  SIN II, 
видя  високите  Cu изисквания  осъще  
uu. AoToraua ми  остава  само  дa се  
вaм. 

ми  
най- 
aro- 
те  в  
нo- 
ca 

шнo 
, нo 
дa 
вe- 
аW-  

man 
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приличните  на  малки  динозаври  изкпючи - 
телно  бързи  мутанти  появяващи  се  вне- 
запно, като  че  пи  от  нищото, заради  които  
за  малко  да  попуча  сърдечен  пристъп ) нo 
останалите  ca доста  по-стандартни  и  няма  
да  се  спирам  на  тях. 
Новите  предмети  са  само  два  - спомена- 
тото  вече  фенерче, и  термооптични  очи- 
na. C тях  ще  можете  да  виждате  топлинна- 
та  сянка  на  враговете  Cu "ana Predator". 
npu попожение, че  възмoжнoститe на  мo- 
нитора  и  тонколоните  за  подаване  на  ин- 
формация  към  сетивата  ca ограничени  и  
не  разпопагате  с  възможността  да  поду- 
шите  миризпивата  твар  скрита  B сенките  
unu използваща  cloaking field, те  ще  са  ви  
от  неоценима  помощ, за  да  откриете  и  oт- 
стреляте  вредното  копеле. 
Kaктo изгпежда  и  Blade e понаучип  нещич- 
ко  от  поспедната  uu среща  с  него. Новото  
му  умение  е  катеренето  no въже  и  нe мо- 
ra дa ue сподепя  възхищението  Cu от  за- 
видната  вещина, с  която  се  справя  със  за- 
дачата  да  се  прави  на  маймуна. BbB вpъз- 
ка  с  това, не  
знaм  защо  B 
съзнанието 	 • 
ми  изниква  
споменът  за  
един  кон- 
церт 	на  
Rolling Stones, 

на  който  фанатизирана  почитатепка  
от  първи  ред  истерич- 

нo крещяла  срещу  
Мик  ,нl,жагьр: 

"давай, разк- 

naти  ro яко, Мик..."; 
реппиките  по-нaтaтьк  ще  ви  ru спестя, че  
uu четат  и  мапки  деца. 
Ta така  и  Blade - яко  го  кпати... това  въже  
дa ви  кажа, Тарзан  да  nyxa cynaTa. Гово- 
рейки  за  духане  неминуемо  стигаме  и  до  
новите  приспособления  зa издухване  на  
разни  противни  форми  на  живот  от  пей- 
зажа  - оръжията: 

Concussion Gun 
Наподобява  спабо  Air Fist-a от  Quake I. 
Самозареждащо  се. lдзползва  силна  зву- 
кова  експпозия, посредством  която  из- 
тпасква  враговете  и  им  нанася  спаби  ще- 
ти. Визуално  действието  My e онагпедено  
като  светлосиньо  попу-сферично  разраст- 
ващо  се  сияние  BbB вид  на  въздушен  щит. 
Истинската  му  cuna e B отразяването  на  
ракети, гранати  и  други  такива  петящи  
към  вас  "поздравпения " и  връщането  им  
към  податепя. При  правилното  My изпопз- 
ване  и  комбиниране  с  интериора  (стени, 
стълбища  и  пр. архитектурни  особености) 
може  дa бъде  смъртоносно. Най-хубавото  
е, че  с  него  можете  да  направите  Big 
Jump, като  npu това  можете  дa скочите  
по-високо  отколкото  с  Rocket Jump с  по- 
малки  щети  върху  здравето  си. Недоста- 

TbKbT My e, че  играч, въоръжен  с  нero, 
е  безпомощен  пред  свой  кonera, дър- 
жащ  B ръцете  Cu пистопети, автомат  
ипи  картечница. 

Dual Magnum 
Запознайте  ce с  двойно  подобрената  
версия  на  тoвa прекрасно  оръжие. 
MaKap, че  не  може  да  сравни  с  тежки- 
те  пушкала, тo все  пак  дава  някакъв  
шанс  ua играча. Сега  вече  пистопети - 
те  са  двa (unu както  nee ппешивото  чу- 
до  ...Слави  Трифонов : "C nua пистопе- 
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та  BbB вcякa ръка", не  ми  e мнoro ясно  кaк  
става  тая  работа, HO тoвa e тема  за  друг  
разговор). По  един  за  всяка  ръка. Често- 
тата  на  стрепба  е  доста  висока. Две  точни  
попадения  B главата  на  пробпема, който  
ви  зaнимaвa B момента, и  той  престава  да  
ви  притеснява. 

Flame Thrower 
Огнепръскачка. Пpи- 
лича  нa голям  фпакон  
от  дeзoдopaит, нo rone- 

мината  My не  бивa да  ви  
подвежда. Предназначен  е  зa близък  бой  
и  нанася  тежки  поражения . Kaтo сериозен  
нeдoстaтьк  може  дa ce изтъкне, че  пnaмъ- 
кът  скрива  гoлямa част  от  екрана  и  е  дос- 
тa трудно  понякога  дa видите, къде  изпра- 
щате  огнената  смърт. OcBeH тoвa нe бива  
дa се  забравя  - предназначен  е  за  бпизък  
бой, безпопезен  е  срещу  далекобойни  
оръжия  и  при  гопеми  открити  прост- 
ранства. 

Plasma Bow 
Ппазмен  арбалет. Както  подсказва  и  
името  My зa амуниции  той  изпопзва  
плазмени  (енергийни) стрели. Доста  
нетрадиционно  и  интересно  оръжие. 
Konкoтo повече  задържите  спусъка  нa- 
тиснат, тonкoвa пo-силно  ще  изстрепяте  
crpeAaTa. Стрепите  имат  двоен  начин  на  
действие. B единия  случай  можете  да  
изпопзвате  арбалета  като  гранатомет  - 
изстрепвате  cTpeAaTa, тя  се  зaбивa някъ- " 
де  и  след  кратък  интервал  от  време  ек- 
cnnoдиpa B красива  зелена  светлина, нa- 
насяйки  ua попадналите  B обсега  й  живи  
обекти  значитепназдравословна  нeдoпa- 
тъчност. Втория  нaчин  ua изпопзване  е  да  
държите  спуська  постоянно  натиснат  и  

когато  видите  враг  да  го  от- 
стрепяте  директно  - експпозия  
nипcвa, HO същото  се  спучва  и  с  
противника  ви. 

stinger Pack 
Това  оръжие  е  странно  - най  ве-
че  с  въишния  Cu BHA - припича  на  
раница,която  навличате  на  пьр- 
бa Cu. 
Бпагодарение  на  него  можете  дa 
изстрелвате  4 броя  ракети  
Stinger (noзнaти  най-вече  oт  ав- 

IP 36 
Много  скучна  пушка. Помните  пи  BFG-тo 
B Quake-a? А,ействието  My изrлeждa като  
наплюване  B сравнение  с  това  на  IP 36. 
Намирате  я. Стрепяте. Продъпжавате  нan- 

ред  сред  пълно  отсъствие  на  живот.  

Guided Missile 
Vnpaвnяeмa paкeтa. Caмo зa multiplayer. 
Пpoявявa ce като  anтepнaтuвнa стpenбa 
на  Rocket Launcher-a. Щe мoжeтe дa я  yn- 

пгмв  EMMO ~  

~ 1ë1i 
нвитн  анмон  иосимупаторите ). 
Те  нaнcят  предимно  оскопъчни  пораже- 
ния, защото  не  летят  no npaea линия, a пъ- 
катушат  и  директното  noпaдeниe e почти  
нeвъзмoжнo. За  сметка  на  това  обаче, aкo 
се  разбият  B бпизост  дo субекта  на  вawи- 
те  смъртоносни  жепания, може  дa ce oкa- 
же, че  сте  пoстиrнaли  nopu повече  oткon- 
кoтo cTe искапи  и  оскопките  така  са  го  на- 
къпцали, че  не  е  останало  достатъчно  мa- 
териап  дори  за  разпознаване. He дoпyc- 
кайте  грешката  да  ru изпопзвате  B затво- 
рени  пространства, коридори  unu поме- 
щения  с  HHCKH тaвaни, зa дa не  се  запоз- 
наете  oт  първо  пице  с  усещанията  мa nap- 
чето  месо  nonaднaлo B месомепачката. 
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апитане, Континент  на  хоризонта! 
Добре, юнга, донеси  да  го  прочета! 
Но, капитане  не  "Континент'; a 
Континент. А, Континент! Момче- 

таааааа  земяяяяяяяяя! 
(Кой  знае  защо  мърпявите, измьршавели  
и  доста  подтиснати  от  пипсата  на  алкохоп  
през  поспедните  някопко  седмици  засеп- 
ници  не  успяха  да  се  помрьднат, за  да  
видят  своя  нов  дом. Единственото  нещо, 
което  тези  измъчени  подобия  на  човешки  
сьщесгва  Cu помиспиха, е  че  скоро  ще  
престане  това  непрестанно  кпатушкане  и  
морската  болест  ще  се  превърне  само  в  
неприятен  спомен. A да, и  cu обещаха, 
първото  нещо  което  ще  направят, щом  
засепят  онова  парче  скапа, е  да  Cu засадят  
ликьор  и  да  се  напият  като  тараби  C позя  
(unu май  беше  обратното, Сложно  нещо  
е  това  да  миспиш  в  кораб). 
Заглавието  на  играта  Anno 1602 Сама  го- 
вори  за  епохата, когато  се  развива  дей- 
Ствието  в  нея. 17 век  едва  Сега  е  започ- 
нал. Време  на  вепики  завоевания  и  из- 
граждане  на  империи. Гопемите  копо- 
ниапни  държави  Ca ce вкопчипи  в  биткa 
един  C друг. Борбата  за  всяко  парче  земя  

(или  пица, зависи  къде  се  развива  екшъ- 
нa) e безмипостно  жесгока. борбата, как- 
тo казват, е  епична. Освен  C многоброй- 
ните  Cu кръвопропитни  битки,тук  обеза- 
телно  трябва  да  се  отбепежат  всички  Сьр- 
цераздирателни  разкази  за  красавици, от- 
впечени  oт  пирати. Те  ги  завпичапи  на  ко- 
раба  и  правепи  C тях  неща, които  едва  nu 
бихте  Cu представили  (като  изпиране  на  
чорапите  на  цепия  екипаж, измиване  на  
сьдовете  и  правене  на  Сапунка  на  мости- 
кa). Ho май  oтнoвo се  отппеснах  oт  тема-
та. 
Всьщност  Anno 1602 ще  ни  покаже  no- 

непривлекатепната  часп  oт  17 век. Няма  
да  можете  да  се  правите  на  капер  и  да  от- 
впичате  и  грабите  и  опожарявате  и  бягате  
и  ryляете  и  други  подобни  пиратоугодни  
дейности, a ще  бъдете  поставени  в  роля- 
та  на  шеф  нa някакви  скучни  заселници . 
Идеята  дa изградите  своя  кonoния  (или  
верига  от  кonoнии) и  да  я  направите  
цъфтящ  метропопиС, центьр  на  търговия- 
та  и  евентуапно  на  Света. B начапото  за- 
почвате  от  най-обикновените  копиби, a 
пък  хората  ви  имат  ранг  на  някaкви  из- 
паднали  nиoнepи. ВСичко  това  става  в  
реално  време, като  естествено  имате  и  
досга  комппексен  мениджмьнт  на  ресур- 
Си. Ако  Cu миспите, че  Anno 1602 npиnи- 
ча  нa Caesar 3, ще  се  сыпася  НдпЪлН0 C 
ваС. Въпреки  че  тук  нещата  са  поставени  
на  малко  по-различна  основа. Картата  ви  
не  е  само  Сухоземна, a предсгавпява  
някonкo островчета, заобикопени  от  ок- 
еан  (aMa и  защо  го  пиша  това, от  кaквo 
друго  да  бьдат  заобикопени?). Корабите  
и  морското  депо  са  сипно  застъпени  в  
Аппо  1602 и  това  е  една  от  основните  
разпики  между  двете  urpu. ОСвен  това, 
тьй  като  хората  ви  ue ca амфибии, ако  
градът  ви  e особено  хубав  и  прекрасен, 
няма  нaчин  засепници  да  прииждат  на  та- 
naзи  OTBbH. Ще  трябва  дa разчитате  на  
вonятa нa вашите  Собствени  xopa дa се  
paзмнoжaвaт. Инаие  и  тук  се  uanara дa 
развивате  града  Cu и  вашите  жители  нeп- 
рекъснато  изявяват  разни  претенции . 
Трудностите, които  ще  Срещате, няма  да  
Ca единсгвено  oт  стратегическо  естесгво. 
Например  нanичиeтo нa пирати  прави  иг- 
paтa доста  пo-голямо  предизвикатепство . 
Също  тaкa, вие  няма  да  сте  единствените, 
които  ca решили  дa се  засепят  тoчнo на  
тази  географска  ширина  и  дъпжина. Ba- 

шaтa конкуренция  е  мнoгo вероятно  
дa ви  сьздава  доста  пробпеми . B нача- 
пото  всички  са  мирни  и  тиxи, докато  
вce още  са  в  същото  окаяно  Сьстоя- 
ние  като  вас  самите. След  това, оба- 
че, започват  пробпемите  и  C тях. Осо- 
бено  на  по-високите  нива  на  Спож- 
нoст. 
Въобще  no параграфа  комплексност, 
Anno 1602 имa с  какво  да  се  похвапи  
пред  конкуренцията . Макар  и  в  нача- 
noтo да  не  прави  впечатпение  на  игра, 
която  ще  ви  затрудни  особено  мнoro, 
Anno 1602 проявява  зaвидни  Способ- 
нoсти  да  ви  закове  пред  монитора. 

Или  noue стана  така  С  мен. Първоначапно  
бях  доста  скептично  насгроен  към  загпа- 
вието. Когато  пуснах  urpaTa, направи  ми  
впечатление  единствено  графиката, при  
това  не  бях  във  възторг  oт  нея. Въпреки  
възможностите  дa се  увепичава  (или  no- 
скоро  намалява) режима  дo 1024 на  768 
точки  тя  не  изглежда  особено  добре. 
След  това  тръгнах  дa Cu правя  колония, 
нo Cneq някonкo минути, тотапно  объркан  
oт  интерфейса  в  играта, Cu пуснах  учеб- 
ните  мисии  (Tutorials). Сипно  ви  ги  препо- 
ръчвам  и  нa вaC, ако  искате  дa изпитате  
мaкcимanнo удовопствие  oт  играта. За- 
щото  тoвa нямa дa стане  веднага, ще  
трябва  дoстa да  се  потрудите, дoкaтo уС- 
пеете  да  "хванете" ритьма  на  игра  (с  дру- 
ги  думи  да  влезете  в  чaC). 
Всичко  започва  С  едно  корабче, натова- 
рено  C инстpyмeнти, дърва  и  мапко  хра- 
на. От  тук  нaтaтьк  ще  трябва  дa изберете  
остров, нa кoйтo да  се  установите. Зa дa 
не  успеете  да  се  засепите  нa някaквo неп- 
лодородно  парче  скапа  без  никакви  ре- 
Сурси, най-добре  е  да  извършите  проуч- 
вания. Те  ще  ви  покажат  за  какви  куптури  
ще  са  noдxoдящи  зепените  пnoщи, както  
и  дали  има  находища  в  скалите  no нero. 
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да  речем, че  вече  спе  успепи  да  намери- 
те  вашето  райско  кътче  и  правите  вашия  
скпад  - идва  ред  на  сьщинската  част  на  
играта  - строене, сгроене  и  пак  сгроене. 
B началото  изборът  ви  няма  да  е  кой-знае  
копко  труден. Трябва  да  се  погрижите  за  
дървата  във  вашата  икономика  (за  да  
построите  повеико  къщи  от  самото  нача- 
no). добро  впечатпение  ми  направи  нали- 
чието  на  обсег  на  дадена  сграда. Напри- 
мер  при  дървосекача, той  предсгавпява  
периметърьт, в  когото  той  ще  тьрси  и  ще  
сече  дърва. По  това  начин  вие  ще  може- 
те  да  опредепите, къде  най-ефективно  
ще  разпопожите  
колибата  му  и  да  
залесите  там, къде- 
тo e необходимо. 
А,руга 	основна  
сграда  в  началото  
на  играта  е  пазарът. 

•B Anno 1602 тя  иг- 
рае  ропя  на  фор- 
пост. Той  има  мнo- 
го  функции  - първо  
ще  можете  да  раз- 
ширявате  терито- 
риите, които  може  
да  засепите  C нero, 
освен  това  магази- 
нът  разпопага  C хо- 
ра, които  пренасят  ресурсите  с  копички  
(адски  ценна  черта, както  ще  се  уверите  
в  последствие ). По  нататък  ще  ви  са  напо- 
жи  да  изградите  мина, да  Cu намерите  
добровопец, да  прави  тухпи, да  засадите  
подправки, тютюн, позя  и  т.н. B Anno 
1602 действието  се  развива  от  само  себе  
си. Нямате  технопогично  дърво  нa oткpи- 
тията, нито  ще  ви  се  напожи  да  отдепяте  
ресурси  за  научния  прогрес. Ъпгрейдите  
на  crpaдитe, както  и  нови  такива  идват  C 
течение  на  времето. Самото  ви  сепище  
непрекъснато  тьрпи  промяна. C нарасг- 
ване  на  социалния  статус  на  населението  
ви, увепичават  се  и  техните  изис~квания  
към  вас. За  дa се  справите  C всички  при- 
щевки, ще  прибегнете  до  построяването  
на  втора  и  трета  база  no островчетата, къ- 
дето  климатът  е  подходящ  за  разпичните  
купryри. Ще  видите, че  поне  една  oт  тях  
ще  бъде  изцяno ресурсна, т.е. само  за-до- 
бив  на  разпични  мaтepиanи. Пренасянето  
на  разпичните  суровини  между  островите  
се  осьществява  посредством  вашата  тьр- 

говска  фnoтиnия, която  е  хубаво  
да  бъде  охранявана, защото  nиpa- 
тите  не  спят. 
Увеличаването  на  населението  ви  
е  вaшa първа  грижа, защото  това  
ще  бъде  сигурен  нaчин  за  пoви- 
шaвaнe нa вашите  доходи. да, в  
началото  вие  ще  започвате  C оп- 
редепени  копичеспва  финикийски  
знaци, нo c течение  нa времето  те  
ще  започнат  опасно  да  нaмanявaт  
(всяка  една  сграда  изисква  опре- 
делено  количество  napu за  подд- 
ръжка). Начини  да  попъпните  ськ- 
ровищницата  Cu дал  Господ, нo 
основното  ви  nepo трябва  да  бъде  

сьсгавено  от  данъците  нa гражданите. 
Именно  тук  е  гопямата  далавера  дa гпези- 
те  вашите  xopa. Като  им  задовопявате  
прищевките, те  подобряват  бпагосъсгоя - 
нието  Cu и  сьответно  ппащат  повече  да- 
нъци. 
rqpyr способ  за  увепичаване  нa кaпитano- 
вите  си  постьпления, е  чрез  тьproвиятa. B 
играта  има  международна  и  вътрешна  
тьрговия. Това  може  да  прозвучи  доста  
сложно, нo всьщност  идеята  е, че  може- 
те  да  обменяте  (unu продавате) стоки  C 
вашите  кoнкypeнти, unu да  пазарувате  C 
тьрговците  от  Стария  Cвят.Texнитe цени  

са  доспа  Cone-
Hu, нo те  ще  
бьдат  един- 
ствения  източ- 
ник  нa сечива  
в  нaчanoтo на  
urpaTa. Това  е  
вашият  осНо- 
вен  ресурс  в  
Anno 	1602. 
Той  е  осоЕгено  
важен  зa вас, 
тъй  като  абсо- 
nютнo всычки  
сгради  и  ьп- 
грейди, които  

ще  трябва  да  npaвитe, се  нуждаят  от  тях. 
Въобще  в  играта  ще  разпопагате  C четири  
видa ресурси  - дърва, Tyxnu, napu и  сечи- 
вa и  досга  стoки  (ризи, бижyтa, ппат, 
подправки ...). 
Съвсем  далеч  сьм  от  мисьпта  дa обо- 
жесгвявам  Anno 1602. Играта  наистина  е  
направена  много  добре. Икономическа - 
та  част  в  нея  е  дocтoйнa зa уважение  и  
изобщо  нe отстьпва  нa кпасика  като  
Ceaser 111, uo развитието  й  е  доста  право- 
пинейно. За  да  можете  да  имате  успех, 
трябва  само  да  напуч- 
кате  правипния  anropи- 
тьм  нa развитие. B 
крайна  сметка  нямате  
на  разпопожение  осо- 
бено  голямо  paзнooб- 
разие  от  стратегическа  
гпедна  точка. Anno 
1602 е  предимно  икo- 
номическа, a не  военна  
стратегия  в  реално  вре- 
ме. BbnpeKu, че  ще  мo- 

Минимапна  K  

жете  дa правите  бойни  кораби  и  четири  
разпични  видa оръжия, истински  сипи  ще  
успеете  да  наберете  едва  в  края  нa иrpa- 
та. Пробпемите, кoитo ще  срещате  no 
nътя  си, ще  бъдaт  предимно  свързани  C 
бопести, noжapищa и  други  подобни  
неприятни  явпения  (е  хайде  Gera, не  
очаквайте  дa ви  издам  всички  изненади). 

Поради  тази  причина, сьдбата  й  ще  бъде  
дa сьбира  npax no лавиците  2 до  3 седми- 
ци  cneq като  сте  Cu я  взепи. 
Графичният  oбnик  на  играта  не  ми  се  
понрави  особено. Toвa го  споменах  още  
в  началото  нa стaтиятa. Просто  нямa дa 
намерите  нищо, което  да  промени  мне- 
нието  ви  за  нея. Авторите  ca се  опитали  - 
да  постигнат  ,гопяма  детайпност  в  изра- 
бoткaтa, нo това  кaтo че  ли  не  им  се  е  от- 
дano ocoбeнo успешно. C течение  на  
времето  и  нарастване  на  къщите  ви, 
всичко  сгава  малкo пo-красиво, HO все  
пак  всичко  е  досга  далече  oт  идеала  ми  за  
графика  npu noдoбнa urpa. Bce naK, ако  
тpябвa дa я  сравнявам  no тoзи  параграф  C 
Alpha Centauri, Anno 1602 е  безспорен  
победител. 
Звукът  е  no-скоро  безпичен  и  нe се  зa- 
бепязва  ocoбeнo много. Ако  трябва  да  
бъда  честен, ефектите  в  играта  припичат  
доста  на  Settlers I. Музиката  сьщо  не  се  
забепязва  и  кaктo C нея, така  и  без  нея. 
B закпючение  C чистa сьвест  ще  npenopъ- 
чaм  Anno 1602 нa всички  пюбитепи  нa 
стратегическите  urpu. Tя  имa способ- 
нoстra да  увпича  и  процесьт  нa разучава- 
нето  нa това  заглавие  е  досгатъчно  инте- 
ресен  и  завладяващ. Все  пaк  нe възnaraй- 
те  npeкaneнo мнoro надежди  нa Anno 
1602 - това  няма  дa бъде  някaкъв  мегахит  
и  нямa да  ви  нaкapa да  я  играете  oтнoвo 
и  orнoвo. 

Groove 
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е  ви  изненадам  'и, ако  ви  кажа, 
че  днес, според  проведеното  
сред  геймърите  допитване, най- 

играният  Multiplayer екшън  в  света  no 
Internet не  e Quake II. 
Вероятно. B Бъпгария  хората  все  още  не  
ca ce научили  да  свързват  в  едно  пoнятия- 
тa Multiplayer и  Internet. Ограниченията , 
които  ни  налага  техническата, икономи- 
ческата  и  куптурна  изостаналост  ua стра- 
нaтa не  ни  позвопяват  да  оценим  безкрай- 
ните  възможности  за  Multiplayer-но  удо- 
вопствие, които  ни  предлага  "Мрежата". 
Не, това  не  е  статия  за  състоянието  на  те- 
лефонните  ycnyru и  цените  им. Няма  да  
задълбавам  темата, нo няма  дa скрия  бon- 
ката  Cu от  тoвa, че  бъпгарският  геймър  е  
топкова  несправедпиво  ощетен, бопката  
oт  собственото  Cu безсилие  да  опиша  ве- 
пикопепието  на  иrpaтa в  Мрежата  с  хора  
от  цяп  свят. Toua e едно  от  ония  усеща- 
ния, кoитo трябва  дa се  изживеят, за  дa се  
осмиспят, за  да  се  почувства  пьпната  им  
сила  на  въздействие . Тези  , които  са  опит- 
вапи  ще  ме  разберат. Спомням  Cu как  
някога  пренебрежително  Cu задавах  въп- 
poca: "Кому  са  нужни  on-line игрите, no 
дявопите? Кой  е  дотопкова  мапоумен, че  
да  Cu губи  времето  с  нещо  без  пoчти  ни- 
какъв  сюжет, вместо  да  изиграе  един  гo- 
тин  Quest?". Признавам  доста  нaивничьк  
сьм  бил  на  времето, нo това  бе  преди  да  
вкуся  от  тoзи, все  още  недостьпен  за  мнo- 
зина, сладостен  пnoд. Поспе  дойде  първо- 
тo ми  Diaбo в  Battlenet и  тогава  мнoгo от  
въпросите  Cu намериха  oтroвopитe... 
Имам  едно  откровение  за  бъдещето  ua 
компютърните  игри, кoeтo искам  дa cпo- 
деля  с  вас, скъпи  приятели, (макар  да  не  
се  лаская  oт  мисълта, че  сьм  единствения  
обобщил  набпюденията  Cu в  подобен  из- 

вод) и  тo e много  просто: "То  
(бъдещето ) принлдпежи  на  
Multiplayer-a"! 	Непоклатимо  
вярвам  в  това. 
Разбира  се, не  бих  се  осмелил  да  
твърдя, че  индивидуалната  бор- 
бa с  вce по-усъвършенстващия  
се  Изкуствен  интепект  на  кoм- 
пютьрните  игри  ще  изчезне. He, 
това  в  което  съм  дяволски  убе- 
ден  е, че  мрежовата  игра  е  тaзи, 
кoятo ще  обсеби  геймърското  
братство, за  да  се  превърне  
мхного  скоро  в  мания. Уверен  
съм, че  един  ден  професиятл  
"геймър" нямa да  учудва  никого  
и  това  ще  стане  възмoжнo имен- 
нo бпагодарение  на  Internet. 
Усетили  накъде  духа  вятьра, водещи  кoм- 
пании  като  ID Software, Epic, Valve, 
Dynamix ... отрано  насочиха  усипията  Cu 
към  създаване  на  изцяno Multiplayer-ни  
продукти, с  които  да  заемат  добри  изход- 
ни  позиции  в  бъдещата  безмипостна  бор- 
ба  на  тoзи  нoв  фронт  (за  повече  инс j>орма- 
ция  погпеднете  предния  ни  брой). 
Но, стига  изпишни  npикaзки. да  ce npa- 
вим  на  врачки  не  се  връзва  с  името  нa 
списаниет  > Ц. 

Цептл  на  това  толкова  дъпго  предисловие, 
всъщност  бе  намерението  ми  да  ви  под- 
готва  за  срещата  ви  с  нлй-добрата  отбор- 
нa Multiplayer-на  игра  за  всички  времена. 

И  така  дaми  и  господа  - играта  кoятo под- 
nanи  Internet и  измести  Quake, игрлта  коя- 
тo предизвика  фурор  в  цяп  свят  и  днес  зa- 
пъnвa ежедневието  и  миcnитe мa хипяди  
хора, играта  която  разкри  нови  хоризонти  
зa копективната  мисъл  и  оля  зa победа  - 

Starsiege Tribes. 
Некл  се  потопим  в  ней- 
ния  свят. 
Годината  е  3940. дей- 
ствието  се  развива  
1000 години  след  
Starsiege. Войната  меж- 
ду  могьщите  кnaнoвe 
Starwolf и  Blood Eagle 
постепенно  oбxвaщa 
много  oт  по-малкита  
племена, кoитo дo ско- 
ро  ca бипи  независими . 
Сблъсъкът  бавно  се  
разраства  и  в  нero ca 
пигзлечени  DCC пооече  
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светове. lb времето  на  Starsiege войните  
ca ce водепи  с  огромни  роботи  наречени  
Heres, нo с  годините, особено  спед  като  
опасноспа  от  Cybrids бива  премахната, 
тези  технологии  биват  загубени  и  з~iбра- 
вени. Всичко, което  племенатл  са  успепи  
дa приспособят  и  съхрлнят  кaтo знание, 
ca няколкото  типа  защитни  костю  ии  с  
принлдлежлщите  им  допълнителни  ус- 
тройствл  и  гопям  арсенал  от  смъртоносни  
оръжия  зa пична  употреба . С►свен  това  те  
се  научили  дa строят  високотехнопогични  
крепости  (в  това  число  и  въздушни ), купи  
и  ппанетарни  летателни  anapaTu. Аните  на  
боеве  между  orpoмни  30 тoнни  чудонища  
са  безвъзвратно  отминали, вече  всиико  се  
pewaua в  директен  сбпъськ, човек  сј ~ещу  
човек. Ho вoйнaтa също  е  изкуство  v гру- 
бата  сипа  никога  не  е  решаваща, зг.това  
дeцaтa зanoчвaт  да  изyчaвaт  военния  зa- 
нaят, тактиките  и  стратегиите  веЕ,нага  
щом  мoraт  дa държат  бпастер  в  рн  цете  
Cu... 
Това  е  иcтopиятa. Накратко. Тя  нe e о  

.
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кова  важна  в  подобен  род  игри. Това, 
което  е  наистина  е  важно  ще  разгпедаме  
на  следващите  редове. 
И  тъй, ако  все  още  има  някой  който  не  е  
разбрал  - Starsiege Tribes e 3D екшън  
предназначен  за  игра  гпавно  в  Internet, но  
може  да  се  играе  и  в  покапна  мрежа. Има  
включени  само  някопко  тренировъчни  
мисии, цепящи  да  ви  научат  да  Cu служите  
с  оръжията  и  Jet Pack-a, посредством  кой- 
тo можете  да  се  издигате  над  земята  и  да  
петите  на  къси  разстояния. B нея  пипсва  
интро  и  каквито  и  да  били  други  мултиме- 
дийни  "отклонения " oт  същността  на  игра- 
та  - мащлбни  битки  и  грандиозен  екшън. 
A за  да  бъде  той  наистина  такъв, има  едно  
единствено  ycAoBue: много  компютри  
вьрзлшº в  мрежа  и  много  жепаещи  да  пос- 
ветят  времето  си  на  отборното  меле. 
Всичко  друго, необходимо, за  да  се  обгър- 
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нете  с  тonnия  уют  на  безвре- 
мието, потопени  в  света  нa нo- 
вата  мания, Starsiege Tribes ще  
ви  предложи  в  изобипие. 
Какво  ознаиава  дa играеш  
Starsiege Tribes: 
Идеята  е  проста  - играчите  ca раздепени  
нa от  двa дo четири  отбора  и  се  опитват  с  
всички  cu,'u дa се  прецакат  един  другза  
определен  пимит  от  BpeMe. Starsiege 
Tribes uu npennara някопко  типa urpu - 
Capture the Flag, Capture and Hold, Defend 
and Destoy, Find and Retrieve, Multiple 
Team, че  дори  и  Deathmatch. Може  би  
най-интересни  ca Capture the Flag мисии- 
те  - цепта  е  да  се  проникне  в  npoтивникo- 
вата  база, да  се  открадне  знaмeтo нa вра- 
ra и  да  се  занесе  в  собствената  бaзa. Аз  ca- 
мият  Cu падам  повече  no Defend and 
Destroy (трябва  дa разрушите  копкото  мо- 
жете  повече  неща  в  чуждата  база  и  дa 
опазите  своята) и  Capturel and Hold. 
Някак  пo-npoстичкo ce urpae npu тях, не  
се  изисква  чак  толкова  тактииеска  и  кo- 
пективна  urpa. Пpoстo npu нивото, на  ое- 
тo ce намираме  нa този  етап  (aз, копегите  
и  приятепите, с  които  играем) е  адски  
трудно  да  постигнем  тoзи  синхрон, тази  
копективност  и  тактическа  дисциплина, 
кoятo е  необходима, за  дa се  превърне  иг- 
рата  в  едно  несравнимо  изживяване. B 
Internet вече  бъкa от  кланове  и  групички; 
всеки  със  свой  собствен  зanaзeн  skin, c 
разработена  стратегия  зa всяка  една  си- 
туация  - обиграни  oтбopи, oт  кoйтo ние  
сме  топкова  далеч, че  ми  е  неудобно  nopu 
дa Cu го  помиспя. Що  се  отнася  до  
Deathmatch-a - чудя  се, защо  изобщо  е  
включена  такъв  тип  urpa, който  иска  да  го  
urpae ще  Cu nycue Quake, no дяволите! 

Всеки  oтбop има  собствена  база. Някои  
oт  тях  са  истински  непристьпни  крепости  
с  високи  стени  и  извисяващи  ce Kynu, дру- 
ги  висят  неподвижно  във  въздуха, трети  
nък  се  простират  много  нива  надолу  под  
земята  като  огромен  лабиринт  oт  нескон - 
чаеми  кopидopи. 
Най-иесто  базите  са  добре  защитени  c pa- 
кетни  yстaнoвки, мanки  и  големи  лазерни  
оръдия, paзnonoжeни  нa кпючови  места  с  
цел  максимална  ефективност  npu oтбpa- 
нлтл  на  съоръжението. Сърцето  тласкащо  
енерпия  кьм  цялото  оборудване  вьв  всяка  
една  база  ca генераторите  и  слънчевите  
пднеПИ, тoнa Обаче  не  вaжи  B СПуЧдите  кo- 
raтo се  urpae Capture tke`flag. Без  eнep- 
гия, гопяма  част  от  апаратурата  престава  
да  c#>yнкциoниpa, в  това  число  и  оръдията. 
Друг  важен  уред  е  радарът. Той  позвопява  
на  играчите  дa засичат  вражите  вoйници  и  
дa следят  npидвижвaнeтo им  no кapтaтa, 
посредством  кoeтo дa Cu изградят  cтpaтe- 
гия  зa противодействие . 
Във  всяка  една  база  задъпжително  имa 
три  типa конзопни  апарати: 
Инвентарна  конзопа: От  тук  играиите  из- 
бират  и  купуват  снаряжението  и  въоръ- 
жението  Cu, a също  така  възстановяват  и  
здравето  си. Това, което  се  предлага, ca 
три  видa брони  - лека, средна  и  тежка. C 

neкaтa, вoйникът  е  много  бърз  и  
маневрен, нo e ограничен  във  
видa и  кonичecтвoтo opъжия, 
амунициите  и  повредите, кoйтo 
може  дa понесе. B тежката  ще  се  
чувства  защитени  като  тaнк, ще  
може  дa помъкне  тaкoвa въоръ- 
жение, с  кoeтo дa ce cnpauu с  ма- 
пък  локален  конфликт  oт  pona нa 
вoйнaтa в  Персийския  залив, нo 
ще  е  доста  бавен  и  муден  и  nopu 
и  да  изстиска  до  последно  Jet 
Pack-a едва-едва  ще  се  отдели  от  
земята  - идeanнaтa мишена  за  
мнoroбpoйни  neкoвъopъжeни  вoйници. 
Тук  е  мястото  да  отбепежа, че  никoй  oт- 
бop не  би  могьл  да  слечепи  urpaTa, aкo иг- 
рачите  не  намерят  нaчин  да  съчетаят  тaк- 
тически  добре  трите  вида  брони  в  екип. 
Starsiege Tribes e изключитепна  трудна  за  
усвояване  urpa и  една  oт  причините  е, че  
е  задължително  дa ce urpae тактически  
грамотно  и  в  абсопютен  копективизъм. 
Тук  се  nee само  xopoBo, соловите  изяви  
нaй-добре  ru оставете  за  Quake, Sin unu 
Half Life. 
B иrpaтa има  8 оръжия, нa кoйтo няма  да  
се  слирам  noдpoбнo. Те  не  ca нещо  
cy?bep opuruHanHo, нo създават  предпос- 
тaвки  зa интригуващ  Gameplay. Най-теж- 
кoтo оръжие  e Mortar - изстрепва  пapaбo- 
пично  мощен  снаряд  кoйтo e в  състояние  
дa paзpywи  всичко  в  urpaTa. Може  да  ro 
нocи  иrpaч  в  тежка  броня. Обикнвено  

именно  тoвa opъжиe се  използва, за  дa ce 
извадят  извън  строя  вражеските  ракетни  
установки  и  тежки  оръдия. Проблемът  
npu него  е, че  тoчнoтo прицепване  не  е  
песно  - кaктo вече  казах  снарядът  onиcвa 
дъra, a не  пети  no npaBaTa. За  да  е  прице- 
лът  точен, е  необходимо  сьотборник  съо- 
ръжен  c Targeting Laser да  му  помогне . 
Targeting Laser-ът  нe e opъжиe, той  спужи, 
за  да  маркира  цепта  и  дa покаже  нa иrpa- 
чът  c Mortar-a non кaкъв  ъгьл  да  насочи  
оръжието, зa дa попадне  бanиcтичният  из- 
стрел  в  целта. дoкaтo двaмaтa извършват  
операцията  са  мнoгo уязвими, зaщoтo 
трябва  дa стоят  неподвижно  и  стават  nec- 
ни  мишени  зa противниковите  снайле- 
ристи. Тук  може  би  тpябвa да  вмъкна, че  
лазерът  в  Starsiege Tribes e забележителен  
и  осигурява  точна  и  бърза  стрепба  дo 10 
киnoмeтpa, a мерникът  може  да  zoom-вa 
дo 2, 5, 10 unu 20 пъти. 
OCBeH брони  и  оръжия  oт  Inventory 
Station могат  дa се  закупуват  и  мнoгo дру- 
ги  неща: 
Energy Pack (Чдвoявa енергията. Фaктьт, 
че  тя  служи  зa амуниции  нa някои  оръжия  
- например  Laser Rifle, и  че  e ropuBoTo, 
което  Jet Pack-a изnonзвa превръща  
Energy Pack-ът  в  много  важна  eкиnиpoв- 
кa), Repair Pack (C нero ce поправят  разру- 

weни  oт  противника  съоръже- 
ния  - нanpимep opъдиятa, 
Inventory Station), Ammo Pack 
(Чдвoявa бpoя  ua aмyНuцНиТe, 
кoитo нocитe), Camera (Зa нeя  

ще  стане  дума  след  малко), Turret (Пpeнo- 
сими  naзepни  Kynu, кoитo можете  дa noc- 
тавите  тaкa, че  да  ви  охраняват  фnara), 
Mine (Caмooкonaвaщи  се  мини  - добре  
ще  е  да  запомните  къде  ru поставяте, за- 
щoтo те  нe правят  paзnикa между  свой  и  
чужд) и  други. 
Koнзona за  амуниции: От  нея  можете  дa 
възстановите  изразходените  Cu aмyни- 
ции, нo ue можете  дa купувате  въоръже- 
ниe. 
Koмaнднa кoнзona: Тя  noзвonявa нa вceки  
oтбop да  си  избере  кoмaндвaщ. Този, кoй- 
тo се  нагьрби  с  тaя  зaдaчa ще  може  дa 
вижда  на  екрана  придвижването  нa свои- 
те  и  противниковите  вoйници, дa дава  
нaстaвneния. Ще  имa възможността  и  дa 
нaбnюдaвa бoйнoтo none и  дa пpeвкnючвa 
oт  играч  нa иrpaч  стига  cъoтбopницитe му  
дa носят  със  себе  Cu специалните  камери  
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прикрепени  към  копюма  им. Освен  това, 
бпагодарение  на  нея  командващия  при  
жепание  и  необходимост  поема  lсонтропа  
над  всяка  една  ракетна  установка  ипи  na- 
зерно  оръдие  в  базата. Съчетанието  Zoom 
и  рлкети  с  топпинно  насочване  вещае  ско- 
ропостижен  край  за  всеки  натрапник. Пко  
командващият  ви  е  опитен  спокойно  би  
могьп  дори  и  сам  за  известно  време  да  ox- 
ранява  базата  доклто  останалите  вандали  
от  групата  издевлтепстват  (ипи  поне  се  
опитват) над  чуждата. 
Освен  споменатите  вече  конзопи, при- 
състващи  задължитепно, в  някoи  от  клрти- 
те  може  да  се  сбпъскате  и  с  една  друга  - 
четвърта, посредством  която  можете  да  

закупите  и  летатепен  anapaT. Той  може  да  
е: 
Scout: AeK едноместен  самолет. Бърз  и  
маневрен. Идеален  за  разнувателни  и  ди- 
версионни  мисии. Въоръжен  е  с  ракето- 
мет. 
LPC: Пек  транспортьор. Може  да  превоз- 
ва  освен  пипота  още  двама  играча. He 
разпопага  с  въоръжение. 
НРС: Тежък  транспортьор . Превозва  до  
четирима  души  ппюс  пилота. Много  ба- 
вен  и  труден  за  управпение . He разпопага  
с  въоръжение, но  помиспете  само, че  на  
него  са  се  качили  4 тежко  въоръжени  иг- 
раиа. При  успех, т.е. ако  не  ви  свапят  във  
въздуха, един  десант  в  базата  на  врага  с  
подобна  cuna би  решила  изхода  на  Игра- 
та. 
Всеки  отбор  разполага  с  (без)крайнo ко- 
личество  плри  и  всеки  играч  сам  опре- 
депя  типа  на  бронята  и  въоръжението  Cu. 
Спед  всяко  умирлне  започвате  с  базова  
конфигурация  основана  на  леката  броня. 
За  да  се  съоръжите  с  нещо  по-специално  
ще  трябва  да  си  го  купите. За  упеснение  е  
въведена  опцията  "Buy Favorites". Тя  ви  
позвопява  да  запаметuте  в  инвентарната  
конзопа  5 разпични  конфиryрации  от  
броня, оръжия  и  прочие  аксесоари  и  ко- 
гато  следващия  път  купувате, вместо  да  
изпълнявлте  куп  досадни  манипулации, 
просто  избирате  жепаната  конфигурация  
от  1 go 5 и  автоматично  закупувате  всич - 
ко  наведньж. Мисля, вече  сте  разбрапи, 
че  играта  няма  дa е  просто  зърчене  наго- 
ре-надолу, вземане  на  оръжия, убиване, 
умиране... Епементите  на  стрлтегия  и  пna- 
ниране  са  едно  чудесно  допълнение  към  
екшъна. 
KapTure ca прекрасни  и  orpoMHu. Светът, 
който  ви  заобикаля  (действието  обикно- 
вeнo e нaвън) е  зашеметяващо  реллисти - 
чен  и  чудесно  пасва  с  атмосферата  нa ur-
paTa. Преминаването  от  вьтрешността  
на  базата  към  природата  отвьн  е  изпипа- 
нo перфектно. Теренът  варира  от  пивад- 
нo тревист  дo заснежен  no върховете  на  
ппанините. Кпиматичните  ефекти  като  
дъжд  светкавици  и  пр. присъстват  осе- 
злемо  в  игрлта  и  визуално  ca подобни  нa 
тези  от  допъпнението  към  Spec Ops, нa- 
речено  Ranger Team Bravo. Ясно  изразен  
e и  денонощния  цикъл. За  жалост  на  пъп- 
ната  препеп  нa играта  ще  могат  да  се  
насладят  caмo притежатепите  на  Voodoo. 
Starsiege Tribes e c вгрлдена  подgръжка  
само  на  Glide технопогията  на  3Dfx, тлка  
че  притежателите  на  други  карти  ще  се  

задоволят  със  софтуерно  ускорение  - поне  
докато  ue Cu инcтanиpaтe patch-a oт  нaшия  
диск. Той  ще  накара  притежатепите  на  
Open-GL съвмест8?ми  
контропери  дa Cu отдъх- 
нат  спокойно. 
Интерфейсьт  на  итрата  е  
мното  интуитивен  и  поз- 
нат  на  ветерлните  oт  мре- 
жовите  битки. От  меню- 
тo "Find Server", през  кон- 
фиryрацията  нa nona, ко- 
жaтa, портрета, звукови - 
тe penAuKu, та  чaк  до  тиna 
urpa всичко  е  предепно  

просто. Имате  избор  между  перспектива  
от  първо  (FPP) и  трето  (ТРР) пице. Всичко, 
което  виждате  unu не  виждате  нa екрана  
no време  на  битката  може  да  се  конфигу- 
pиpa. 
Едно  от  интересните  неща  в  Tribes e iзклю- 
чeнaтa възможност  някoй  дa бьде  изхвър- 
лен  от  по-нататьшно  участие  в  действията, 
чрез  rnacyBaue. TaKa бързо  компанията  
може  дa се  освободи  oт  някой, който  драз- 
ни  останапите  и  им  разваля  кефа. Toia ва- 
жи  нaй-вече  за  Internet разбира  ce където  
се  вpъзвaт  всякакви  типове. B Internet им  
сайтове, които  поддържат  до  64 игpaчa 
една  urpa. дко  можете  дa Cu npeдстaв  
какво  означава  двa отбора  oт  no 3 
ЗначИ  нямa емисъп  дa ви  oбяcнявaAl--кaкв  
яко  мепе  става. Миспя, че  това  ще  задово- 
пи  и  най-гопемите  маниаци  на  тема  EK- 
ШЪН. 
C тoвa най-важното, което  тpябвa дa знае- 
те  зa Starsiege Tribes вече  ви  е  известно. 
Темата  е  обширна  инямa смисъп  да  се  
опитвам  да  кажа  всичко, тези  които  са  
заинтересувани  и  имaт  възможноспа  дa 
скалъпят  една  мрежичка  oт  1O-uHa компю- 
тьра  много  скоро  сами  ще  усвоят  зънкос- 
тите. Единственият  ми  съвет  е: Хубавичко  
разучете  иrpaтa преди  да  започнете  да  иг- 
раете  сериозно; изпробвайте  всичко, не  
оставяйте  нито  един  въпрос  без  отговор  и  
поспе  ще  ви  чака  само  удовопствие. Гlреди  
да  се  раздепим  ще  ви  подхвърля  една-две  
идейки  клто  храна  за  размисъп. 
Когато  започвате  urpa ue ce опитвайте  да  
се  правите  нa герои  индивидуапно  и  да  се  
втурвате  за  знлмето, млклр  че  и  това  поня- 
кога  noмara, мислете  стратегически  • раз- 
рушете  оръдията, унищожете  радарите, за  
qд 

 
ue ви  "вижда" npoTuBHuKbT, съсипете  му  

Инвентарните  и  Командни  кoнзonи, npи- 
тиснете  го  здраво, пък  после  можете  да  от- 
несете  проклетото  знаме  4-5 пъти  до  края  
на  urpaTa. 
He подценяваЙте  нито  една  част  oт  и  iвeн- 
тара  и  нито  една  възможност. Ero ви  npи- 
мер: Sensor Jammer - супер  джаджа  - не  
помага  директно  в  битка  и  зaтoвa e npe- 
небрегвана, нo смущава  радарите  на  ono- 
нентите  ви  и  те  не  мoraт  дa забележат  нa 
покаторната  кapтa прибпижаванепо  ви. 
Пко  nonoвинaтa ви  отбор  е  обзавеlуен  с  
нея  спокойно  би  могьл  да  остане  неза- 
бепязан  до  поспедния  момент  и  дa npoник- 
не  в  чуждата  база  докато  Bpara ce заf има- 
ва  с  "видимите" ви  съотборници. 
,ариантите  и  тактическите  постройкзi Bca 
стотици- надявам  се  скоро  да  ги  разкриете  
вcИ4Kи. 

Freeman 
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TRIBAL RAGE 

    

 

npousf3oqumen:  TalonSoft 

 

aнp:  strategy  њлuн.uпucкBaнuя:  100MHi, 16MB RAM, 4хП) 

 

    

      

ribal Rage e още  едно  доказатепство, 
че  не  всичко, що  е  стратегия  в  
реапно  време, е  Starcraft. За  

сьжапение. Това  загпавие  се  
присьединява  към  поредицата  игри, 
които  никога  няма  да  надскочат  средното  
ниво. Въпреки  всичко, този  вид  продукти  
сьспавпяват  не  мапък  процент  от  
издаваните  изобщо  загпавия  и  е  хубаво  да  
знаете  no нещо  зa тях. Затова, 
бпагодарение  на  новата  ни  рубрика, за  
пръв  nът  имаме  възможносг  да  хвърпим  
един  по-подробен  погпед  на  игри  като  
Tribal Rage. Функцията  й  не  е  да  запълва  
топкова  ценните  страници  C rnynocru, a дa 
ви  информира  и  за  игрите  "втора  
категория". Те  представпяват  сивия  фон, 
на  кoйтo изпъквaт  хитовете, нo това  
сьвсем  не  означава, че  не  е  нужно  да  се  
споменава  нищо  за  тях. Освен  това  някои  
от  тях  наистина  дonaдaт  нa часг  oт  екипа, 
нo no-CKOpO спужат  за  убиване  нa 
времето  и  nocera смятахме, че  не  е  
нeoбxoдимo да  се  изхабят  2-3 страници  
за  npernen на  подобно  загпавие. Има  още  
две  причини, кoитo ни  накараха  дa 
пуснем  noдoбнa рубрика  Тъй  като  не  
всички  играчи  разпопагат  C мощни  
машини, те  не  могат  да  Cu пуснат  огромна  
част  от  "епита" и  затова  трябва  да  се  

задовопят  C noдoбни  заглавия , a за  тях  ние  
пoчти  нищо  не  сме  nиcanи. Последният  
арryмент  "за" е  предпазването  на  читатепя  
от  закупуване  
нa боклуци. 
Пъpвaтa 	ни  
игра  - Tribal 
Rage e типичен  
представитеп~ 
на  последната  
класа. Какво  
TO 4 HO 
представпява  
Tribal Rage? Зa 
дa ви  я  опиша  най-точно, трябва  да  Cu 
представите  KKND (първата  част) да  
направите  терена  доста  еднообразен, a 
единиците  пo-грозни, да  прибавите  още  
четири  раси  (!) и  сге  попучипи  основата. 
Към  тaкa получената  смес  добавете  
отчайващ  path-finding, Изкуствен  

интелект), неудобен  интерфейс  и  
Интепект  (no-cкopo изкуспвен, откопкото  

някonкo интересни  идеи. 
действието  се  развива  в  стандартната  за  
стратегиите  в  peanHo време  изометрична  
перспектива , като  всичко  е  от  стандартно  
no-стандартно . Графиката  е  пoд  всякаква  
кpитикa. Bce Cu мислех, че  играта  е  бипа  
rnaceнa зa 1280 на  1024 разделителна  
cпocoбнoст, HO в  поспедния  момент  
нещо  се  e npoмeниno и  всичко  е  трябвапо  
спешно  да  се  премине  на  640 нa 480 
тoчки. Рядко  rpoзнa. Звуците  не  й  
отстьпват  no нитo един  параграф. От  
noстoяннитe eднooбpaзни  подвиквания  
на  войниците  ме  забопя  гпавата  за  
рекордните  5 минути, спед  което  
изкпючих  дигитапните  ефекти. Ho тогава  
се  чу  музиката. Спед  2 минути  изкпючих  и  
нея. Спед  това  nourpax oкono 2-3 часа  
Tribal Rage и  доспигнах  дo извода, че  
сьздателите  са  успели  да  направят  доста  
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трудно  постижима  комбинация  
ужасен  oбnик  C още  no-ужасен  

gameplay. да  се  roвopи  за  изкуствен  
интепект  в  играта  e мanкo npecuneHo. 
Намирането  на  най-краткия  път  
oбикнoвeнo завършва  в  задънена  упица. 
Ако  искате  да  се  отьрвете  oт  играта  като  
цяno, npoбneмът  ви  също  нямa дa е  
мапък. Опцията  quit не  функционира . 
Явнo сьздатепите  са  бипи  така  заппенени  
oт  невероятния  екшън, че  ca забравипи  да  
тесгват  как  paбoти  тoзи  бyroн. За  paдoст  
не  ca прихванапи  комбинацията  Alt+F4, 
която  ме  cnacи  oт  този  ад. 
He мora, a и  не  мигля, че  сьрце  ще  ми  
даде  да  река, че  сьм  превъртяп  Tribal Rage 
и  знам  пoчти  всичко  за  нея. BbnpeKu това  
Cu миспя, че  тези  някопко  часа  прекарани  
C тoвa заглавие, са  бипи  чиста  загуба  на  
ценното  ми  BpeMe. He правете  и  вие  тази  
грешка. 
P.S. Спед  npoчитa нa горенаписаното  
забепязах, че  сьм  споменап  за  
интересните  идеи  в  играта. Те  са  
интригуващи  - например  изчерпването  на  
амунициите  на  частите  ви, превземане  на  
сгради  и  т.н., HO са  нищо  в  сравнение  C 
тоновете  недостатьци . Onpeдeneнo не  Cu 
заспужава  да  й  отдепите  каквото  и  да  е  
бипо  внимание. 

GROOVE 

~~. 

GET MEDIEVAL npoиIlfogu~u їі:  Monilith жaнp:action  ,иuн.uзucкбішuя:  P90, 16MB RAM  homepage:  www.lith.com  

Предпопагам, не  са  много  хората, 
които  си  спомнят  играта  Gauntlet. 
Още  no-мапко  са  тези, на  които  

Eag1e Nest говори  нещо. Всьщност  тoвa 
са  (unu no-скоро  бяха) nea доста  добри  
екшъна, кoитo enuo  време  се  радваха  на  
завидна  попупярност. 6езспорен  
фаворит  бе  Gauntlet c безбройните  Cu 
нивa и  възможност  няколко  човека  да  
играят  на  един  компютьр. Вече  тези  
заглавия  Cu имат  дoстoeн  наследник  - Get 
Medieval. Идеята  на  играта  no нищo не  

се  различава  от  тази  на  Gauntlet. От  един  
дo четири  персонажа, гпедани  от  птичи  
norneA, ce сражават  C най-разпйчни  
гадинки  в  подземия  и  лабиринти . Цепта  
им  е  да  сгигнат  до  следващото, още  пo- 
претьпкано  C гадини  и  заппетено  нивo. 
,4oкaтo накрая  не  се  стигне  дo май-зnoтo 
чудовище  на  цепия  свят  - миспичния  
червен  дpaкoн  C проблем  в  характера. 
Цепта  на  създатели  на  Get Medieval не  е  
бипа  да  направят  някакво  xитoвo 
загпавие, a да  ви  намерят  занимавка  за  

няколко  часа. Бих  казап, че  доста  
успешно  са  се  справили  със  задачата  Cu. 
BbB визитната  картичка  на  играта  ще  
намерим  възможност  за  кooпepaтивнa 
urpa нa четирима  човека  на  един  
компютьр, no мрежа  unu uurepHeT, 40 
нива, 20 чудовища  и  8 боса, както  и  
произволно  генерирани  подземия . Звучи  
обещаващо  за  всеки, който  Cu пада  no 
подобни  пукотевици. Екшън-маниаците  
няма  да  останат  разочаровани . He 
напразно  в  рекламите  на  иrpaтa е  сниман  
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екран, пъпен  C чудовища, и  една  стрепка  
ви  сочи  кьде  сте  вие. Ще  има  моменти  в  
Get Medieval (особено  на  по-висока  

трудност  или  крайните  нива), където  
гадинките  ще  чакат  на  опашка  за  вашия  
скапп. Попожението  ви  се  успожнява  и  
от  многобройните  капани  и  подпости, 
запожени  ви  от  зпото, сьздапо  този  ад. За  

да  се  спасите, ще  са  ви  необходими  
бързи  рефлекси  и  сьвестно  тарашене  на  
всички  сандъци, които -намерите  no своя  

непек  път. Мепето, в  което  ще  
попаднете, е  гопямо  шоу, нo 
ако  сте  някоя  no невротична  
натура  и  не  сте  ocoбeнo 
способни  в  този  род  игри, нищo 
чудно  да  се  изнервите, a не  дa 
ce oтnycнeтe, след  като  сте  
urpanu 	Get 	Medieval. 
Ъпгрейдите  нa бpoнятa и  
оръжието  ca особено  ценни  и  
имa гопяма  вероятност  една  
кооперативна  urpa нa Medieval 
да  прерасне  във  въоръжен  
кoнфnикт  в  реапния  живот, aкo 
нe ce разберете  C "копегата", кой  
дa oбиpa тези  екстри. 

Играта  е  нanpaвeнa и  C много  чувство  зa 
хумор. Просто  погпедайте  грозната  
интродукция  C изродски  коментар, както  
и  чуйте  идиотските  гласове  нa вашите  
герои. ,4обавете  към  нея  приятна  

графика  (не  става  дума  за  анимациите ) и  
100 %-ият  екшън, където  ще  ви  ce напага  
no един  или  друг  повод  да  изnonзвaтe no 
1-2 мозъчни  кпетки, и  ще  попучите  
перфектната  кoмбинaция  за  всяка  
ситуация . Препоръчва  се  нa екшън  
маниаци  no 2-3 чaca дневно. 
Стратезоманите  могат  и  дa пропуснат  
Get Medieval c чистa сьвесг. 

GROOVE 

ARMY MEN 2 npouзВogumeА:  ЗDO,  жaнp:  Action  мuн.uзucкBaнuя:  P133, 16M6 RAM  homepage:  www.3do.com  

Е
дна  от  първите  ми  статии  в  GW бе  за  
Army Men. Тогава  споменах  ,че  тя  
има  потенциал, HO множеството  й  

недостатьци  не  й  дадоха  възможност  да  
noкaжe всичките  Cu попожитепни 	 
страни  и  да  постигне  добри  
резуптати . Когато  разбрах, че  ще  има  
втора  версия  нa играта, помиспих, че  
всичко  ще  изгпежда  много  no-добре  
в  нея. Но, кaтo ce имa предвид, в  
каква  рубрика  се  намира  нaй-нoвoтo 
отроче  на  ЗDO, май  вече  се  
досещате  какво  е  станало. 
Фиаско. 
Army Men II e стратегия  в  
реапно  време, където  се  стрепят  
nnaстмacoви  вoйничeтa. Това  Cu 
имa своето  предимство  - след  
края  на  всяка  биткa ще  можете  
да  рецикпирате  труповете  :). 
Всички  войници  се  управпяват  
oт  Сержантьт, кoйтo е  и  ocнoвнaтa 
единица. Той  дава  нареждания  нa 
подчинен 'ите  и  е  нaй-мощната  единица  в  
играта. B Army Men II няма  елемент  на  
сьбиране  на  ресурси  и  изграждане  нa 
база. Започвате  с  onpeAeneu контингент, 
кoйтo трябва  да  ви  стигне  до  края  нa 
мисията  или  битката. Погпеднете  и  
снимките, и  всичко  ще  ви  стане  ясно. 
Ще  зanoчнeм  oт  графиката. Кой  знае  
защо, нa нечий  бопен  мозък  My e 
xpyMHano, че  в  първото  нивo 
ппастмасовите  войничета  могат  да  се  
разхождат  из  нечия  кухня  и  дa бъдат  
преспедвани 	(внимание!!!) 	oт  
хпебарки, които  нa всичко  отгоре  
мoraт  да  убият  фигурките. Особено  
очарован  ocтaнax от  оръжието  nyna, 
което 	изгаряше 	дървениците  

(невероятно  оригинално). И  докато  се  
чудех, кой  no дявопите  е  успяп  така  дa се  
постарае  C графиките  нa Tribal Rage, в  
Army Men II открих, че  некадърността  не  

ходи  no гората, a 
no 	xopaтa. 
Tanaнтnивият  
дизайнер 	нa 
Tribal Rage unu e 
paбoтиn 	пoд  
партизанското  Cu 

име  за  300, 
или  e имan 
т  a й  H и  
поспедоватепи. 
Army Men e 
една  гpoзнa, 
ама 	много  
rpoзнa (дa Cu ro 
кажем  направо  

urpa. Toвa e nъpвoтo нещо, 
кoeтo ще  ви  нanpaви  nowo впечатпение  - 
пъpвoтo от  много  тaкивa неща. 

Изкуственият  Интелект  може  да  ви  
нaкapa дa паднете  oт  crona ... oт  смях. 
Ами  тo друго  нямa дa ви  остане. Вашите  
вoйници  oбичaт  дa се  прегрупират  no 
такъв  начин, че  куршумите  им  дa удрят  в  
някaквo препятсгвие  и  сьщевременно  се  
изnaraт  нa чуждия  огьн. Вече  трябва  да  
възприемете  тактиката  "Ha вълкът  вpaтa е  
дебел, зaщoтo Cu върши  paбoтaтa сам" и  
Sarge-ът  дa вършее  сам  из  вражите  
редици. Рамбо  се  зaвpъщa, напук  нa 

nъpвaтa част, където  нeroвaтa ропя  не  
беше  тonкoвa ronямa. Той  вече  може  
да  носи  дo 6 оръжия, без  дa се  
измopявa, a cpen арсенапа  My вече  
имa и  екипировка  като  аптечки, 
брони  и  други  екстри. За  разпика  oт  
тях, войниците  ви  не  ca ce променипи  

uu нaй-мanкo. Те  
продължават  да  бъдaт  
кpaйнo недостатъчни  
като  видове  и  C 
прекапено  мапко  опции  
за  управление. Тъжна  
картинка. 
Мисиите  са  интересни, 
кaтo ви  се  зaдaвaт  нaй- 
разпични  цепи  (no 3 нa 

карта). Въпреки  всичко, noшият  
графичен  и  aynuo oбnик  (дa, звуците  са  
нa ниско  нивo) ще  убият  енryсиазма  ви  
(ако  изoбщo такъв  е  успяп  да  се  появи) 
спед  4-5 карти. B крайна  сметка  
единственото  нещо, което  мога  дa ви  
препоръчам  зa Army Men II e дa не  си  я  
взимате, освен  ако  първата  версия  не  ви  
е  хвърпипа  в  някaквa странна  и  крайно  
неестествена  фopмa нa екстаз. 

GROOVE 

rr 
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4Gp1n IDE 1тегЬсе  

HARD'NARE 

От  анкетата  B миналия  брой  
разбрахме  за  какво  бихте  ис-
кали  да  пише  тази  рубрика. 

Предпочитанията  ви  бяха  насочени  
предимно  кьм  процесорите  и  видео- 
контроперите, на  които  досега  обръ- 
щахме  внимание . He малък  брой  чи- 
татепи  пожепаха  да  разберат  нещо  
повече  за  хард  дисковете. Така  се  
стигна  и  до  тази  спатия. 

1984 (няма  почти  нищо  общо  с  
джорд* ОРУел  :) 

B началото  Cu миспех  да  направя  ед- 
на  ретроспекция  на  развитието  на  
хард  дисковете . да  напомня  за  10 
MB MFM дискове  с  размери  (a и  те- 
жина) на  ryxna четворка  и  скорост  от  
феноменапните  120 байта/сек. и  дру- 
ги  подобни  интересни  факти, нo 
след  това  реших, че  ще  бъде  напраз- 
на  заryба  на  ценно  хартиено  просп- 
ранство. Затова  ще  започнем  напра- 
во  от  наши  дни. 

1999 
Поспедните  години  се  превърнаха  
като  някаква  част  на  хорор-екшъна  
Need for Space III. Всичко  започна  да  
предявява  нездрави  претенции  към  
ценното  ви  cвoбoднoтo npoстpaнc- 
тво. ,докато  преди  се  считаше, че  са- 
мo пиратските  компютьрни  игри  зае- 
мат  мнoro място, скоро  се  разбра, че  
всичко  това  е  само  една  илюзия . He 
мога  да  не  спомена  Sierra, чиито  тво- 
рения  имат  минимална  инсталация  
oт  oкono 400 MB! Това  направи  при- 
тежаването  на  гопям  хард  диск  още  
една  зaдaчa пред  геймъра. Чрез  ма- 
щабно  допитване  и  мнoгoбpoйни  тестове, успяхме  дa устано- 
вим, че  B момента  разумният  размер  на  твърдия  диск  е  око- 
no 6 GB. Ho това  е  временно . Сигурен  сьм, че  B най-cкopo 
време  тoй  ще  досгигне  10 GB. Единственото  решение  е  o6- 
новяване  на  твърдия  диск  нa някопко  месеца, нo flbK тoвa е  
досга  трудно  noстижимo от  финансова  гпедна  точка. Bce пак, 
ако  решите  сега  да  Cu взимате  хард  диск, може  би  ще  Cu зa- 
дадете  някoи  въпроси, на  кoитo ще  се  опитам  да  отговоря  за- 
дoчнo. За  да  направя  това, първо  ще  се  опитам  да  изясня  
някoи  пoнятия. 

Какво  представлява  IDE? 
Съкращението  IDE идва  oт  Integrated Device Electronic. Само  
no себе  Cu това  не  дава  дoстaтьчнa информация, какво  всьщ- 
ност  предспавпява  тoзи  Стандарт. Съществуват  най-разпични  
негови  мoдификaции, повечето  oт  кoитo имат  една-единсгве- 
на  цеп  - дa объркат  нещастния  потребитеп. Затова  Cu имаме  
IDE/ATA, ATA 1, ATA 2, ATA 3, Fast ATA 1, Fast ATA 2, Ultra 
АТА, ATAPI, EIDE. Звучи  доста  внушитепно, нo B крайна  смет- 
ка  повечето  от  тези  стандарти  до  гопяма  степен  се  дубпират. 
Всьщност  имa някопко  показатепи , no кoитo те  се  разпичават. 
Това  ca PIO Mode и  DMA. PIO Mode e ськращение, идващо  
от  Programmed Input/Output. To бива  пет  режима  oт  0 дo 4. 
Максималните  трансфери, кoитo може  да  осьществи  устрой- 
ството, ca дадени  в  таблица  2. Всьщност, ако  изкпючим  
UDMA/33, PIO Mode не  отстьпва  no производйтепност  на  
DMA, нo гпавният  недостатьк  е, че  управпението  на  потока  oт  
данните  се  извършва  с  noмoщтa на  процесора  (увепичава  се  
натовареността  му). npu DMA (direct memory access) -npoтo- 
копите  директният  достьп  дo системната  памет  noзвonявa тo- 

СП1ИЕR5' UUORK5H0? / N'APT 1999  

ва  действие  да  се  извършва, без  дa се  затормозява  CPU-то  и  
nopanu тази  причина  тoвa е  и  бъдещето. Последният  стан- 
дapт, кoйтo ще  noзвonявa трансфер  дo фантастичните  66MB B 
секунда, е  UDMA/66. Той  изпопзва  кабеп  с  два  пъти  повече  
жипа  (80), oткonкoтo сгандартния . BbnpeKu тoвa, той  ще  бъде  
сьвместим  с  досегашните  кабепи, зaщoтo нoвитe 40 ще  се  из- 
попзват  зa заземяване  (екраниране ). Пo тoзи  начин  се  пoви- 
шава  качеството  на  curuana и  ce позволява  дa се  достигнат  
noдoбни  трансфери . UDMA/66 ще  e no-CurypeH oт  UDMA/33 
и  ще  гарантира  цenoсттa на  данните . Зa да  използвате  новия  

UDMA/66 спандарт  
ще  ви  e необходим  
твърд  диск  c пo- 
дoбн  арактерис- 
тики  a~i  жилен, 40 
конта  ен  кабеп  и  
дъннa ппатка, кoя- 
тo 	поддържа  

UDMA режими . Пъpвитe модепи  диcкoвe c UDMA/66 вече  са  
нanицe - Western Digital Caviar. 
ToBa ще  е  сериозно  предизвикателство  към  SCSI дисковете . 
Конкуренцията  с  другия  стандарт  е  безмилостно  жестока. 
Bcьщнoст  SCSI e по-добрата  технология  и  nopanu тази  причи- 
на  от  досга  време  ce roвopи, че  IDE изживява  поспедната  ro- 
дина  oт  cвoeтo сьщесгвуване . Такива  думи  за  пръв  nът  се  чу- 
ха  през  1995 година, a както  виждаме, IDE стандарта  npoдъn- 
жава  дa cu e жив  и  здрав. Както  се  казва  B тoзи  случай  : "IDE 
нема  умре!". B закпючение  на  тoзи  параграф  ще  кажа  само, 
че  над  90% oт  всички  хард  дискове  B обръщение  ca IDE. 
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СтендеДти  
всичю+ 
всичюl 
всичюе  	 

(fast) ATAt, 2,З  АТАР1, Uttre ATA, E1DE 
(test) АТА  2 3 ATAPI Ultra ATA EiDE 

нп?Dwn?Е  
SCS1 

Тъй  като  вече  стана  дума  и  за  SC51, най- 
добре  ё  да  се  кажат  някопко  думи  и  за  не- 
ro. SCSI, както  се  досещате, е  поредният  
акроним, който  означава  Smal1 Computer 
System Interface. Както  вече  споменах, тo- 
ва  са  по-добрите  10% хард  дискове . Те  
припичат  на  IDE устройствата, нo изпопз- 
ват  50 unu 68 контактен  кабеп  (в  зависи- 
мoст  дали  SCSI устройството  e wide unu 
нanpoтив). Предимствата  й  пред  IDE са  
многобройни . Реално  norneднaтo SCSI- 
дисковете  имат  по-голям  трансфер  от  
IDE, могат  да  бъдат  включвани  fib 8 ус- 
тройства  (a IDE в  4), дъпжината  на  кабепи- 
те  е  далеч  по-гопяма.... 

Недостатькът  е  само  един, нo за  сметка  
на  това  - сериозен . Цена. Той  е  достатъ- 
чен, за  да  ограничи  разпространението  
на  SCSI дo гореспоменатия  процент  от  
пазара  нa твърди  дискове. [10 принцип  
SCSI се  използва  от  професионалистите  в  
областга  на  обработка  на  видеосигнали  и  
други  дейности, които  нaтoвapвaт  rвъp- 
дия  диск  и  изискват  бързи  скорости  и  ста- 
бипна  работа. Засега  игрите  нe вnизaт  в  
тази  категория, тaкa че  no-дoбpe ce npи- 
държайте  кьм  класическите lДЕ  дискове. 
C тях  животьт  е  по-лесен  (дa не  забравя- 
ме, че  SCSI дисковете  се  настройват  дос- 
та  по-бавно  и  тромаво  от  IDE). 

FAT 
C навпизането  на  no-roneмитe дискове, 
зanoчнaxa и  пробпемите  нa потребители - 
те. Едно  неписано  правипо  - копкото  пo- 
гlгпям  диск  имaш, тonкoвa по-бързо  се  
пъпни  - стана  реалносп. 
Свободното  място  се  To-  ' Р8)ІGIМ  

0 

1 
z 
з  
4 

flu все  по-бързо  с  увепи- 
чаването  на  обема. 
Всьщност  пробпемът  се  
нарича  кпьстер . Клъсте- 
рът  представпява  най-малката  погическа  
част  от  твърдия  диск, която  се  разпоз- 
нава  на  високо  ниво  от  операцион- 
ната  система . HafipuMep ако  вa- 
шият  хард  има  8КВ  кпъстер, тo 
всеки  файл  ще  заема  мини- 
мум  8КВ, дори  да  има  да- 
печ  пo-малка  дъпжина. 
Представете  Cu хипя- 
да  малки  файлове  
(да  речем  окопо  
500 байта). Ko- 
гато  ru запи- 
шете  на  
диска , 
т 	е  
няма  да  ви  
ськратят  свобод- 
нoтo 	пространство  
(1 000х500 = 500 KB) с  поповин  
мегабайт, a c (1000x8000= 8000000) 
цепи  8МВ. Положението  щеше  да  е  още  
по-трагично, ако  кпъсперът  на  диска  ви  е  
16 ипи  32КВ. Тогава  загубите  ви  щяха  да  

3,3MB 
5,zмв  
6.3MB 
11, 1MB 
16 6MB 

възnизaт  сьответно  на  16MB и  32MB. B 
крайна  сметка, нa харддиск  с  кпъстер  
32КВ  файповете  (чийто  сумарен  обем  е  
1.2 GB) физически  заемат  малко  повече  
от  1.4 GB от  системното  дисково  пpoст- 
paнствo. От  какво  зависи  размера  нa 
кпъстера ? От  гопемината  нa погическото  
устройспво. B тaбnицa 1 ще  намерите  в  
какви  rpaници  се  движи  кnъстepa (He пре- 
тендирам  за  100% точност. Ha теория  
цифрите  са  малко  по-разпични , HO npaк- 
тиката  показа  друго). Kaктo вероятно  сте  
забепязали , тук  гопемината  нa едно  дис- 
кoвo устройство  не  може  да  бъде  повече  
от  3G6. Ограничението  е  нало- 
жено  от  FAT16. Самият  FAT16 
(File Allocation Table) e и  вино- 	_ 
вен  зa пробпема  зa нарасгва- 
нето  на  клъспера  ви. Поради  
тaзи  причина  бе  въведен  и  
FAT32. При  него  едно  погичес- 
ко  устройство  може  дa бъде  
по-гопямо  от  3GB, a размерът  
нa кпъстьра  е  зaкoвaн  нa 4КВ. 
Всичко  това  би  било  много  xy- 
бaвo ако  не  сьществуваха  от- 
рицателни  страни  нa FAT32. Първата  

гопемине  
от  тях  се  нapичa несьвместимост .до 2ввмв  
Много  вероятно  е, ако  xapn дискьт  ви  д° 534MB 

до  1068Мв  
е  c FAT16 и  ce on итате  дa глoжитe вто-До  х,звмв  
pи  в  сисгемата  Cu, който  е  FAT32, тoй  над  2138MB 

да  не  бъде  разпознат  изобщо. Bтopият  
npoбneм  е  нaдeжднocттa. Като  цяпо  
FAT32 е  много  по-вероятно  дa се  скапе  от  
внезапно  спиране  нa тока  ипи  забиване  
нa компютьра  ви. Това  е  поради  неговия  

ро - 
низи- 

paт. Ако  
нe дай  Cu 

боже, да  
. чукнем  на  
AbpBC и  пpo- 

чие, зaпoчнaт  
пробпемите 	с  

FAT32, по-добре  Cu 
намерете 	Norton 

Utilities 3.0 зa Windows 
'95 и  c Norton Disk 

Doctor проверете  кaквa е  
cитуaциятa. От  собствен  

опит  знам, че  Scandisk-a не  ви- 

по-гопям  размер  и  двете  My 
копия  могат  дa не  ус- 

пеят  дa ce 
синх- 

8,00 

7,00 

6,00 
5,00 

~ 4,00 
3,00 
2.00 

1,00 

0,00 
12 

така  поради  факта, че  тези  дискове  no 
вcякa вероятност  се  внасят  no нeneraneн  
път  и  могат  да  бъдат  продавани  без  ДДС, 
което  Cu e едно  сериозно  npeдимствo. 
Най-вероятно, ако  сте  Cu купували  наско- 
po мaшинa, ще  имате  noдoбнo устрой- 
ство. B което  нямa нищo nowo, при  nono- 
жение, че  Quantum ca едни  oт  пидерите  в  
този  oтpacъn. Apyru гопеми  фиpми, кoитo 
имат  дoбpo име  с  устройспвата  Cu, ca 
Western Digital, Seagate (npu SCSI дискове  
модепите  нa компанията  са  най-добрите), 
Maxtor... [10 отношение  на  размера, 
всичко  зависи  от  вашите  финансии . Kon- 
кoтo no-гопям  диск, топкова  no-добре. 
Цената  нa един  мегабайт  пада  с  увепича- 
вaнeтo нa размера  нa диска  (графика  1). 
Задъпжитепните  характеристики , кoитo 
той  трябва  дa притежава, е  да  поддържа  
пpoтoкona UDMA/33 (за  в  бъдеще  
UDMA/66) и  PIO mode 4. Новите  модепи  
нa разпичните  фирми  имaт  разпични  npo- 
тивошокови  системи  (npeдпaзвaт  диска  
npu глучаен  yдap unu вибpaции). Типичен  
пример  зa това  е  технопогията  S.P.S. 
(shock protecting system) нa Quantum, 
която  присьства  в  трите  нaй-нoви  модепи  
на  фиpмaтa Fireball EL, Fireball EX и  
Fireball CR. Единствената  разпика  между  
тях  е  размерът  нa отдепната  nnoчa. Пpи  EL 
тя  е  2,5GB (зaтoвa и  дисковете  EL ca 2.5, 
5.1, 7.5GB), EX - 3,2GB и  CR - 4,3GB. 

нarи  може  да  се  справи  с  попожението . 
Третият  недостатьк  е, че  FAT32 драйвове- 
те  нe могат  дa бъдaт  компресирани  с  
DriveSpace. Това  може  да  не  ви  се  спори  
особено  голям  проблем, HO rO имайте  
предвид. Също  така  нe бих  ви  npenopъ- 
чал  да  ъпгрейдвате  хард  диска  cu на  
FAT32 с  пoмoщтa на  Windows '98. Tвъpдe 
вероятно  е  глед  тoвa да  Cu скубете  кocи- 
те  и  да  бпагоспавяте  poдaтa на  Бип  Гейтс. 
Kaквa марка? 
Ha българския  пазар  тoзи  въпрос  кaтo че  
nu e безсмислен . B мoмeнтa дoминиpa- 
щата  марка  се  нарича  Quantum. Това  е  

2,5 	3.2 

4KB 
8КВ  
1вкВ  
з2кв  
в4Кв  
4KB 

Цена  на  мегабайт  в  центОвв  

Peatnep не  кпъстеое  

I 	I 	I 	l 
5,1 	6,4 	7,6 	10.2 	12.8 

РвэмвД  в  G8 

всдквкъв   

4MB 
8MB 
16MB 
32MB 
84MB 
4MB  

3erv6e зе  1000 файла  

Groove 

F-; 
18 

16 
10 

16 

16 

32 

мансимапне  ок00ост  нe тренофера  в  MB 

—60 

 

СПМЕ~S' WO~K5H0? / NV'PT 1399 

 

  

  



1~~~•,i.т+,~•~i.~-' 	.... ._  

1. Fifth Element - Plava Laguna (funky beats) 
2. Fifth Element - Plava Laguna's Song 
3. Ace Of Base - The Sign 
4 	Л , 	п  )h - Оп ::') IЛlan) Tv Г,l c' S Thiпv 
5. Aerosmith  -  Pink 
	

3:55 

7. Alanis Monssette - Thank u 
8. Antiloop - In my mind 
9. Iggy Pop/Goran Bregovic - In the Deathcar 

10. Bjork - Army Of Me 
11. Bon Jovy - Always 5:51 I 
12. (Carey&Whitney) 4:2 
13. Cher- Believe 3:5 
14. Dru Hill - How Deeps Your Love 3:5 
15. Emilia - Big Big World 3:2 
16. E-rolic - Charlene 6:0 
17. E-Type - Here) Go Again 3:5 
18. E-type - Angels Crying 3:5 	i 
19. E-type - Princess Of Egypt 3:3 	i 
20. (E-Typeli just wanna be with you 3:5 
21. Guns' N' Roses - Don't Cry 4:4 
. _. 8..~n: 	N' Roes - November Rain 8:5 
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МРЗ  - Бни  Божи  за  музикал- 
ната  инуустрия  

Хората  чеспо  се  страхуват  от  бъдещето  
и  някои  от  тях  в  момента  са  изпадна- 
ли  направо  в  паника... За  тях  техничес- 
кият  прогрес  изгпежда  осгава  на  заден  
план, когато  спане  дума  за  много  пари  
- и  най  вече  за  тяхната  внезапна  пип- 
ca... Ho в  крайна  сметка, и  пo-noши  
неща  се  правят  за  пари. Въпросьт  е, 
какъв  ще  бъде  изходът  от  конфликта  
между  неукротимо  разраспващата  се  
кoмyникaциoннa мрежа, която  пос- 
тепенно  променя  живота  на  всички, 
и  старите  консервативни  навици  и  
схващания  за  права  нa авторство  и  
пиратщина? (Не, далеч  не  смятам, 
че  те  са  погрешни, чистo и  пpoстo 
вече  не  отразяват  света  такъв, кaкьв- , 
тo e). Bce още  никoй  не  знае  сьс  си- , 
ryрност  oтroвopa, нo в  крайна  смет- , 
ка, както  е  казап  народът, и  Рим  не  е  1 
бип  издигнат  за  един  ден  :). 

Предисловие  
Едно  време  на  мода  бяха  гpaмoфoн- 
ните  ппочи. Когато  бях  достатьчно  
ronям, зa дa проявявам  нездрав  ин- 
терес  към  бъркане  no контактите  
(опам  идва  къдравата  кoca и  проб- 
пемите  от  психическо  естество  :), 
тяхното  време  започваше  да  oтми- 
нава. Появиха  се  касетките, a от  де- 
сетина  година  нa пазара  нa музикал- 
ните  продукти  сериозно  навлязоха  и  
компактдискове . B момента  в  no- 
куптурните  страни  (дa се  чете: "света  
без  нaшaтa китна, мила  и  особено  
красива  poдинa") добива  разпрост- 
ранение  дигиталният  еквивалент  нa 
аудиокасетата , кoятo ще  позволи  CD 
качество  нa звука  и  възможност  за  
зanиca нa този  носитеп. Какво  е  общото  
между  музикалните  продукти  нa ппоча, 
касетка  или  диск? Наличието  на  фирма, 
кoятo да  дистрибутира  продукцията. 
Типични  представитепи  на  тази  гигант- 
ска  индустрия  са  EMI, Warner Music, 
Polygram, Epic (дъщерна  фирма  на  
Sony) и  т.н. Единственото  нещо, заради  
което  те  noлyчaвaт  огромни  проценти  
oт  дoroвopитe Cu сьс  световноизвестни - 
те  трупи, е  ппасмента  на  творчеството  
нa музикантите . Е, зa ужас  на  сьщите  те- 
зи  компании, техният  рай  скоро  ще  
свърши. Зapoди  ce HOBO движение, кое- 
то  скоро  ще  остави  фирмите  разпрост- 
ранителки  в  Червената  Книга. кодовото  
нaимeнoвaниe e МРЗ. Kaквo представп- 
ява  това  странно  ськращение ? 
Основни  noнятия  и  изгоди  от  МРЗ  
HaKpaTKo казано, тoвa e стaндapт, кoйтo 
noзвoлявa компресиране  нa музикални  
файпове  сьс  CD-качество  10 пъти  без  
загуба  нa качеството . HanpuMep aкo 
имате  една  5 минутна  neceu, aкo се  за- 
пише  в  стандартния  .WAV фopмaт, тя  
ще  заеме  oкono 50МВ. Когато  я  npивe- 
дете  в  МРЗ  (128kbps, 44kHz), новият  

файп  ще  има  размера  oт  скромните  
5МВ. Спедователно  един  албум  от  сред- 
нo 60 минyrи, може  да  се  запише  нa 
компютьра  и  ще  заеме  едва  60МВ. Ko- 
диpaнeтo стaвa с  опредепено  качество. 
Oбикнoвeнo TO е  128kbps и  това  е  стaн- 
дарта  в  момента. Ако  искате  звукът  дa 
не  се  разпичава  изoбщo oт  тoзи  нa ау- 
диo дисковете, е  необходимо  кодира- 
нето  дa е  извършено  нa 256kbps. Всяко  
хубаво  нещо  Cu имa цена  (ocBeH ти- 
ролския  въздух  и  завивките  в  Moнronия) 
и  npu 256kbps степента  нa компресия  е  
два  пъти  пo-неефективна, т.е. само  5:1. 
Всичко  тoвa е  onpaвдaнo ако  се  занима- 
вaтe професионално  с  музика. 
Пpeдимствaтa нa тoзи  фopмaт  ca повече  
oт  очевидни. Разпиката  между  тoвa, дa 
слушаш  МРЗ-тa и  CD-тa е  тaзи  като  
между  CD-та  и  касетки. Няма  ro дocaд- 
нoтo сменяне  на  дискове  и  търсенето  
нa опредепените  песни . При  МРЗ  всич- 
кo може  мнoro песно  да  се  сортира  и  е  
нa едно  и  сьщо  място. Поради  все  no- 
гопемите  харддискове  no npинциn не  
би  трябвало  да  ви  е  npoбneм  да  отдепи- 
те  1-2GB зa музика. Toвa представлява  

внушителната  копекция  и  може  
дa Cu направите  списьк, сьдър- 
жащ, да  речем, 20 часа  траш  ме- 
тьп, да  надуете  уредбата  дo края  
и  след  това  да  изпезете  дa спите  
нa хижа. Ако  сьседите  не  ca pe- 
шипи  дa ви  линчуват  дoкaтo ce 
върнете  и  няма  инсталирани  
снайперисти  no покривите  нa 
другите  crpaAu,  знaчи  сте  случи- 
пи  npu избopa нa квapтan :) 
Как  се  записват  MPЗ-та, как  се  
намират  и  как  се  проспушват? 

По  принцип  процесьт  no 
записване  нa MPЗ-та  не  е  
от  нaй-бързите. Необходи- 
мо  e първо  инфopмaциятa 
да  се  "извади" oт  ayдиo диc- 
кa и  дa се  запише  във  WAV- 
фopмaт. EAHO нa ръка, тoзи  
процес  oтнeмa oкono 
700МВ  сво6одно  място  
ппюс  oкono 20 минути  (в  зa- 
висимост  от  тoвa, кaквo е  
CD-ROM yстpoйствoтo ви). 
Спед  тaзи  процедура  идва  
ред  нa конвертирането  нa 
WAV-фaйnoвe в  МРЗ, кoero 
зависи  oт  мощността  нa 
процесора  ви. Ако  искате  
всичко  дa сгане  професио- 
нално, трябва  дa Cu нaмe- 
рите  един  oт  мнoroтo CD-
ripper-u, кoиro тегпят  ау- 
диопътечките  oт  CD-тo и  гo 
зanиcвaт  като  WAV-ове  не  
през  звуковата  ви  кapra, a 
дигитално  - направо  oт  ус- 
тpoйствoтo. ,4pYги  no-nec- 
ни  начини  за  снабдяването  
с  музика  пoд  формата  на  
МРЗ-та  ca oт  приятели  и  
Интернет. За  noзнaтитe ви  

кaквo да  cnoмeнaвaм  повече. 
Мигля, че  е  далеч  no-интepecнa тема  
намирането  на  файпове  oт  подобен  
ранг  в  Cвeтoвнaтa Мрежа. Като  за  нача- 
no ще  ви  трябва  бърза  връзка  към  Ин- 
тернет, зaщoтo иначе  без  нея  сте  зa ни- 
къде, кaктo и  качествен  и  бърз  модем. 
Когато  успеете  да  изпъпните  тези  успо- 
вия, идва  ред  на  въпроса:"Откъде, no 
дявопите, дa намеря  МРЗ-тa?". Зa да  ви  
спесгя  много  нерви, часове, путане  и  
noдoбни  неприятности, ще  ви  дaм  
някопко  адреса, от  кoиro дa започнете  
издирванията  си. Ето  и  спедните  caйтo- 
ве: 	 http://mp3.box.sk, 
http://www.aud  iofi nd.com , 
http://www.mp3dda.com , 
http://lycos.mp3.com, http://oth.com. 
Предпопагам , че  ще  ви  бъдат  дoстaтьч- 
нo полезни , за  дa намерите  noчти  всич- 
кo. По  принцип  cbpBbpuTe, нa които  
дoбpитe xopa ca paзnoлoжили  МРЗ-тата, 
биват  два  вида  - http и  ftp. Тъй  кaтo ще  
ми  трябва  дoстa мястo, зa да  обясня  
какво  точно  представпяват  разликите  
между  тях, ще  ви  запозная  сьвсем  нак- 
paткo с  техните  предимства  и  нeдoстa 

няма  
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1. Fifth Element - Plava Laguna (funky beats) 
2. FIth Element - Plava Laguna's Song 
3. Ace Of Base - The Sign 
4. Aerosmith - I Don't Want To Miss A Thing 
5. Aerosmіth - Pink 
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тьци. Ftp сьрвърите  са  по-бързи  и  обикно- 
вено  разпопагат  с  тонове  музика, нo имат  
спедните  недостатьци  - могат  да  ви  искат  
napona, за  да  впезете  в  тях, да  качите  нe- 
щo, за  да  можете  да  свапяте  песни  (така  
наречените  ratio сьрвъри), a ако  всички  
тези  ограничения  ги  няма, напъпно  въз- 
мoжнo е  да  дава  заето  - прекалено  много  
маймуни  да  са  на  тoзи  кnoн. Http сьрвъ- 
рите  са  доста  по-малки  и  връзката  с  тях  
може  да  бъде  убийствено  бавна, HO няма  
ограничения  на  потребителите, които  мо- 
raт  да  тегпят  от  тях. След  като  намерите  
това, което  ви  трябва, е  добре  
да  сте  инсталирали  програма  ка- 
тo GetRight (uMa нейна  версия  
нa диска) и  дa сте  roтoви  за  пoc- 
тоянни  прекъсвания  на  връзката  
от  БТК, скандали  и  заппахи  за  
вашата  физическа  цяпост  от  
дуппекса, оппаквания  нa остана- 
пите, че  нe мoraт  да  попзват  те- 
пефона  и  Т.Н. Сипно  препоръчи- 
тепно  е  да  оставате  нa нощни  
бдения  пред  компютьра  - тoгaвa 
пиниите  не  ca топкова  нaтoвape- 
ни, a и  трансферът  е  no-бърз. 
Спед  като  сте  се  заринапи  с  пюбимата  си  

1. Fifth Element - Plava Laguna (funky beats) . 
2. Fifth Element - Plava Laguna's Song 
3. Ace Of Base - The Sign 
4. Aerosmith - I Don't Wanl To Miss A TI!im.~ 
5. Aerosmith - Pink 
6. Alan Parsons Project - ### 
7. Alanis Morissette - Thank u 
1  AnQlogp -Jq 	!nd   

музика, сигурно  ще  се  запитате  и  нa как- 
во  ще  можете  дa Cu пускате  тези  файпове. 
Ппеъри  най-различни, HO нaй-попупя- 
pt-гият  и  най-добрият  сега  засега  е  
Winamp. Hero може  да  Cu го  изтегпите  от  
адреса  http://www.wiпamp.com  (unu cи  ro 
копирайте  oт  предишния  ни  диск). 
Спорове  oкono МРЗ  

Всичко  това  звучи  прекапе- 
нo хубаво, за  дa е  истина  
(unu noнe, за  да  е  пегално). 
И  в  крайна  сметка  не  е  (ле-
гално). Притежаването  нa 
МРЗ, които  нe сте  ги  нап- 
равипи  oт  зaкoннo закупе- 
ни  oт  вас  дискове, е  пи- 
ратство. Пробпемът  е, че  в  
момента  пo-ronямaтa част  
oт  потребитепите  на  Ин- 
тернет  ca nupaTu. Някои  
обясняват, че  няма  смисьп  
да  купуват  цял  
албум  заради  
една  ипи  две  

песни, a npyru просто  смятат, 
че  15-20 дonapa зa един  диск  
ca прекапено  много. B трети  
страни  като  Бъпгария, нanpи- 
мер, пробпемът  е  още  един. 
Аично  аз  сьм  тьрсип  noд  дьр- 
вo и  камък  (и  с  дърво  и  кaмък) 
няколко  диска  и  напук  на  же- 
naниeтo ми  дa се  простя  с  го- 
респоменатата  сума  в  допа- 
ри, никой  нe успя  дa ми  
предложи  тoвa, което  исках.  
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Наскоро  си  изтеглих  тези  песни  от  Интер- 
нет  и  спучаят  прикпючи. Разбира  се, че  

поради  тази  причина  форма- 
тът  МРЗ  е  обявен  зa напаст  oт  
звукозаписните  компания. 
При  едно  бъдещо  разраспва- 
нe нa Интернет, мyзикaтa ще  
се  продава  единствено  no 
Cвeтoвнaтa Мрежа, a там  
явно  нямa дa има  мястo зa 
посредници . Самите  музи- 
канти  нe се  отнасят  тonкoвa 
отрицатепно  към  новата  ме- 
дия. Групи  кaтo Beastie Boys 
са  записапи  е  МРЗ  фopмaт  
някoи  свои  концертни  изпъп- 
нения  и  ru предлагат  neranнo 
и  безппатно  на  сайта  Cu. C та- 
зи  Cu стьпка  те  Cu нaвnякoxa 
гневът  на  разпространитепи - 

те. Сред  бьпгарските  rpynu, пионери  в  то- 
ва  отношение  са  Б.Т.Р., кoитo са  пубпику- 
вanи  нa своя  адрес  (www.binco.com/btr)  
песента  Cu "Спасение", както  и  английски - 
те  варианти  нa "Епмаз  и  Стъкпо" u "дюн . 
Най-гопемият  враг  нa МРЗ, кoйтo oт  
няколко  месеца  води  непримирима  вoй- 
нa сьс  сайтовете  no Cвeтoвнaтa Мрежа, 
които  предпагат  МРЗ, се  марича  R1AA. Тя  

закрива  непрекьснато  разни  адреси,  HO  
новите  никнат  все  по-бързо  и  мнoroбpoй- 
ни, тaкa че  явно  задачата  й  cкopo ще  ста- 
не  нeпocиnнa. Иначе  компанията  се  опит- 
ва  дa въздейства  на  фирмите  no  всякакьв  
нaчин. Реакцията  нa R1AA, кoraтo Lycos 
(машина  за  тьрсене, една  от  нaй-попупя- 
рните  no  Интepнeт) вкпючи  специален  ен- 
джин  зa ровене  нa сайтове  зa МРЗ, беше  
невероятна. Пo-пресен  е  спучаят  с  пър- 
вият  тр3-man. Тази  машина  ви  noзвonявa 
дa си  прехвърпите  60  минуги  от  пюбимата  
музика  на  едно  мапко  устройство, кoeтo  
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да  ви  спужи  като  yonкмeн. Пopaди  мал- 
ките  се  размери  Rio-mp3player може  
дa се  превърне  в  голям  хит  нa пазара. 
He на  тaкoвa мнение  са  R1AA, кoитo зa- 
ведоха  дело  срещу  фиpмaтa-произво- 
дитеп  нa тaзи  кpaйнo попезна  вещ. Об- 
винението  е  поощряване  на  пиратс- 
твoтo. От  oтвeтникa заявиха, че  нa тoзи  

принцип  тpябвa дa се  забранят  и  зanиcвa- 
щия  кaceтoфoн  и  видеорекордерите . 
HOBO 20 дойде  и  oт  производителите  на  
стандарта  МРЗ. Те  решиха, че  са  oстaнa- 
пи  бедни  незаконно  и  решиха, че  е  край- 
но  време  да  нanpaвят  нещо  no вьпpoca. 
Взетите  мерки  oт  тях  бяха  кonкoтo Kpyru, 
тonкoвa и  смешни. Първо  се  иска  no 15-
20 nonapa нa всеки  енкодер  unu декодер  
нa формата, a зa всяка  пeceн, кoнвepтиa- 
нa в  МРЗ  - 2 цента. Разни  хора, разни  нpa- 
ви. 
МР4 - светпина  в  края  нa ryнena unu вnaк, 
идвaщ  насреща  ни 	 . 
Наскоро  усипено  зanoчнa дa се  roвopи  и  
зa МР4, нoвият  стaндapт  зa компресия  нa 
музика. Той  ще  бъде  направен  no нaчин, 
кoйтo noзвonявa зanaзвaнeтo нa авторски  
npaBa. Гoвopи  се, че  самият  фopмaт  ще  
имa изпъпним  кoд  в  себе  Cu и  фaйnът  ще  
може  сам  дa се  проспушва  без  пoмoщтa 
нa nnebp. ,4pYгата  нoвa възможност  npu 
МРЗ  е  динaмичнoтo кoдиpaнe. To ще  поз- 
BOAH нa една  песен  дa бъде  записана  с  
някonкo разпични  kbps. Когато  има  caмo 
един  инструмент, тoзи  показател  бъде  
96kbps, a npu пъпна  пonифoния  - 256kbps. 

GROOVE 

 

1. Fifth Element - Plava Laguna (funky beats) 
2. Fifth Element - Plava Laguna's Song 
3. Ace Of Base - The Sign 
4. Aerosmith - I Don't Want To Miss A Thing 
5. Aerosmith - Pick 
6. Alan Parsons Project -  #40 
7. Alanis Morissette - Thank u 
8. Antiloop - In my mind 
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спучая  да  ти  благодаря , a a твoe лице  и  на  всички, които  ни  отправиха  констру 	РИ  

вэемем  бележка  ... от  слеДваЩИЯ  брой. OTHacHO комен+тарьт  ти  no повод  стати  
т еако  

Но  

споделям  позицията  ти. Който  urpae зпо  нe uucnu... У-упс, носьт  ми  взе  дa pace май. Мале-е  

ти  кажа  как  съм  мУ  се  наточил  нa Whisper, как  само  го  мразя, как  My мисл~М  I°iTa° ~
кoй  nacиaн
амо  да  

~
им  

броя  и  ще  го  пречукам  тоя  гaд. Ha Quake. AKO нa Quake нe стане  ще  проб 	 алаверата . 

Абе, майната  My нa Whisper, пиши  ro мъртьв, по-ва~кното  е  на  "DiaЫo~"-noд
bpcмЙ  cBaal~~Mephisto" - 

Обединяването  нa клубове  в  мроыа  e npeкpacнa идея . Ha първо  вpe 

сигурно  ще  се  нaвият. Заради  кръвната  линия . Taкa, стига  токова. Надявам  се  дa Cu npиeл  

незлобпивия  ми  хумор  за  такъв. Остани  cu със  здраве. Жепая  ти  много  успехи . OT ace ърце. 
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бp.4 -> 1998  -  mдинaтa ua RPG-гo, 
Sin, Micro Machines, Army men, Uhik, 
TZAR, Grim Fandango, Dreams to 
Reality, Dawn of war, Black & White, 
AOE: Rise of Roma, Shiny, Myth 2, 
Intel i740, Heart of Darkness, 
Зaкьpнear нeВpoни... 

op.6 -> Unreal Engine (Duke Nuker 
Forever, Deus Ex, TNN: Pro Hunter, X-' 
Corn: Alliance, Werewolf, Giants, Max 
Payne, Carmageddon 2, Enemy 
Infestation, Braveheart, StarSiege tribe  
Vigilance, The Need for Speed 3, Spell 
cross, Grim Fandango, WarZone 2100, 

Lode Runner 2, Moнитopи, 
Revenge of the toys, Klingo 
Honour Guard... 

Haй-oчaввaнитe иrpи  
npeз  1999 чaс-г1, Age of Kings, 
Outcast, Aliens vs Predator, 3rd 
person games, ShadowMan, 
Drakan, Indy 3D, Prince 3D, King 
QuestB, Tomb Raider 3, Moto 
RaceF 2, Fifa 99, Populous 3, Fallout 

, Settlers 3, Myth 2, 
ief: The Dark Project, 

Cl s7 Троянcки  кoHe, cheats, 
' '  C;cTaHa npeз  1998 

бp.5-> Shogo, Or oп,., 
Quest 8, G-police, Recoil, Rage,  

вΡ 

rages, Escape: O.D.T., T. 
Annihilation: Kingdoms, Caesar 3, 
Civilization: Call to power, Quake 
vs Unreal, БpaК  и  кoмnютpи, 
Celeron vs Celeron... 

- 

:и  oг t:_ 11Li1  бр.з -> 	~ 	t -  --,. 	 ; , , ''- 
~ = rT 	 & Magic 3,, a 	̀y 	• 

Wheel of Tirge, Knights & 
,  Thief3 

'Gabri, 
Kn ght 

j  ;,.{,`<.'+  Rdvenan i, 
Homewarld; 

Red Baron 2, Sanitarium, 
Half Life, Private Wars, 
Blood 2, Hostile .waters, 
Brood war, Redline 
racer... 

i 
бp.2 -> Unreal, Commandos, E3, 
Diablo2, FallOut 2, Cyberstorm, 
Incoming, Monster Truck Madness 2, 
Might&Magic 6, Tone Rebelion, 
Mech Commander, WarCraft 
Adventures, Quest for Glory 5, Dark 
Omen, Final Fantasy 7, cheats... 

/ г 	 г 	г 	~ 
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бp. 8 -> Quake3і  Arena, Unreal Tournament, Team 
Fortress 2, Haй-o квaни' urpu npea 1999 чaсг  2, 
Dungeon Keeper 2,~Heroes pf Might & Magic 3, nVIDIA 
Riva TNT, Brood War, Worms Armageddon, Return to 
Krondor, Future Cop: L.A.P.D., Quest for Glory, Magic & 
Mayhem, Rival Realms, Baldur's Gate 
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